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Abstrak

Farihatul ‘Azizah. 2024. Efektivitas penerapan model pembelajaran 7GT (Teams
Games Tournament) berbasis soal berantai dalam meningkatkan keterampilan
membaca siswa kelas 10 di MAN 2 Ngawi.

Pembimbing I : Dr. Aan Najib, M. Ag
Pembimbing I1 : Ainun Syarifah, M. Pd. I
Kata Kunci : Model pembelajaran TGT (Teams Games Tournament),

Soal berantai , Keterampilan Membaca.

Penelitian ini membahas tentang model pembelajaran TGT (Teams Games
Tournament) berbasis soal berantai dalam meningkatkan keterampilan membaca
pada siswa kelas X di MAN 2 Ngawi. Latar belakang penelitian ini adalah kurang
bervariasi model pembelajaran yang menyebabkan siswa merasa bosan, terdapat
siswa yang lemah dalam menggunakan lahjah saat membaca teks Bahasa arab dan
mereka kurang memahami makna kosa kata Bahasa arab. Peneliti meningkatkan
keterampilan membaca siswa kelas X di man 2 ngawi dengan menggunkan model
pembelajaran TGT (Teams Games Tournament) berbasis soal berantai.

Tujuan dalam penelitian ini : (1) untuk mengetahui keterampilan membaca
siswa kelas X di man 2 ngawi sebelum menerapkan model pembelajaran TGT
(Teams Games Tournament) berbasis soal berantai. (2) untuk mengetahui penerapan
model pembelajaran TGT (Teams Games Tournament) berbasis soal berantai dalam
meningkatkan keterampilan membaca siswa kelas X di man 2 ngawi. (3) untuk
mengetahui efektivitas penerapan model pembelajaran TGT (7eams Games
Tournament) berbasis soal berantai dalam meningkatkan keterampilan membaca
siswa kelas X di man 2 ngawi.

Untuk menjawab permasalahan tersebut metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode penelitian kuantitatif. Instrumen penelitian ini adalah
observasi, wawancara, dokumentasi, dan tes (Pre-test dan Post test). Adapun sample
penelitian ini berjumlah 30 siswa dari kelas X B. Penerapan model pembelajaran
TGT (Teams Games Tournament) berbasis soal berantai efektif untuk meningkatkan
keterampilan membaca siswa Kelas 10 B di MAN 2 Ngawi. Terlihat dari hasil ¢,
10, 27, dan t; hasilnya 1.699127. Karena ¢, lebih besar dari t;maka hipotesis nol
H, ditolak dan hipotesis alternatif H, diterima.
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