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ABSTRAK 

Mohamad Fahiqomadzin Kubro, 2024. “Efektivitas Multimedia Pembelajaran 
Gambar Dan Animasi Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran PAI 
Kelas VI Di SDN Bakalan Kecamatan Gondang Mojokerto.” Skripsi, Prodi 
Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Ampel 
Surabaya. 

Pembimbing 1: Prof. Dr. Abd. Rachman Assegaf, M.Ag. 

Pembimbing 2: Dr. phil. Khoirun Niam 

Penelitian ini bertujuan untuk menguji apakah multimedia pembelajaran gambar 
dan animasi efektif dalam meningkatkan hasil belajar pada mata pelajaran PAI kelas 
VI Di SDN Bakalan Kecamatan Gondang Mojokerto. Dalam menjawab 
permasalahan tersebut maka peneliti menyiapkan sampel sebanyak 40 peserta didik 
kelas. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif pre-eksperimental dengan 
jenis one group pretest and posttest design. Teknik analisis dalam penelitian ini 
menggunakan analisis data deskriptif dan inferensial. 

Berdasarkan nilai pretest yang diberikan, didapati rata-rata nilai dari hasil belajar 
pretest peserta didik kelas VI SDN Bakalan Kecamatan Gondang Kabupaten 
Mojokerto adalah 62,15 serta tingkat ketuntasan masih belum maksimal pada saat 
sebelum menerapkan media pembelajaran gambar dan animasi dengan persentase 
ketuntasan peserta didik 37,5% dan peserta didik yang belum tuntas sebanyak 
62,5%.  

Sedangkan berdasarkan nilai posttest yang diberikan, didapati rata-rata nilai dari 
hasil belajar posttest peserta didik kelas VI SDN Bakalan Kecamatan Gondang 
Kabupaten Mojokerto adalah 78,55 serta tingkat ketuntasan telah maksimal 
dibanding dengan nilai saat sebelum menerapkan media pembelajaran gambar dan 
animasi dengan persentase ketuntasan peserta didik 82,5% dan peserta didik yang 
belum tuntas sebanyak 17,5%. 

Hasil analisis data deskriptif didapati bahwa. Sedangkan hasil analisis data 
deskriptif didapati bahwa t hitung>t tabel = 6,45 > 1,95 , maka H0 ditolak dan Hk 
diterima. Berarti Penggunaan media pembelajaran gambar dan animasi bisa 
merubah hasil belajar peserta didik pada kelas VI. 

 

Kata Kunci: Efektivitas Media Pembelajaran, Media gambar dan Animasi, 
Hasil Belajar PAI 
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ABSTRACT 

Mohamad Fahiqomadzin Kubro, 2024. "Effectiveness of Image and Animation 
Learning Multimedia on Learning Outcomes in PAI Class VI Subjects at SDN 
Bakalan, Gondang District, Mojokerto." Thesis, Islamic Religious Education Study 
Program, Tarbiyah and Teacher Training Faculty, UIN Sunan Ampel Surabaya. 

Supervisor 1: Prof. Dr. Abd. Rachman Assegaf, M.Ag. 

Supervisor 2: Dr. phil. Khoirun Niam 

This research aims to test whether multimedia learning images and animations are 
effective increasing learning outcomes in class VI PAI subjects at SDN Bakalan, 
Gondang District, Mojokerto. In answering this problem, the researcher prepared a 
sample of 40 class students. This research uses a pre-experimental quantitative 
method with a one group pretest and posttest design. The analysis technique in this 
research uses descriptive and inferential data analysis. 

Based on the pretest scores given, it was found that the average score of the pretest 
learning results of class VI students at SDN Bakalan, Gondang District, Mojokerto 
Regency was 62.15 and the level of completeness was still not optimal before 
implementing picture and animation learning media with a percentage of student 
completeness of 37. .5% and 62.5% of students who have not completed.  

Meanwhile, based on the posttest scores given, it was found that the average score 
from the posttest learning results of class VI students at SDN Bakalan, Gondang 
District, Mojokerto Regency was 78.55 and the level of completeness was 
maximum compared to the score before applying picture and animation learning 
media with the percentage of participants completing. 82.5% of students and 17.5% 
of students who have not completed it. 

The results of descriptive data analysis found that. Meanwhile, the results of 
descriptive data analysis found that t count > t table = 6.45 > 1.95, so H0 was rejected 
and Hk was accepted. This means that the use of picture and animation learning 
media can change the learning outcomes of students in class VI. 

 

Keywords:  Effectiveness of Learning Media, Image and Animation Media, 
PAI Learning Results 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Media pembelajaran adalah satu diantara alat utama dalam penyampaian 

materi pembelajaran. Media pembelajaran adalah alat, teknologi, metode, dan 

cara yang digunakan untuk mempermudah proses interaktif dan diskusi antara 

pendidik dan peserta didik dalam pembelajaran.1 

Perangkat gambar atau foto adalah media digital maupun non digital 

yang dapat diakses kapan dan dimana saja oleh semua kalangan sebagai bentuk 

wujud dari perpindahan suatu keadaan, manusia, suasana, barang, tempat, 

pemandangan alam, curahan pemikiran, ide-ide, dan yang lainnya yang 

divisualisasikan ke dalam bentuk dua dimensi. Banyak pemahaman yang lebih 

mudah jika saat dipaparkan lewat gambar daripada menggunakan ucapan lisan 

maupun tulisan. Seperti sebuah pernyataan “Sebuah gambar mengungkapkan 

ribuan kata"2 

Animasi adalah kumpulan gambar yang digerakkan secara terkonsep 

yang digunakan untuk menayangkan sebuah gambaran tertentu. Animasi bisa 

menjadi alat multimedia yang bisa menjelaskan materi pembelajaran yang 

sulit. Animasi juga adalah satu diantara media pembelajaran yang memiliki 

fungsi penting untuk mempermudah pemahaman atau penjelasan mengenai 

materi pembelajaran yang bersifat abstrak dan kompleks. Dalam materi 

 

1 Suhendi Syam, dkk, Belajar dan Pembelajaran, (Medan: Yayasan Kita Menulis, 2022), hal. 58. 
2 Andi Kristanto, 2013. Fotografi bagi pemula. (Surabaya: Unesa University Press), hal. 1 
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pembelajaran yang banyak menghabiskan waktu, penggunaan media animasi 

dapat mempermudah dalam pemahaman tersebut. Peserta didik juga bisa 

mendapatkan gambaran konkrit dalam pembelajaran melalui visualisasi dari 

media animasi.3  

Kristanto menyebutkan bahwa media gambar atau foto merupakan media 

yang dapat dilihat oleh semua orang yang diadaptasi dari sebuah keadaan 

seseorang, situasi, tempat, benda, pemandangan, ide pemikiran, dan lainnya 

yang digambarkan melalui visual dimensi.4  Pada era sekarang ini gambar atau 

foto sangat mudah didapatkan dan diakses seperti melalui internet, email, 

media sosial dan lain sebagainya. 

Pada zaman ini semuanya serba mudah baik itu dalam segi teknologi, 

informasi, dan komunikasi. Pesaatnya pertumbuhan teknologi ini meluas 

sampai ke penjuru dunia mendobrak ruang dan waktu. Di era digital ini 

pendidik dituntut untuk menguasai penggunaan media pembelajaran tidak 

hanya yang klasik tetapi harus menguasai media pembelajaran modern juga.5 

Terdapat beberapa hasil penelitian yang memperlihatkan hasil positif dalam 

menggunakan media yang diintegrasikan dengan pembelajaran di ruangan 

kelas atau sebagai metode dalam pembelajaran secara langsung. Dampak 

positif dalam menggunakan media pembelajaran sebagai alat komunikasi dan 

proses belajar mengajar diantaranya: 1) pemberian materi akan lebih mudah, 

 

3 Herman Dwi Surjono, Multimedia Pembelajaran Interaktif, (Yogyakarta: UNY Press, 2017), hal. 
14. 
4 Ibid., hal. 33. 
5 Khairul Anam, dkk, Efektiftas Penggunaan Media Digital Dalam Proses Belajar Mengajar, 
Journal of Primary Education Vol. 2 No. 2, hal. 77. 
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2) proses belajar mengajar bisa menjadi lebih seru dan atraktif, 3) komunikasi 

pendidik dan peserta didik menjadi lebih interaktif, 4) waktu belajar mengajar 

bisa menjadi lebih ringkas, 5) kualitas belajar lebih meningkat, 6) proses 

belajar menjadi lebih fleksibel dapat diberikan kapanpun dan dimanapun, 7) 

sikap peserta didik lebih menjadi positif, 8) peran pendidik menjadi lebih 

positif.6 

Salah satu faktor untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dalam 

pendidikan adalah tingkat kreativitas merancang media pembelajaran. 

Perkembangan media pembelajaran dipengaruhi oleh teknologi dan informasi 

khususnya dalam bidang pendidikan yang menuntut untuk lebih efektivitas dan 

efisiensi dalam proses belajar mengajar. Dalam pencapaian tingkat efektivitas 

dan efisiensi yang maksimal, tentu diperlukan upaya yang dilakukan seperti 

lebih mengutamakan media pembelajaran daripada penyampaian verbal yang 

mendominasi.7 

Berdasarkan survey yang dilakukan peneliti didapati bahwa secara 

geografis wilayah Gondang Mojokerto ini bisa dibilang kurang melek 

teknologi hal ini dibuktikan seperti ketidaktahuan banyak guru mengenai 

aplikasi baru keluaran Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan yakni Platform 

Merdeka Mengajar (PMM), dengan ketidaktahuan tersebut alhasil banyak guru 

yang menjokikan tugasnya kepada orang lain. Sama halnya seperti dalam 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran, banyak juga guru-guru yang sudah 

 

6 Sari, dkk, Modul Media Pembelajaran, (Bandung: Universitas Islam Negeri Sunan Gunung 
Djati, 2019), hal. 10. 
7 Andi Kristanto, Media Pembelajaran, (Surabaya: Bintang Surabaya, 2016) , hal. 1. 
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