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ABSTRACT
Nuril Faizzah Al Mawardi, 2024. Application of Learning Media with the SAC (Smart Apps Creator)
Application to Improve Maharah Al — Qiro'ah Class XI at Madrasah Aliyah Negeri 1 Lamongan.

Mentor 1 : Dr. M.Baihaqi, MA., Ph.D
Mentor 2 : Ida Miftakhul Jannah, M.Pd.1

Kata Kunci  : Maharah Al-Qiro’ah,Learning Media ,Smart Apps Creator

The aim of this research is to: a) analyze the maharah al gira'ah of XI grade students at Madrasah
Aliyah Negeri 1 Lamongan, b) describe the application of learning media with the Smart Apps Creator
application to improve the maharah al gira'ah of of XI grade students at Madrasah Aliyah Negeri 1
Lamongan, and c) describe the maharah al gira'ah of of XI grade students at Madrasah Aliyah Negeri

1 Lamongan after implementing learning media with the Smart Apps Creator application.

The type of research used is experimental research with a true pre-experimental design and a one
group pretest—posttest type, that is a research design carried out in one group only without a
comparison group. The method for collecting data uses observation, interviews, documentation and

tests. The data obtained is then analyzed using percentage analysis techniques and t-test.

The results obtained from this research include a) before implementing the Smart Apps Creator
application-based learning media, the scores obtained by students from the maharah al gira'ah pre-test
results, students got a class average of 59, whereas after implementing the Smart Apps Creator
Application-based learning media maharah al gira'ah students got a class average score of 88, b) the
Smart Apps Creator application was carried out in 2 meetings, each consisting of preliminary
activities, main activities and closing activities, c) from the results of the tests that had been carried
out researchers, the T test value is higher than the T table value, namely 25.3649, which means that
learning media with the Smart Apps Creator application is able to increase students' maharah al

qira'ah.



ABSTRAK
Nuril Faizzah Al Mawardi, 2024. Penerapan Media Pembelajaran SAC (Smart Apps Creator) untuk

Meningkatkan Keterampilan Membaca Siswa Kelas XI Madrasah Aliyah Negeri 1 Lamongan
Pembimbing 1 : Dr. M.Baihaqi, MA., Ph.D
Pembimbing 2 : Ida Miftakhul Jannah, M.Pd.1

Kata Kunci  : Maharah Al-Qiro’ah,Media Pembelajaran,Smart Apps Creator

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk: a) menganalisis maharah al qgira’ah siswa kelas XI di
Madrasah Aliyah Negeri 1 Lamongan, b) menguraikan penerapan media pembelajaran dengan
aplikasi Smart Apps Creator untuk meningkatkan maharah al gira’ah siswa kelas XI di Madrasah
Aliyah Negeri 1 Lamongan, dan ¢) mendeskripsikan maharah al gira’ah siswa kelas XI di Madrasah
Aliyah Negeri 1 Lamongan setelah penerapan media pembelajaran dengan aplikasi Smart Apps

Creator.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian eksperimen dengan desain true pre-
eksperimental design dan bentuk one group pretest—postest design yaitu desain penelitian yang
dilaksanakan pada satu kelompok saja tanpa kelompok pembanding. Adapun metode dalam
mengumpulkan data menggunakan metode observasi, wawancara, dokumentasi dan tes, data yang

didapatkan kemudian dianalisis dengan teknik analisis prosentase dan uji-t.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini antara lain a) sebelum penerapan media pembelajaran
berbasis aplikasi Smart Apps Creator nilai yang didapatkan siswa dari hasil pre-test maharah al
gira’ah siswa mendapatkan rata-rata kelas sebesar 59, sedangkan setelah penerapan media
pembelajaran berbasis aplikasi Smart Apps Creator maharah al qira’ah siswa mendapatkan nilai rata-
rata kelas sebesar 88, b) aplikasi Smart Apps Creator dilakukan dalam 2 pertemuan yang masing-
masing terdiri dari kegiatan pendahuluan, kegatan inti dan kegatan penutup, c) dari hasil test yang
telah dilakukan peneliti, bahwa nilai T test lebih tinggi dari nilai T tabel yakni 25,3649 yang artinya
media pembelajaran dengan aplikasi Aplikasi Smart Apps Creator mampu meningkatkan maharah al

qira’ah siswa.
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