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ABSTRAK

Sektor industri kreatif kini menjadi banyak diminati oleh kalangan muda.
Seperti halnya yang terjadi di kota Sidoarjo terdapat fenomena meningkatnya minat
pemuda akan bidang industri kreatif, dengan banyaknya komunitas pemuda pada
bidang ini. Sidoarjo merupakan salah satu kota di Jawa Timur yang didominasi
SDM muda. Perancangan Youth Community Creative Center dengan pendekatan
arsitektur perilaku didesain untuk menciptakan pusat kreatif pemuda yang
mewadahi aktivitas, kreativitas dan pengembangan diri. Metode perancangan
dengan pendekatan arsitektur perilaku menerapkan empat prinsip desain arsitektur
perilaku untuk menciptakan ruang yang nyaman sesuai dengan kebutuhan dan
karakter pemuda serta mampu merangsang kreativitas pemuda. Diantara prinsipnya
ialah ; mampu berkomunikasi dengan manusia dan lingkungan; memberi tempat
untuk aktivitas penghuninya dengan menyenangkan dan aman; memenuhi aspek
estetika, estetika bentuk dan komposisi; serta mengutamakan kondisi dan perilaku
pemakai. Penerapan desain dilakukan pada olah ruang luar, bangunan, dan ruang
dalam. Hasil perancangan memberikan ruang-ruang gerak yang bersifat kreatif,
rekreatif, dan apresiatif.

Kata Kunci : Youth Community Creative Center, Arsitektur Prilaku, Sidoarjo.



ABSTRACT

The creative industry sector is now in great demand among young people. As
is the case in the city of Sidoarjo, there is a phenomenon of increasing youth interest
in the creative industry sector, with many youth communities in this field. Sidoarjo
is one of the cities in East Java which is dominated by young human resources. The
design of the Youth Community Creative Center using a behavioral architecture
approach is designed to create a youth creative center that accommodates activity,
creativity and self-development. The design method using the behavioral
architecture approach applies four principles of behavioral architectural design to
create a comfortable space that suits the needs and character of youth and is able
to stimulate youth creativity. Among the principles are; able to communicate with
humans and the environment, provide a place for residents' activities to be
enjoyable and safe; fulfill aesthetic aspects, aesthetics of form and composition,
and prioritize user conditions and behavior. The design is applied to outdoor
spaces, buildings and interior spaces. The design results provide spaces for
movement that are creative, recreational and appreciative.

Keywords : youth community creative center, architecture behavior, sidoarjo.
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