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ABSTRAK

Nuris Sami’ul Choirul Ula, 2024. Pengaruh Media Crossword Puzzle Terhadap
Hasi| Belgjar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran PKn di Kelas 1V MIN 2
Sidoarjo. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas ISlam Negeri Sunan Ampel.
Pembimbing | M. Bahri Musthofa, M.Pd. |, M.Pd. dan Pembimbing Il
Nasrul Fuad Erfansyah, M .Pd.I.

Kata Kunci: Media Crossword Puzzle, Hasil Belgjar PKn.

Pembelajaran PKn digjarkan kepada pesertadidik untuk menjadikan pribadi
yang mandiri dan berpikiran terbuka sgjalan dengan Pancasila dan UUD 1945.
Berdasarkan observas awal peneliti di kelas IV MIN 2 Sidoarjo menunjukkan
bahwa peserta didik kurang semangat dan kurang tertarik dalam mengikuiti
pembelgjaran PKn, hal ini dapat dilihat pada saat observasi peserta didik terlihat
jenuh dan bosan sehingga banyak yang mengobrol dengan temannya. Berdasarkan
hal tersebut, guru mencoba menerapakan media Crossword Puzzde dalam
pembelgjaran PKn dan peneliti terdorong untuk melakukan penelitian mengenai
pengaruh media Crossword Puzze terhadap hasil belgjar peserta didik pada mata
pelgjaran PKn di kelas 1V MIN 2 Sidoarjo.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penerapan
media Crossword Puzzle terhadap hasil belgjar peserta didik dalam pembelgjaran
PKn di kelas IV MIN 2 Sidoarjo. penelitian ini merupakan jenis penelitian
eksperimental dengan menggunakan desain Quasi Eksperimental dalam bentuk
One Group Pretest-Posttest Design. Penelitian ini menggunakan media Crossword
Puzzle yang merupakan variabel bebas, sedangkan variabel terikatnya adalah hasil
belgar peserta didik pada mata pelgaran PKn di kelas IV MIN 2 Sidoarjo.
Instrumen yang diterapkan pada proses pengumpul an data mencakup observasi, tes,
dan dokumentasi. Analisis data dilakukan melalui penggunaan uji || ndependent
Sample t-Test. Selain itu, uji_normalitas dan_homogenitas juga diterapkan untuk
memastikan kualitas data yang digunakan dalam analisis pendlitian.

Menurut hasil uji hipotesis yang menggunakan Uji-t (t-Test), menyatakan
nilai thitung SEbESAr 5,927 > tiane Sebesar 2,007 dan nilai signifikasinya 0,000 < 0,05.
Berdasarkan hasil ini, dapat disimpulkan bahwa Ho ditolak dan Ha diterima,
menandakan bahwa penggunaan media Crossword Puzzle memiliki pengaruh yang
signifikan terhadap hasil belgjar pesertadidik padamatapelgaran PKn. Hal ini juga
diperkuat oleh peningkatan rata-rata hasil belgjar peserta didik sebesar 11%
sesudah diberikan perlakuan menggunakan media Crossword Puzze, persentase
hasil belgjar peserta didik meningkat dari 74% sebelum perlakuan menjadi 85%
sesudah perlakuan diberikan.

Saran untuk penelitian selanjutnyaialah soa pretest dan posttest sebaiknya
dibedakan dalam penggunaan bahasa atau kalimat dan lebih baik menggunakan
kalimat yang sejenis atau mempunyai makna yang sama.
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