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ABSTRACK 

Afifah, Ika Qurrotul. 2023.Game InfluenceSmart Board Regarding 

the Beginning Numeracy Ability of Group A Students at RA 

Sumbersari Tuban. Thesis for Early Childhood Islamic Education 

Study Program, Tarbiyah and Teacher Training Faculty, Sunan Ampel 

State Islamic University, Surabaya. 
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Starting from the problems found at RA Sumbersari Kowang 

Tuban with numeracy skills which are still quite less than optimal 

compared to students from other schools aged 4-5 years, this is the basis 

or background for this research. With a total of 24 children, only 7 

children were able to take part in counting activities and were able to 

count sequentially, the rest were silent when the activity took place. 

This research uses quantitative methods and uses a research 

modelpre-experimental designand the type of this research isone shot 

case study. This research took subjects from group A, totaling 24 

children. The 3 processes of this research are,pre test, treatment, 

andpost test. The data collection technique for this research uses 

observation and documentation methods. 

This research shows the results that there is an influence from the 

gamesmart board on students' initial numeracy skills at RA Sumbersari. 

These results are obtained through stagespre test andpost test which was 

then tested with the SPSS application using the Wilcoxon test. These 

results show a significant value of 0.001, which means HO rejected and 

Ha accepted. 
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 تجريدي 

على القدرة الحسابية الأولية لطلاب الطاولة الذكية  تأثير  ألعاب  .  2023عفيفة ، إيكا قروتول.  

في   أ  الإسلامية  .  RA Sumbersari Tubanالمجموعة  التربية  دراسة  برنامج  أطروحة 

الحكومية  الإسلامية  أمبل  سونان  جامعة  المعلمين  وتدريب  التربية  كلية   ، المبكرة  للطفولة 

 سورابايا. 

 . إيلون معلمة، عضو البرلمان ودرا M.Agد. عرفان تامواي ، المستشارون: 

 ذكي ، لوحة ، قدرة ، حسابالكلمات الدالة: 

مع القدرة   RA Sumbersari Kowang Tubanبدءا من المشاكل الموجودة في  

على العد التي لا تزال أقل مثالية من الطلاب من المدارس الأخرى الذين تتراوح أعمارهم بين  

أطفال    7طفلا ، تمكن    24سنوات أصبحت أساس أو خلفية هذه الدراسة. مع ما مجموعه    4-5

لعد وتمكنوا من العد بالتتابع ، وكان الباقون صامتين فقط عندما فقط من المشاركة في أنشطة ا

 حدث النشاط.

نموذج   ويستخدم  تصميم  الكمية  الأساليب  البحث  التجريبي يستخدم هذا  قبل   البحث 

أخذت هذه الدراسة موضوعات من المجموعة  دراسة حالة طلقة واحدة.  ونوع هذا البحث هو  

الاختبار.  وبعد  قبل الاختبار ، والعلاج ،  عمليات لهذا البحث هي ،    3طفلا.    24أ يبلغ مجموعها  

 تستخدم تقنيات جمع البيانات من هذه الدراسة طرق الملاحظة والتوثيق. 

على مهارات    الطاولة الذكية  تظهر هذه الدراسة النتائج التي تفيد بوجود تأثير  لألعاب  

في   للطلاب  الأولية  خلال   .  RA Sumbersariالحساب  من  النتائج  هذه  على  الحصول  تم 

القبلي  مرحلتي   تطبيق    والبعدي    الاختبار  باستخدام  ذلك  بعد  اختبارهما  تم    SPSSاللتين 

تبلغ   معنوية  قيمة  النتيجة  تظهر  ويلكوكسون.  اختبار  أن    0.001باستخدام  يعني    Hoمما 

 .Haمرفوض ويتم قبول 
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Afifah, Ika Qurrotul. 2023. Pengaruh Permainan Smart Board 

Terhadap Kemampuan Berhitung Permulaan Siswa Kelompok A di RA 

Sumbersari Tuban. Skripsi Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia 

Dini Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan 

Ampel Surabaya. 

Pembimbing: Dr. Irfan Tamwifi, M.Ag. dan Dra. Ilun Muallifah, 

M.Pd. 

Kata Kunci: Smart, Board, Kemampuan, Berhitung 

Berawal dari problem yang terdapat di RA Sumbersari Kowang 

Tuban dengan kemampuan berhitung yang masih cukup kurang 

maksimal dibandingkan dengan peserta didik dari sekolah lain dengan 

usia 4-5 tahun menjadi dasar atau latar belakang dari penelitian ini. 

Dengan jumlah 24 anak hanya terhitung 7 anak yang mampu mengikuti 

kegiatan berhitung dan mampu berhitung secara urut, sisanya hanya 

diam ketika kegiatan tersebut berlangsung. 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dan 

menggunakan model penelitian pre-eksperimental desain serta jenis 

dari penelitian ini adalah one shot case study. Penelitian ini mengambil 

subjek dari kelompok A yang berjumlah 24 anak. Adapun 3 proses dari 

penelitian ini ialah, pre test, treatment, dan post test. Teknik 

pengumpulan data dari penelitian ini menggunakan metode observasi 

dan dokumentasi. 

Penelitian ini menunjukkan hasil bahwa adanya pengaruh dari 

permainan smart board terhadap kemampuan berhitung permulaan 

siswa di RA Sumbersari. Hasil tersebut diperoleh melalui tahap pre test 

dan post test yang kemudian diujikan dengan aplikasi SPSS 

menggunakan uji Wilcoxon. Hasil tersebut menunjukkan nilai 

Signifikan 0,001 yang artinya Ho ditolak dan Ha diterima. 
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