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ABSTRAK  

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pembelajaran di era modern yang 

dituntut untuk menggunakan teknologi digital dan rendahnya hasil belajar siswa. 

Pembaharuan pembelajaran yang memanfaatkan teknologi yaitu model Flipped 

Classroom. Flipped Classroom memungkinkan siswa mempelajari materi sebelum 

kelas melalui video interaktif dengan Edpuzzle sebagai alat untuk menyesuaikan 

konten video pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini untuk mengembangkan 

modul ajar pembelajaran matematika dengan model Flipped Classroom 

berbantuan aplikasi Edpuzzle yang dirancang agar menjadi modul yang valid, 

praktis, dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.  

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and 

Development (R&D) yang mengacu pada model pengembangan ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Penelitian ini 

diterapkan kepada 32 siswa di kelas X-G MAN 1 Pasuruan. Teknik pengumpulan 

data yang digunakan yaitu teknik catatan lapangan (field note), validasi, dan tes. 

Setelah data diperoleh, data tersebut dianalisis menggunakan analisis catatan 

lapangan (field note), kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan modul ajar 

pembelajaran matematika. 

Penelitian ini memperoleh hasil yang terdiri dari: (1) Proses 

pengembangan produk pada tahap analysis memperoleh data tentang kendala 

kegiatan pembelajaran matematika seperti metode pembelajaran yang digunakan 

metode ceramah dan berpusat pada guru, kurang memanfaatkan teknologi dalam 

proses pembelajaran, kurangnya penyediaan modul ajar yang inovatif, rendahnya 

hasil belajar siswa, kurikulum yang digunakan yaitu kurmer dan K13 dan materi 

pokok yang digunakan yaitu statistika. Tahap design, kegiatan perancangan 

konseptual modul ajar pembelajaran matematika. Tahap development, kegiatan 

pengembangan modul ajar sesuai dengan rancangan konseptual pada tahap 

sebelumnya yang kemudian dilakukan proses validasi dan revisi sesuai dengan 

masukan para validator. Tahap implementation, kegiatan penerapan modul ajar 

kepada siswa kelas X-G di MAN 1 Pasuruan. Tahap evaluation, kegiatan evaluasi 

dan menilai keefektifan modul ajar yang telah dikembangkan. (2) Modul ajar 

pembelajaran matematika dinyatakan “valid” dengan rata-rata total kevalidan 

sebesar 4,33 yang termasuk pada kriteria “sangat valid”. (3) Modul ajar 

pembelajaran matematika dinyatakan “praktis” pada kriteria “A” dengan rata-rata 

total nilai kepraktisan sebesar 90,55 yang berarti “dapat digunakan tanpa revisi”. 

(4) Modul ajar pembelajaran matematika dinyatakan “efektif” untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa dilihat dari ketuntasan hasil belajar secara 
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klasikal sebesar 78,12% dan peningkatan rata-rata hasil belajar siswa sebesar 

25,28.  

Kata Kunci: Model Flipped Classroom, Edpuzzle, Hasil Belajar.  
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