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ABSTRAK

Nurus Subahah. 2014. Pengaruh Penerapan Permainan “Scattergories” dalam
Meningkatkan Kemampuan Menulis Siswa Kelas VIII di Sekolah Menengah
Pertama Al-Khoir Galis Bangkalan.

Kata Kunci: Scattergories, Kemampuan Menulis

Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan ada atau tidaknya pengaruh
penerapan metode permainan Scattergories dalam meningkatkan kemampuan
menulis siswa kelas VIII di Sekolah Menengah Pertama Al-Khoir Galis
Bangkalan.

Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan menggunakan pre-test
dan post-test. Populasi dan sampel penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V111 di
Sekolah Menengah Pertama Al-Khoir Galis Bangkalan yang berjumlah 29 siswa.
Dalam pengumpulan data, peneliti menggunakan teknik observasi, dokumentasi,
wawancara, angket, dan pengukuran tes hasil belajar siswa. Sedangkan untuk
analisis data, penulis menggunakan rumus t-test.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan permainan "Scattergories”
berpengaruh dalam meningkatkan kemampuan menulis siswa kelas VIII di
Sekolah Menengah Pertama Al-Khoir Galis Bangkalan. Hal itu ditunjukkan
dengan nilai hasil belajar siswa yang sebelumnya bejumlah rata-rata 67,1 menjadi
76,4 yang berarti memiliki selisih 9,3 diantara keduanya. Penggunaan permainan
ini juga dinilai dapat berpengaruh dengan melihat nilai t. jika kita lihat hasil nilai t,
di situ kita tahu bahwa nilai t hitung lebih besar dari pada t tabel, yakni t hitung
bernilai 9,7, sedangkan t tabel pada tabel 5% = 2,045 dan t tabel pada tabel 1% =
2,756. Hal ini jelas menunjukkan bahwa t hitung lebih besar dari pada t tabel yaitu

(t, > T, )atau 2,045 < 9,7 > 2,756.
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