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ABSTRAK 

Penelitian pengembangan (development research) ini dilatar belakangi 

karena masih rendahnya kemampuan representasi matematis siswa yang 

ditunjukkan dengan masih banyaknya siswa yang memperoleh nilai kurang dari 

KKM yang ditetapkan sekolah. Oleh karena itu, dibutuhkan ide kreatif berupa 

media yang dapat menarik minat belajar siswa mempelajari matematika serta 

membantunya memvisualisasikan konsep matematika yang abstrak. Tujuan 

penelitian pengembangan ini adalah untuk untuk mengembangkan media video 

animasi matematika (Deosika) yang valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan 

kemampuan representasi matematis siswa. 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan Plomp yang terdiri dari 

tiga fase, yaitu 1) fase penelitian pendahuluan, 2) fase pengembangan atau 

pembuatan prototipe, dan 3) fase penilaian. Desain uji coba media video animasi 

matematika dilakukan pada 31 siswa di kelas X-1 SMA Wachid Hasyim 1 Surabaya. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu teknik field note, kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Proses pengembangan video 

animasi matematika pada tahap penelitian pendahuluan memperoleh data tentang 

kurikulum dan materi pokok yang digunakan di SMA Wachid Hasyim 1 Surabaya 

yaitu kurikulum merdeka dan materi pokok ukuran pemusatan data, data 

permasalahan pembelajaran yaitu tidak tersedianya media pendukung untuk 

membantu siswa memahami materi, dan juga data kebutuhan pembuatan media 

video animasi. Pada tahap pembuatan prototipe terdapat 5 langkah pembuatan 

video animasi yang dilakukan peneliti yaitu, menyusun materi, membuat 

storyboard, pembuatan video pada Powtoon, editing video, serta pengunggahan ke 

YouTube. Terakhir yaitu tahap penilaian dimana validasi media pembelajaran 

dilakukan oleh validator ahli dan dilakukan uji coba kepada siswa. (2) Penelitian 

menunjukkan bahwa media video animasi matematika (Deosika) dinyatakan 

”valid” oleh validator ahli materi dan ahli media dengan perolehan persentase 

sebesar 89,5% dan 86,43% yang dikategorikan ”sangat valid”. (3)Media video 

animasi matematika (Deosika) juga dinyatakan ”praktis” secara praktik dengan 

persentase respon siswa 85,48% yang dikategorikan ”sangat praktis”. (4) Media 

video animasi matematika (Deosika) dinyatakan ”efektif” untukmeningkatkan 

kemampuan representasi matematis siswa. 

Kata Kunci : Video Animasi Matematika, Software Powtoon, Kemampuan 

Representasi Matematis. 
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