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iǆ 

 

PENGEMBANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN MATEMATIKA 
BERBASIS HIGHER ORDER THINKING SKILLS (HOTS) PADA 

DOMAIN KONTEN GEOMETRI 
Oleh: 

Siti Nurul Kholifatur Rosidah 
NIM D74216075 

Geometri adalah salah satu pelajaran matematika yang membahas 
tentang titik, garis, bidang, dan ruang. Geometri juga berhubungan dengan konsep 
abstrak yang diberi zsimbol-simbol. Perangkat pembelajaran adalah sejumlah 
bahan, alat, media, petunjuk dan pedoman yang hendak digunakan agar mencapai 
proses pembelajaran yang baik. Penelitian ini bertujuan untuk untuk 
mengembangkan suatu produk berupa perangkat matematika berbasis Higher 
Order Thinking Skills (HOTS) pada domain konten geometri yang valid dan 
praktis.  

Jenis penelitian merupakan penelitian model pengembangan yang 
digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan ADDIE yang 
dibatasi pada 3 fase yaitu: analisis (analysis), perencanaan (design), 
pengembangan (development). Perangkat pembelajaran yang dikembang berupa 
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik 
(LKPD). Desain uji oba yang dikembangkan pada penelitian ini ialah one-shout 
case study. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 
Teknik catatan lapangan untuk mendapatkan data proses pengembangan dan data 
yang akan diperoleh meliputi data analisis awal akhir, data analisis kurikulum, dan 
data analisis materi, Teknik validasi untuk memperoleh data kevalidan dan 
kepraktisan perangkat pembelajaran yang dikembangkan berdasarkan penilaian 
para ahli. Validator.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Proses pengembangan 
perangkatan pembelajaran matematika Pada fase analisis diperoleh bahwa 
pembelajaran di dalam kelas masih bersifat konvensional dan masih berpusat pada 
guru dan aktivitas peserta didik masih pasif karena masih belum terbiasa bertanya 
dan hanya sebagian peserta didik menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru 
serts informasi KKM dan Kurikulum yang digunakan dalam pembelajaran 
matematika. Pada fase desain peneliti menghasilkan RPP dan LKPD, serta 
mendiskusikan materi yang akan digunakan pada penelitian ini dan menghasilkan 
prototype I. Fase pengembangan atau development pada penelitian ini peneliti 
berkonsultasi dengan dosen pembimbing terkait perangkat pembelajaran 
kemudian juga diperoleh perangkat yang sudah diperbaiki sesuai dengan saran 
dari para ahli atau validator. Kemudian direvisi dan menghasilkan prototype II. 
(2) Perangkat pembelajaran matematika berbasis HOTS pada domain konten 
geometri dinyatakan “valid” dengan rata-rata RPP 4.33 dan rata-rata LKPD 3.15. 
(3) Pembelajaran matematika berbasis HOTS pada domain konten geometri pada 
materi bangun ruang sisi datar (kubus dan balok) dinyatakan “praktis” yaitu dapat 
digunakan dengan sedikit revisi dengan rata-rata penilaian “B”. 
Kata Kunci: Perangkat berbasis HOTS domain konten geometri 
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