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ABSTRACT 

Nuraini, Iin. (2024). Digital Comics as Learning Media in EFL Classrooms: Meta-

Synthesis of Published Articles. A thesis. English Language Education 

Department, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN Sunan Ampel 

Surabaya. Advisors: Rizka Safriyani, M.Pd. and Fitriah, Ph.D. 

Keywords: Digital Comics, Learning Media, EFL Classrooms, Meta-Synthesis, 

Students’ Responses. 

The use of technology in teaching English is essential, especially after COVID-19. 

The teachers are encouraged to be familiar with using technology as learning media. 

One of the media that teachers can use is digital comics. This study aims to discover 

the types of digital comics that are widely used by the teachers and students’ 

responses when teachers used digital comics. This study uses a qualitative meta-

synthesis method by reviewing 30 published articles focusing on digital comics 

used in learning English in the EFL classrooms. The results showed that four digital 

comics were identified: Mangatoon, Cartoon Story Maker, Pixton, and Webtoon. 

These digital comics were applied at three levels of education: university, senior 

high school, and junior high school, and teachers used the applications differently 

according to the students’ level. The study also found that the students’ responses 

were positive toward using digital comics in the classroom. They believe that it 

could facilitate the improvement of their English language skills. This study implies 

that teachers can use digital comics as learning media as it can be used for various 

learning activities. However, the teachers should identify the types of stories in the 

digital comics to address students’ level. 
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ABSTRAK 

Nuraini, Iin. (2024). Digital Comics as Learning Media in EFL Classrooms: Meta-

Synthesis of Published Articles. A thesis. English Language Education 

Department, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN Sunan Ampel 

Surabaya. Advisors: Rizka Safriyani, M.Pd. and Fitriah, Ph.D. 

Keywords: Digital Comics, Learning Media, EFL Classrooms, Meta-Synthesis, 

Students’ Responses. 

Penggunaan teknologi dalam mengajar bahasa Inggris sangat penting, terutama 

setelah Covid-19. Para guru didorong untuk terbiasa dengan penggunaan teknologi 

sebagai media belajar. Salah satu media yang dapat digunakan guru adalah komik 

digital. Penelitian ini bertujuan untuk menemukan jenis komik digital yang banyak 

digunakan oleh guru dan tanggapan siswa ketika guru menggunakan komik digital. 

Studi ini menggunakan metode meta-sintesis kualitatif dengan meninjau 30 artikel 

yang diterbitkan yang berfokus pada penggunaan komik digital dalam belajar 

bahasa Inggris di ruang kelas EFL. Hasil penelitian menunjukkan bahwa empat 

komik digital diidentifikasi: Mangatoon, Cartoon Story Maker, Pixton, dan 

Webtoon. Komik digital ini diterapkan pada tiga tingkat pendidikan: universitas, 

sekolah menengah atas, dan sekolah menengah pertama, dan guru menggunakan 

aplikasi secara berbeda sesuai dengan tingkat siswa. Studi ini juga menemukan 

bahwa tanggapan siswa positif untuk menggunakan komik digital di kelas. Mereka 

percaya bahwa itu dapat memfasilitasi peningkatan keterampilan bahasa Inggris 

mereka. Studi ini menyiratkan bahwa guru dapat menggunakan komik digital 

sebagai media belajar karena dapat digunakan untuk berbagai kegiatan belajar. 

Namun, para guru harus mengidentifikasi jenis cerita di dalam komik digital agar 

sesuai dengan tingkat pendidikan siswa. 
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