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ABSTRAK

Pembelajaran yang menarik dan interaktif sangat penting dalam kegiatan
belajar mengajar agar lebih menyenangkan dan membuat peserta didik lebih aktif
dalam pembelajaran matematika. Oleh karena itu, pada penelitian ini akan
dikembangkan media pembelajaran yang menarik dan menyenangkan pada model
pembelajaran self-directed learning yaitu media pembelajaran berbasis video
animasi interaktif. Penelitian ini bertujuan  untuk mendeskripsikan proses
pengembangan dan menghasilkan media yang valid, praktis, dan efektif dalam
pembelajaran matematika yang menggunakan model pembelajaran self-directed
learning untuk melatih kemandirian belajar peserta didik, khususnya pada materi
sistem pertidaksamaan linear dua variabel.

Jenis penelitian yang digunakan adalah jenis penelitian dan
pengembangan R&D (Research and Development) yang mengacu pada model
pengembangan Plomp. Produk yang dihasilkan berupa media pembelajaran
berbasis video animasi interaktif untuk melatih kemandirian belajar peserta didik.
Hasil media akan dilakukan uji coba pada peserta didik kelas X1 MAN Sidoarjo
sebanyak 12 siswa. Pengumpulan subjek penelitian diambil peserta didik yang
aktif mengikuti Program Terapan Bidang TIK (PRODISTIK) di kelas XI IPA 3.
Pengumpulan data dilakukan berdasarkan beberapa teknik yaitu catatan lapangan
(field note), validasi, angket dan tes. Data yang diperoleh kemudian dianalisis
menggunakan teknik analisis deskriptif kuantitatif, dan analisis kualitatif pada
aspek kevalidan media. | '

Hasil'penelitian menunjukkan proses pengembangan media pembelajaran
berbasis. video animasi interaktif ‘mendapatkan: 1) tahap ‘preliminary research
didapatkan desain prototipe media sesuai‘kebutuhan peserta didik, yakni video
animasi interaktif, 2) tahap prototyping stage didapatkan desain prototipe media
pembelajaran, 3) tahap assessment phase didapatkan media yang telah divalidasi.

Hasil perhitungan analisis didapatkan nilai rata-rata kevalidan media
sebesar 4,6. Media pembelajaran juga dinyatakan praktis setelah memenuhi dua
aspek, yakni secara teoritis dapat digunakan di lapangan dengan sedikit revisi
dengan nilai B oleh validator dan hasil persentase respon guru matematika sebesar
79,2% dengan kriteria baik. Media pembelajaran juga dinyatakan efektif dengan
memenuhi tiga aspek, yakni dilihat dari hasil persentase respon peserta didik
sebesar 96,15% dengan kriteria sangat baik; dari aspek persentase peserta didik
tuntas sebesar 83,3%; serta dari aspek melatih kemandirian belajar peserta didik
dengan persentase kemandirian belajar sebesar 80,4%.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kemandirian Belajar, Self-directed learning
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