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ABSTRAK 

Proses berpikir kreatif dalam pembelajaran matematika adalah siswa mampu 

menyelesaikan suatu persoalan matematika lebih menekankan proses menghasilkan 

solusi bervariasi yang bersifat baru dan unik. Dengan demikian, anak mempunyai 

kebebasan dan ruang untuk mengekspresikan kreativitasnya, sehingga dapat 

menciptakan perubahan terhadap hasil belajar siswa. Hasil belajar berfungsi 

sebagai alat penilaian kemajuan siswa dan memberikan umpan balik yang 

bermanfaat untuk meningkatkan proses pembelajaran demi mencapai tujuan 

pembelajaran yang telah ditetapkan. 

Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif dengan pendekatan kualitatif. 

Subjek yang digunakan adalah kelas VIII B SMP Negeri 22 Surabaya yang terdiri 

atas enam siswa yang memiliki tingkat berpikir kreatif dan hasil belajar tinggi, 

sedang, dan rendah. Pemilihan siswa berdasarkan hasil belajar dari penerapan 

model pembelajaran kreatif-produktif berbasis quiz team dan pertimbangan guru 

mata pelajaran matematika. Instrumen yang digunakan terdiri dari tes berpikir 

kreatif dan hasil belajar dan pedoman wawancara. 

Hasil pada penelitian penerapan model pembelajaran kreatif-produktif berbasis 

quiz team menunjukkan bahwa subjek pada katagori tinggi menunjukkan bahwa 

siswa dengan kemampuan tinggi memasuki kategori siswa yang sangat kreatif. 

Siswa mampu menyelesaikan soal yang diberikan dengan fasih, kebaruan dan 

fleksibel. Subjek pada katagori sedang, menunjukkan bahwa siswa dengan 

kemampuan sedang memasuki kategori siswa yang kreatif. Siswa mampu 

menyelesaikan soal yang diberikan dengan fasih dan fleksibel. Sedangkan subjek  

pada kategori rendah, menunjukkan bahwa siswa dengan kemampuan rendah 

memiliki kategori siswa yang tidak kreatif. Namun demikian, hasil belajar siswa 

menunjukkan bahwa kurangnya literasi membuat hasil belajar siswa belum 

memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). 

 

 

Kata Kunci : Kemampuan Berpikir Kreatif, Hasil Belajar, Model Pembelajaran 

Kreatif-Produktif, Basis Quiz Team. 
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