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ABSTRAK

Izzah Nur Hudzriyah Hasan, 06030120058, 2024, Efektivitas Penggunaan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Android Solite Kids dalam Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Fikih Kelas VIl MTsN 3 Kota Surabaya.

Penelitian inberjudul “Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis Android Solite Kids dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Mata
Pelajaran Fikih Kelas VIl MTsN 3 Kota Surabdygang dilatarbelakangi oleh
kurangnya inovasi guru dalam menggunakan media pembelajaran selama proses
belajar mengajar. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui 1) Bagaimana
prosedur pemanfaatan media pembelajaran interaktif berbasis android solite kids
pada mata pelajaran fikih kelas VIl MTsN 3 Kota Surabaya? 2) Bagaimana hasil
belajar siswa sebelum diterapkan media pembelajaran interaktif berbasis android
solite kids pada mata pelajaran fikih kelas VII MTsN 3 Kota Surabaya? 3)
Bagaimana hasil belajar siswa setelah diterapkannya media pembelajaran interaktif
berbasis android solite kids pada mata pelajaran fikih kelas VII MTsN 3 Kota
Surabaya? 4) Bagaimana efektivitas penggunaan media pembelajaran interakitif
berbasis android solite kids dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran fikih kelas VIl MTsN 3 Kota Surabaya?

Metode yang digunakan adalah kuantitatif Quasi Experimental Design dengan
jenis pretest and posttest control group design. Teknik pengumpulan data dalam
penelitian yaitu berupa tes dan observasi. Analisis data yang digunakan adalah uji
normalitas, uji homogenitas, dan uji independent sample t test untuk melihat
efektivitas media terhadap hasil belajar yang dihitung dengan menggunakan
bantuan softwar®SPPL.6.2.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 1) Prosedur pemanfaatan media
pembelajaran Android Solite Kids diawali diskusi dengan guru mata pelajaran fikih
terkait materi yang akan digunakan'setelah itu menerapkannya pada pembelajaran
fikih kelas VII' MTsN 3 Kota Surabaya 2) Hasil belajar siswa sebelum
diterapkannya media pembelajaran Android Solite Kids yaitu diperoleh rata-rata
nilai pretest pada kelas eksperimen mencapai 46,17 dan rata-rata nilai pretest kelas
kontrol mencapai 47,50. 3) Hasil belajar siswa setelah diterapkannya media
pembelajaran Android Solite Kids yaitu diperoleh rata-rata nilai posttest siswa kelas
eksperimen meningkat menjadi 80,17, sedangkan rata-rata nilai posttest kelas
kontrol sejumlah 70,83. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat peningkatan pada
hasil belajar siswa setelah diterapkannya media Android Solite Kids pada
pembelajaran di kelas eksperimen. 4) Berdasarkan hasil uji independent sampel
test diperoleh sig. (2-tailed) 0,009 < 0,05, mékaditolak danH, diterima. Hal
tersebut membuktikan bahwa adanya efektivitas penggunaan media pembelajaran
interaktif berbasis Android Solite Kids dalam meningkatkan hasil belajar fikih pada
siswa kelas VII di MTsN 3 Kota Surabaya.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Android Solite Kids, Hasil Belajar Fikih
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ABSTRACT

Izzah Nur Hudzriyah Hasan, 06030120058, 2024. The Effectiveness of Using
Android-Based Interactive Learning Media Solite Kids in Improving Student
Learning Outcomes in Figh Subject for Seventh Grade Students at MTsN 3
Surabaya.

This study, titled "The Effectiveness of Using Android-Based Interactive
Learning Media Solite Kids in Improving Student Learning Outcomes in Figh
Subject for Seventh Grade Students at MTsN 3 Surabaya," is motivated by the lack
of innovation among teachers in using learning media during the teaching process.
The objectives of this research are to determine: 1) The procedure for utilizing the
Android-based interactive learning media Solite Kids in the Figh subject for
seventh-grade students at MTsN 3 Surabaya, 2) The students' learning outcomes
before the implementation of the Android-based interactive learning media Solite
Kids in the Figh subject, 3) The students' learning outcomes after the
implementation of the Android-based interactive learning media Solite Kids in the
Figh subject, and 4) The effectiveness of using the Android-based interactive
learning media Solite Kids in improving student learning outcomes in the Figh
subject for seventh-grade students at MTsN 3 Surabaya.

The research employs a quantitative Quasi Experimental Design with a
pretest and posttest control group design. Data collection techniques include tests
and observations. Data analysis involves normality tests, homogeneity tests, and
independent sample t-tests to evaluate the media's effectiveness on learning
outcomes, calculated using PSPP software.

The findings of this study indicate that: 1) The procedure for utilizing the
Solite Kids Android learning media begins with discussions with the Figh subject
teacher regarding the material to be used, followed by jits implementation in the
seventh-grade Figh class at MTsN 3 Surabaya, 2) The students' learning outcomes
before the implementation of the Solite Kids Android learning media showed an
average pretest score of 46.17 in the experimental class and 47.50 in the control
class, 3) The students' learning outcomes after the implementation of the Solite Kids
Android learning media showed an average posttest score of 80.17 in the
experimental class, compared to 70.83 in the control class, indicating an
improvement in student learning outcomes after the media's implementation in the
experimental class, and 4) Based on the results of the independent sample t-test,
with a sig. (2-tailed) value of 0.009 < 0.(4, is rejected, ahH,, is accepted. This
confirms the effectiveness of using the Android-based interactive learning media
Solite Kids in improving Figh learning outcomes for seventh-grade students at
MTsN 3 Surabaya.

Keywords. Learning Media, Android Solite Kids, Figh L earning Outcomes
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