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ABSTRAK  

A’thy Inayaty Daroini, 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Multiple Representasi Meningkatkan Keterampilan Proses Sains Peserta 

Didik Kelas VIII pada Materi Gelombang di MTs Darul Hikmah. Skripsi Program 

Studi Pendidikan Ilmu Pengetahuan Alam Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing I: Tatik Indayati, 

M.Pd. dan Pembimbing II: Nailil Inayah, M.Pd. 

Kata Kunci : Media Interaktif Berbasis Multiple Representasi, Keterampilan 

Proses Sains, Gelombang  

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan proses sains 

untuk memenuhi tuntutan pembelajaran abad 21. Pembelajaran abad 21  

mengkolaborasikan pembelajaran dengan teknologi. Namun, pada kenyataannya 

keterampilan proses sains masih belum dilatihkan. Sebagaimana hasil studi awal di 

MTs Darul Hikmah Prasung keterampilan proses sains tergolong dalam kategori 

rendah. Selain itu, media pembelajaran yang digunakan juga belum bervariasi. Oleh 

karena itu perlu adanya variasi media pembelajaran seperti halnya media 

pembelajaran interaktif berbasis multiple representasi. 

 Tujuan dari penelitian ini adalah mendeskripsikan (1) validitas, (2) 

kepraktisan, (3) keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis multiple 

representasi untuk meningkatkan keterampilan proses sains. metode yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan menggunakan model 

ADDIE. Media diuji dengan validitas konstruk. Untuk mengetahui kepraktisan 

secara teori  media interaktif diujikan melalui ahli praktisi dan kepraktisan secara 

praktik melalui respon siswa pada kelompok kecil. Untuk mengetahui efektivitas 

media pembelajaran interaktif berbasis multiple representasi pada uji coba 

kelompok besar sebanyak 19 peserta didik kelas VIII MTs Darul Hikmah prasung, 

dan dianalisis menggunakan paired sample t-test. 

 Hasil pengembangan berupa media interaktif berbasis multiple representasi 

dinyatakan dalam kategori “sangat valid” berdasarkan validasi ahli media, ahli 

materi dan validasi soal keterampilan proses sains dengan nilai rata-rata validasi 

media sebesar 93, validasi materi 80 dan validasi soal keterampilan proses sains 

memperoleh 80. Kepraktisan secara teori dan praktik media pembelajaran interaktif 

berbasis multiple representasi dinyatakan “sangat praktis” dengan diperoleh nilai 

98 dari ahli praktisi dan nilai 97% diperoleh dari respon siswa. Hasil uji paired 

sample t-test menunjukkan nilai sig 2.tailed 0,000 yang berati terdapat perbedaan 

antara hasil pretest dan posttest. Hasil N-Gain score memperoleh nilai > 0,3 dengan 

kategori sedang, sehingga media interaktif berbasis multiple representasi efektif 

untuk meningkatkan keterampilan proses sains peserta didik.  
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Rencana pelaksanaan Pembelajaran 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Nama Sekolah  : MTs Darul Hikmah Prasung 

Mata Pelajaran : IPA 

Kelas/Semester : VIII/Genap 

Tahun Pelajaran : 2023/2024 

Topik    : Gelombang 

Alokasi Waktu : 4 × 40 menit  

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, santun, percaya 

diri, peduli dan bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif 

sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, 

masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara dan kawasan 

regional. 

KI 3 Memahami dan menerapkan pengetahuan factual, konseptual, 

procedural dan metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik sederhana 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan dan kenegaraan 

terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

KI 4 Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, menyaji secara kreatif, 

produktif, kritis, amndiri, kolaboratif dan komunikatif dalam ranah 

konkret dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan 

sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori. 

 

B. Kompetensi Dasar 

3.11.1 Menganalisis konsep getaran, gelombang dan bunyi dalam 

kehidupan sehari – hari 

termasuk sistem pendengaran manusia dan system sonar pada 

hewan. 

4.11          Menyajikan hasil percobaan tentang getaran, gelombang dan bunyi 
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C. Indikator  

3.11.1 Peserta didik dapat menjelaskan pengertian gelombang  

3.11.2 Peserta didik dapat menentukan jenis – jenis gelombang 

3.11.3 Peserta didik dapat menentukan bagian – bagian gelombang  

3.11.4 Pserta didik dapat memberikan contoh gelombang dalam kehidupan 

sehari – hari 

3.11.5 Peserta didik dapat menganalisis hubungan periode, frekuensi dan cepat 

rambat gelombang 

4.11.1 Peserta didik dapat melakukan percobaan dalam bentuk simulasi 

gelombang pada tali untuk menganalisis hubungan frekuensi, panjang 

gelombang dan kecepatan rambat gelombang 

4.11.2 Peserta didik dapat menyajikan hasil percobaan tentang gelombang 

D. Tujuan Pembelajaran  

Setelah mengikuti proses pelajaran, peserta didik diharapkan dapat: 

1. Melalui demontrasi pada tali, maka peserta didik dapat menjelaskan 

pengertian gelombang dengan tepat  

2. Melalui pengamatan gambar, maka peserta didik dapat menunjukkan 

bagian – bagian gelombang dengan tepat dan benar 

3. Melalui pengamatan data disertai gambar, maka peserta didik dapat 

menjukkan jenis – jenis gelombang dengan tepat 

4. Mealui pengamatan gambar, maka peserta didik dapat memberikan contoh 

gelombang dengana tepat dan benar 

5. Melalui pengamatan data disertai gambar, maka peserta didik dapat 

menentukan kecepatan rambat gelombang, frekuensi dan panjang 

gelombang dengan tepat dan benar 

6. Melalui pengamatan data soal, maka peserta didik dapat menentukan 

kesepatan rambat gelombang dan periode gelombang dengan tepat dan 

benar 

7. Dengan melakukan percobaan dalam bentuk simulasi gelombang pada tali, 

maka peserta didik dapat mengidentifikasi karakterAistik gelombang 

transversal dengan tepat sesuai rubrik 
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8. Dengan melakukan percobaan dalam bentuk simulasi gelombang pada tali, 

maka pserta didik dapat menganalisis hubungan frekuensi, panjang 

gelombang dan cepat rambat gelombang dengan tepat sesuai rubrik. 

9. Dengan memberikan LKPD, maka peserta didik dapat menyajikan hasil 

percobaan tentang gelombang transversal secara tepat sesuai rubrik. 

E. Materi Pembelajaran 

1. Fakta :  

- Peristiwa pada tali yang ujung nya terikat dan ujung yang lain kita 

ayunkan, maka tali tersebut akan bergelombang dan jika sudan 

mencapai ujung yang terikat maka gelombang tersebut akan memantul 

dan menyebabkan terjadinya pemantulan gelombang transversal 

- Suara dari mikrofon. Bunyi atau suara dari mikrofon menyebabkan 

terjadinya gelombang longitudinal 

2. Konsep :   

- Gelombang yaitu osilasi yang merambat pada suatu medium tanpa 

diikuti oleh perambatan pada medium itu sendiri. 

- Jenis – jenis gelombang terbagi menjadi dua, yaitu berdasarkan arah 

getaran dan berdasarkan medium perantara. Berdasarkan arah getarnnya 

dibedakan menjadi dua, yaitu gelombang transversal dan gelombang 

longitudinal. Berdasarkan medium perantara dibedakan menjadi dua, 

yaitu gelombang mekanik dan gelombang elektromagnetik. 

3. prinsip : 

- Gelombang dalam merambat memerlukan medium dan tanpa medium 

serta energi saat merambat. Kecepatan gelombang dalam merambat 

berbanding lurus dengan panjang gelombang dan frekuensi gelombang, 

namun berbanding terbalik dengan periode gelombang. 

4. prosedur :  

- Membuktikan prinsip pemantulan gelombang pada tali dalam 

kehidupan sehari – hari.  

 

F. Alat dan Sumber Belajar 
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1. Alat dan Bahan  : Komputer, Alat tulis, Tali dan LCD. 

2. Sumber Belajar  : Buku Fisika untuk SMP/MTs kelas VIII 

  Simulasi Pembelajaran Phet
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G. Pembelajaran 

1. Pendekatan  : Scientific 

2. Model Pembelajaran : Discovery Learning 

3. Metode Pembelajaran : Diskusi/Tanya jawab 

H. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Sintaks Model Deskripsi kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan   

 

 

 

 

 

 

 

Orientasi  

1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan syukur 

kepada Allah  

2. Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin 

3. Guru memperkenalkan diri dan perkenalan dengan peserta didik 

Apersepsi 

4. Mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilakukan dengan pengalaman 

peserta didik dengan materi kegiatan sebelumnya 

5. Mengingatkan kembali materi dengan bertanya 

15 menit 
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Kegiatan Sintaks Model Deskripsi kegiatan Alokasi 

Waktu 

Stimulation 

(stimulasi/pembe

rian rangsangan) 

6. Mengajukan pertanyaan dengan keterkaitannya dengan pelajaran yang akan 

dilakukan 

Motivasi 

7. Guru menujukkan sebuah tali dengan ujung terikat lalu bertanya, “apa yang 

terjadi jika tali tersebut kita gerakkan?” 

8. Peserta didik menjawab berhubungan dengan pemantulan gelombang 

9. Dari peristiwa pemantulan gelombang tersebut, peserta didik dituntun 

untuk menyimpulkan pengertian gelombang 

10. Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang berlangsung 

Kegiatan inti  11. Peserta didik diberikan link media interaktif berbasis multiple representasi 

untuk memulai pembelajaran 

12. Peserta diminta untuk mengerjakan pre test pada scene Quiz yang terdapat 

pada media interaktif berbasis multiple representasi  

Mengamati  

13. Peserta didik diminta mengamati gambar yang disajikan dalam media 

interaktif berbasis multiple representasi 

50 menit  



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

127 
 

 
 

Kegiatan Sintaks Model Deskripsi kegiatan Alokasi 

Waktu 

14. Peserta didik mendengarkan penjelasan materi gelombang dari guru 

melalui media interaktif berbasis multiple representasi 

15. Guru menampilkan simulasi tentang gelombang pada tali yang terdapat 

pada media interaktif berbasisi multiple representasi dan memberikan 

penjelasan tentang cara penggunaannya 

 

 

 

 Problem 

Statement 

(pertanyaan/iden

tifikasi masalah) 

Menanya  

16. Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk mengidentifikasi 

sebanyak mungkin pertanyaan yang berkaitan dengan gambar yang 

disajikan dan simulasi gelombang pada tali menggunakan Phet serta 

dijawab melalui kegiatan belajar 

17. Peserta didik mengumpulkan informasi yang relevan untuk menjawab 

pertanyaan yang telah diidentifikasi 
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Kegiatan Sintaks Model Deskripsi kegiatan Alokasi 

Waktu 

Data Collection 

(pengumpulan 

data) 

17. Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok dan diarahkan untuk 

membuka LKPD dalam media interaktif berbasis multiple representasi 

Mengumpulan informasi 

18. Guru membimbing peserta didik dalam melakukan percobaan dalam 

bentuk simulasi Phet berdasarkan LKPD yang dikerjakan secara 

berkelompok 

19. Peseta didik memecahkan masalah gelombang pada LKPD dengan mencari 

informasi dari berbagai sumber baik dari internet, buku dan lain-lain. 

 

 

Menalar  

20. Peserta didik melakukan diskusi bersama kelompok untuk menemukan 

jawaban pertanyaan pada LKPD materi gelombang. 

21. Guru mengarahkan peserta didik untuk mencatat dan mengerjakan LKPD 

sesuai respon yang ditampilkan pada percobaan dalam bentuk simulasi 

tersebut. 

Mengkomunikasikan  
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Kegiatan Sintaks Model Deskripsi kegiatan Alokasi 

Waktu 

22. Guru meminta peserta didik untuk mempresentasikan dari hasil percobaan 

melalui Phet tentang gelombang pada tali yang telah dilakukan.  

23. Peserta didik menanggapi presentasi dengan aktif dari kelompok lainnya 

sehingga diperoleh sebuah pengetahuan baru yang dapat dijadikan sebagai 

bahan diskusi kelompok selanjutnya. 

 Data Processing 

(pengolahan 

data) 

24. Guru menilai keterampilan – keterampilan peserta didik, serta menilai 

peserta didik dalam menjawab pertanyaan – pertanyaan dalam LKPD 

 

  

Verification 

(pembuktian 

25. Peserta didik menyimpulkan hasil pengamatnnya dan memverifikasi hasil 

pengamatannya dengan data – data atau teori pada buku dengan cara guru 

memberikan jawaban yang benar bagi peserta didik yang masih kurang 

tepat dalam menjawab 

26. Guru memberikan arahan kepada peserta didik untuk membuka scene Quiz 

pada media interaktif berbasis multiple representasi sesuai dengan materi 

yang telah dipelajari 
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Kegiatan Sintaks Model Deskripsi kegiatan Alokasi 

Waktu 

27. Peserta didik diminta mengerjakan evaluasi post test pada scene Quiz yang 

terdapat pada media interaktif berbasis multiple representasi 

Penutup Generalization 

(menarik 

kesimpulan) 

28. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk bertanya jika 

masih ada hal yang belum dipahami 

29. Guru bersama peserta didik menyimpulkan kembali materi pembelajaran 

yang telah dibahas 

30. Guru memberikan informasi materi pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya 

31. Guru menutup pembelajaran dengan mengucap hamdalah dan dilanjutkan 

dengan salam 

15 menit 

 

I. Penilaian, pembelajaran Remidial dan Pengayaan 

1. Penilaian  

Penilaian yang dilakukan pada penelitian ini yaitu: 

a) Penilaian Pengetahuan  

1) Teknik penilaian  : tes tulis 
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Bentuk instrument  : soal pilihan ganda pre-post test 

Lampiran 2 Kisi – Kisi Soal Keterampilan Proses Sains 

 

KISI – KISI PENULISAN SOAL KETERAMPILAN PROSES SAINS 

Sekolah  : MTs Darul Hikmah        Alokasi Waktu : 30 menit 

Mata Pelajaran : IPA          jumlah Soal      : 15 butir  

Materi   : Gelombang         bentuk Soal       : Pilihan ganda 

Indikator Keterampilan 

Proses Sains 

Indikator KD Indikator Soal Ranah 

Kognitif 

Nomor 

Butir 

Kunci Jawaban 

      

Mendefinisikan secara 

operasional 

     

Menyatakan semua faktor 

yang berpengaruh dalam 

percobaan yang dilakukan 

3.11.3 peserta didik 

dapat menetukan jenis 

– jenis gelombang 

menentukan gelombang pada 

kehidupan sehari – hari 

C3 11 (D) 

Gelombang longitudinal memiliki 

arah rambatnya sejajar dengan arah 

getarannya. Sedangkan gelombang 

transversal memiliki arah rambatnya 

tegak lurus terhadap arah getarnnya. 

  Menetukan gelombang 

transversal 

C3 12 (D) 

yang termasuk dalam istilah dalam 

gelombang transversal adalah 

Periode (T) merupakan waktu untuk 

menempuh dua dasar atau dua 

puncak. 
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Indikator Keterampilan 

Proses Sains 

Indikator KD Indikator Soal Ranah 

Kognitif 

Nomor 

Butir 

Kunci Jawaban 

      

 3.11.3 peserta didik 

dapat menentukan 

jenis – jenis 

gelombang 

Menetukan jenis gelombang 

dan memberikan contoh 

gelombang transversal atau 

longitudinal berdasarkan 

karakteristik gelombang yang 

diberikan. 

C3 2 (B) 

Gelombang B merupakan 

gelombang longitudinal yang 

memiliki karakteristik arah 

rambatan gelombangnya sejajar 

dengan arah getarnya. Gelombang 

bunyi merupakan salah satu contoh 

dari gelombang longitudinal 

 3.11.1 Peserta didik 

dapat menjelaskan 

pengertian gelombang 

 

Menjelaskan terjadinya 

gelombang 

C2 7 (B) 

Semua yang dibawa gelombang 

bergerak maju yaitu energi 

 3.11.3 peserta didik 

dapat menetukan jenis 

– jenis gelombang 

Menetukan jenis – jenis 

gelombang berdasarkan 

medium perantara 

C3 14 (B) 

Gelombang berdasarkan medium 

perantara, gelombang dibedakan 

menjadi yaitu Gelombang mekanik 

dan gelombang elektromagnetik. 

Sedangkan berdasarkan arah getaran 

dibedakan menjadi dua yaitu 

gelombang transversal dan 

gelombang longitudinal. 

 3.11.2 Peserta didik 

dapat menetukan  

bagian – bagian 

gelombang 

Menetukan penyebab 

terjadinya suatu peristiwa 

terkait perbedaan kecepatan 

gelombang di udara. 

C3 15 (B) 

Gelombang bunyi akan merambat 

dengan kecepatan yang berbeda – 

beda sesuai dengan mediumnya. 
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Indikator Keterampilan 

Proses Sains 

Indikator KD Indikator Soal Ranah 

Kognitif 

Nomor 

Butir 

Kunci Jawaban 

      

Medium padat akan merambat 

paling cepat dibandingkan medium 

cair dan medium gas. Semakin 

padat medium maka semakin cepat 

bunyi merambat. Maka medium 

yang lebih cepat merambat adalah 

besi 

 3.11.3 peserta didik 

dapat menetukan jenis 

– jenis gelombang 

Menetukan prediksi 

pertanyaan dari sebuah 

peristiwa 

C3 10 (A) 

 
Pertanyaan yang tepat untuk 

peristiwa pada gambar diatas adalah 

Termasuk dalam jenis gelombang 

apa? 

Berhipotesis       

Berhipotesis hasil 

pengamatan yang akan 

terjadi berdasarkan 

observasi yang telah 

dilakukan dan data yang 

ada tentang gelombang 

3.11.5 Peserta didik 

dapat menganalisis 

hubungan periode, 

frekuensi dan cepat 

rambat gelombang 

Menganalisis nilai cepat 

rambat gelombang 

berdasarkan data 

pengamatan. 

C4 3 (D)  

Gelombang longitudinal pada soal 

tesebut terdiri dari 2 gelombang. 

Panjang satu gelombangnya adalah 

9 cm atau sama dengan 0,09 meter. 

Berdasarkan data yang ada, cepat 

rambat gelombang dapat diketahui 
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Indikator Keterampilan 

Proses Sains 

Indikator KD Indikator Soal Ranah 

Kognitif 

Nomor 

Butir 

Kunci Jawaban 

      

menggunakan persamanaan v = λ x f 

. Cepat rambat saat frekuensi 60 Hz 

dapat diketahui dengan perhitungan 

v = 0,1 x 60 = 6 m/s. 

 3.11.5 Peserta didik 

dapat menganalisis 

hubungan periode, 

frekuensi dan cepat 

rambat gelombang 

Mengaganalisis nilai periode 

gelombang dan cepat rambat 

gelombang berdasarkan data 

cerita yang disajikan 

C4 5 (A)  

Menghitung periode : 

T = t/n = 10/20 = 0,5 s 

Menghitung cepat rambat 

gelombang: 

V = λ.f  atau v = λ/T 

V = 40cm/0,5 s = 80 cm  

 

 3.11.3 peserta didik 

dapat menentukan 

jenis – jenis 

gelombang 

Menentukan nilai gelombang 

longitudinal dan gelombang 

transversal  

C3 9 (D) 

Diketahui; λ = 14 cm 

                     = 0,14 m 

                   v = 28 m/s 

              1 menit = 10 sekon 

Ditanya; n=……..? 

Jawab: v = λ . f 

           f = 
𝑣

𝜆
 = 

𝑣28 𝑚/𝑠

0,14 𝑚
 

            = 200/detik 

1 menit = 60 x 200 

             = 12.000 gelombang 
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Indikator Keterampilan 

Proses Sains 

Indikator KD Indikator Soal Ranah 

Kognitif 

Nomor 

Butir 

Kunci Jawaban 

      

 3.11.5 Peserta didik 

dapat menganalisis 

hubungan periode, 

frekuensi dan cepat 

rambat gelombang 

Menganalisis nilai frekuensi 

dan periode gelombang 

C4 13 (A) 

Diketahui: v = 400 m/s 

                  λ  = 20 m 

Ditanya f dan T = ……..? 

Jawab: 

Rambat bunyi (v) = λ x f 

Frekuensi (f) = v/ λ = 400m/s : 20m 

= 20Hz 

Periode (T) = λ / v = 20m : 400m/s 

= 1/20 detik. 

Jadi, frekuensi serta periode 

gelombang suara tersebut adalah 20 

Hz, 1/20 detik.  

 3.11.4 Peserta didik 

dapat menyimpulkan 

contoh gelombang 

dalam kehidupan 

sehari – hari 

Memberikan contoh tentang 

gelombang air yang 

diciptakan akibat dijatuhkan 

sebuah batu beserta opsi 

pilihan jawaban 

C3 19 (C) 

 

Jika seseorang menjatuhkan sebuah 

batu ke dalam sebuah kolam 

sehingga menyebabkan terjadinya 

gelombang air dalam bentuk 

lingkaran dan gelombang itu tidak 

hanya membuat membuat air 

bergerak naik turun tetapi juga 

membawa energy menyebar 

menjauh dari tempat batu mencapai 

air 
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Indikator Keterampilan 

Proses Sains 

Indikator KD Indikator Soal Ranah 

Kognitif 

Nomor 

Butir 

Kunci Jawaban 

      

Merencanakan 

Percobaan 

     

Diminta untuk 

merencanakan percobaan 

dengan tepat yang berisi 

tujuan, alat, bahan, serta 

langkah kerja dalam 

melakukan percobaan. 

3.11.2 Peserta didik 

dapat menentukan 

bagian – bagian 

gelombang 

Menentukan langkah – 

langkah percobaan 

gelombang pada tali 

C3 8 (B) 

Jika kita ingin mengetahui 

bagaimana cara kerja tali dengan 

ujung terikat, maka percobaan yang 

dilakukan setelah memilih 

hubungan hubungan amplitude 

dengan panjang gelombang adalah 

Pilih frekuensi antara 0,5-1cm 

 3.11.2 Peserta didik 

dapat menentukan 

bagian – bagian 

gelombang 

Menetukan pengelompokkan 

apa yang harus diukur dan 

dibandingkan 

C3 16 (A) 

Disajikan gambar beberapa anak 

bermain lompat tali, memiliki 2 tali 

yang masing – masing memiliki 

massa tali yang berbeda-beda. Saat 

mereka mencoba memainkan kedua 

buah tali tersebut, ternyata timbul 

rambatan yang berbeda pada 

masing-masing tali karena semakin 

besar massa tali, maka semakin 

kecil cepat rambat gelombang 

      

 

Melakukan ekperimen 
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Indikator Keterampilan 

Proses Sains 

Indikator KD Indikator Soal Ranah 

Kognitif 

Nomor 

Butir 

Kunci Jawaban 

      

Mengetahui bagaimana 

menggunakan alat dan 

bahan dengan efektif dan 

aman 

3.11.5 Peserta didik 

dapat menganalisis 

hubungan periode, 

frekuensi dan cepat 

rambat gelombang 

Menganalisis gambar grafik 

gelombang transversal sesuai 

dengan panjang gelombang 

tertentu 

C4 6 (C) 

Satu panjang gelombang transversal 

terdiri dari satu bukit dan satu 

lembah. Gambar yang paling tepat 

menunjukkan panjang gelombang 

3½λ dari titik A ke B adalah gambar 

pada pilihan C. 

Menafsirkan data      

Menemukan pola dalam 

suatu seri pengamatan  

3.11.5 Peserta didik 

dapat menganalisis 

hubungan periode, 

frekuensi dan cepat 

rambat gelombang 

Menganalisis panjang 

gelombang melalui 

pengamatan terhadap 

gelombang transversal. 

C4 1 (C) 

Panjang satu gelombang sama 

dengan jarak satu bukit gelombang 

dan satu lembah gelombang. Pada 

gambar tersebut ditunjukkan dari c 

– d – e – f – g. 

 3.11.5 Peserta didik 

dapat menganalisis 

hubungan periode, 

frekuensi dan cepat 

rambat gelombang 

Menganalisis panjang 

gelombang melalui 

pengamatan terhadap 

gelombang transversal. 

C4 4 (B) 

Amplitudo merupakan simpangan 

terjauh dari titik kesetimbangan. 

Pada grafik tersebut amplitude 

gelombang sebesar 8 cm. 

 3.11.5 Peserta didik 

dapat menganalisis 

hubungan periode, 

frekuensi dan cepat 

rambat gelombang 

Menganalisis cepat rambat 

gelombamg berdasarkan data 

yang disajikan 

C3 18 (C) 

Diket :  

t = 10 s   n = 4 

λ = 10 m 

ditanyakan: v…? 

dijawab : 
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Indikator Keterampilan 

Proses Sains 

Indikator KD Indikator Soal Ranah 

Kognitif 

Nomor 

Butir 

Kunci Jawaban 

      

f = n/t 

f = 4/10 = 0,4 Hz 

v = λ.f = 10 m x 0,4 Hz =  4 m/s 

 3.11.5 Peserta didik 

dapat menganalisis 

hubungan periode, 

frekuensi dan cepat 

rambat gelombang 

Menanalisis pernyataan satu 

ujung seutas tali diikat, 

sedangkan ujung yang lain 

digetarkan naik turun 

C4 20 (B) 

Diket: T = 0,2 s 

Menggunakan rumus periode 

gelombang 

T = 1/f 

0,2 = 1/f 

f = 5 Hz 

Hitung panjang satu gelombang 

3/2λ = 1,5 m 

λ = 2/3 (1,5) = 1 m 

Hitung kecepatan gelombang  

V= λf 

V = 1x5 = m/s 

Maka, kecepatan gelombang adalah 

5 m/s 
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Lampiran 3 Soal Pretest dan Posttest Keterampilan Proses Sains 

 

SOAL  KETERAMPILAN PROSES SAINS IPA Kelas VIII 

Gelombang Dalam Kehidupan Sehari – hari 

Petunjuk pengerjaan Soal: 

a. Pilihlah jawaban yang paling tepat dengan memberikan tanda silang (X) 

pada huruf A, B, C atau D.  

b. Kerjakan dengan benar! 

 

1. Marinka menganalisis sebuah gelombang seperti pada gambar di bawah ini! 

Satu gelombang pada gambar tersebut ditunjukkan oleh jarak dari… 

a. d ke d1    c. c ke g 

b. c ke e     d. a ke i 

 

2. Rendi melakukan analisis terhadap sebuah gelombang. Rendi memperoleh data 

tentang gelombang tersebut dan menuliskannya pada tabel di bawah ini. 

Gelombang A Contoh 

Memiliki arah rambat yang 

tegak lurus dengan arah 

getarnya. 

………………………………………... 

………………………………………... 

Gelombang yang dianalisis oleh Rendi dan contoh gelombang yang tepat untuk 

jenis gelombang tersebut adalah… 

a. Gelombang transversal; gelombang tali   

b. Gelombang longitudinal; gelombang bunyi 

c. Gelombang transversal; gelombang bunyi 

d. Gelombang longitudinal; gelombang radio 

 

3. Frida menggetarkan sebuah slinki hingga membentuk gelombang longitudinal 

seperti pada gambar di bawah. 

Ketika frekuensi getaran slinki sebesar 20 Hz, cepat rambat gelombang tersebut 

sebesar 2 m/s. Apabila getaran slinki dipercepat sehingga frekuensi slinki 

mencapai 60 Hz, maka cepat rambat gelombang tersebut adalah… 
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a. 1200 m/s    c. 60 m/s 

b. 600 m/s    d. 6 m/s 

Perhatikan grafik berikut untuk menjawab soal nomor 4! 

4. Aji menganalisis sebuah gelombang transversal seperti pada gambar di atas. 

Gelombang yang dianalisis Aji tersebut memiliki amplitude gelombang 

sebesar.. 

a. 16 cm    c. 4 cm 

b. 8 cm    d. 2 cm 

 

5. Pada permukaan air laut terdapat dua gabus yang terpisah satu sama lain sejauh 

60 cm. keduanya naik turun bersama permukaan air laut sebanyak 20 kali 

dalam 10 sekon. Bila salah satu dipuncak gelombang yang lain di lembah 

gelombang sedangkan diantara dua gabus terdapat satu bukit, maka periode 

gelombang dan cepat rambat gelombang adalah… 

a. 0,5 s dan 40 cm   c. 0,7 s dan 25 cm 

b.  12 s dan 20 cm   d. 0,4 s dan 30 cm 

 

6. Ayu memeriksa sebuah gelombang tali dengan panjang gelombang 3 m dari 

titik C ke D. Gambar yang menunjukkan gelombang tali yang diperiksa oleh 

Ayu adalah… 

 

  

a.  

 

 

 

 

b.  

 

 

c.  
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d.  

 

 

 

 

7. Semua gelombang membawa…… bergerak maju 

a. Materi  

b. Energi 

c. Materi dan energi 

d. Medium 

 

8. Jika kita ingin mengetahui bagaimana cara kerja tali dengan ujung terikat, 

maka percobaan yang dilakukan setelah memilih hubungan amplitude dengan 

panjang gelombang adalah 

a. Pilih amplitudo antara 0,5-1cm 

b. Pilih frekuensi antara 0,5-1cm 

c. Pilih tegangan tali yang berbeda 

d. Pilih hubungan frekuensi dan panjang gelombang 

 

9. Jarak antara dua pusat rapatan yang berurutan pada gelombang longitudinal; 

adalah 14 cm. Cepat rambat gelombang itu 28 m/s. dalam satu menit akan 

dihasilkan … gelombang 

a. 12    c. 1.200 

b. 120    d. 12.000 

 

10. perhatikan gambar di bawah ini! 

Pertanyaan yang tepat untuk peristiwa jenis gelombang pada gambar di atas 

adalah… 

a. Termasuk dalam jenis gelombang apa? 

b. Berapa periode jarak antara dua puncak berurutan? 

c. Berapa kedalaman laut tersebut? 

d. Apa penyebab gelombang? 

 

11. Perbedaan paling utama antara gelombang longitudinal dan gelombang 

transversal adalah… 
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a. Frekuensi gelombang 

b. Amplitude gelombang 

c. Medium perambatan gelombang 

d. Arah getaran terhadap arah rambatan 

 

12. Berikut ini yang termasuk dalam istilah dalam gelombang transversal adalah… 

a. Periode (T) adalah jarak antara dua puncak berurutan atau dua dasar 

berurutan 

b. Arah getar partikel mediumnya berhimpitan 

c. Dasar gelombang merupakan titik tertinggi pada gelombang 

d. Periode (T) merupakan waktu untuk menempuh dua dasar atau dua puncak 

13. Apabila sebuah gelombang suara panjang gelombangnya adalah 20 meter dan 

cepat rambat bunyinya 400 m/s, maka frekuensi dan periodenya adalah… 

a. 20 Hz, 1/20 detik   c. 40 Hz, 1/50 detik 

b. 30 Hz, 1/30 detik   d. 20 Hz, 1/50 detik 

 

14. Berdasarkan medium perantara, gelombang dibedakan menjadi berapa… 

a. Dua, Gelombang transversal dan gelombang longtudinal 

b. Dua, Gelombang mekanik dan gelombang elektromagnetik 

c. Dua,Gelombang bunyi dan gelombang cahaya 

d. Dua, Gelombang laut dan gelombang bumi 

 

15. Gelombang bunyi akan merambat lebih cepat jika mediumnya… 

a. Air    c. Gas oksigen 

b. Besi    d. Minyak kelapa 

 

16. Agnes, Dina dan Tiffany sedang bermaiin lompat tali. Mereka mempunyai dua 

buah tali yang masing – masing memiliki massa tali yang berbeda-beda. Saat 

mereka mencoba memainkan kedua buah tali tersebut, ternyata timbul 

rambatan yang berbeda-beda pada masing – masing tali tersebut. Mengapa hal 

tersebut bisa terjadi? 

a. Massa tali 

b. Kerapatan tali 

c. Gaya tegang tali 

d. Gerakan tali 

 

17. Terdapat sebuah gelombang yang merambat pada tali dengan selang waktu 2,5 

detik. Selama berselangnya waktu, muncul 50 gelombang dengan jarak 

masing-masing gelombang sebesar 30 cm. Tentukan berapa besar cepat rambat 

gelombang tersebut! 

a. 4 m/s   c. 8 m/s 

b. 2 m/s   d. 6 m/s 
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18. Seorang peneliti mengamati dan mencatat data pergerakan gelombang pada 

permukaan laut. Didapat data : dalam waktu 10 detik terjadi 4 gelombang dan 

jarak antara puncak gelombang pertama dengan puncak gelombang ke 2 sejauh 

10 m. Berapa cepat rambat gelombang tersebut… 

a. 40 m/s 

b. 5 m/s 

c. 4 m/s 

d. 50 m/s 

 

19. Edo menjatuhkan sebuah batu ke dalam sebuah kolam sehingga menyebabkan 

terjadinya gelombang air dalam bentuk lingkaran, dan apa yang akan terjadi 

dalam air.. 

a. Gelombang itu membawa air menyebar, mejauh dari tempat batunya 

mencapai air. Air yang bergerak itu membawa energy menyebar 

b. Gelombang itu hanya membuat air bergerak naik turun. Tidak ada energi 

yang dibawa menyebar dari tempat batu mencapai air 

c. Gelombang itu tidak hanya membuat air bergerak naik turun tetapi juga 

mebawa energy menyebar menjauh dari tempat batu mencapai air. 

d. Pilihan a,b dan c benar semua 

 

20. Salah satu ujung seutas tali diikat, sedangkan ujung yang lain digetarkan naik-

turun dengan periode 0,2 s. Sehingga terbentuk dua bukit dan satu lembah. Jika 

jarak penggetar dengan tiang pengikat 1,5 m, tentukan kecepatan gelombang 

yang terbentuk! 

a. 6 m/s   c. 7 m/s 

b. 5 m/s   d. 4 m/s 
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Lampiran 4 Lembar Validasi Media 

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

MULTIPLE REPRESENTASI 

Nama Peneliti  : A’thy Inayaty Daroini 

Nama Penilai  :  

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajara Interaktif Berbasis 

Multiple Representasi Multiple Representasi Terhadap 

Peningkatan Keterampilan Proses Sains Pada Materi 

Gelombang Di MTs Darul Hikmah 

 

A. TUJUAN  

Penggunaan instrument validasi produk ini adalah untuk mengukur kelayakan 

media interaktif berbasis multiple representasi 

B. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berilah tanda (√) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian 

Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran interaktif berbasis multiple 

representasi 

2. Gunakan indikator penilaian sebagaimana terlampir di bawah ini: 

Keterangan Skor 

Sangat Layak 5 

Layak 4 

Cukup Layak 3 

Kurang Layak 2 

Sangat Tidak Layak 1 

3. Untuk penelitian dengan nominal yang rendah, diharapkan kesedian 

Bapak/Ibu untuk memberikan keterangan berupa hasil koreksi dan saran 

terkait media pembelajaran interaktif berbasis multiple representasi 

sebagai upaya perbaikan peneliti kedepannya.  

4. Atas ketersediaan dan bantuan anda diucapkan terima kasih. 

C. ASPEK PENILAIAN 

No Aspek Indikator Penilaian 

1 2 3 4 5 

1  1. Penilaian judul media      
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No Aspek Indikator Penilaian 

1 2 3 4 5 

Aspek 

Tampilan  

2. Pemilihan posisi gambar 

yang sesuai 

     

3. Penggunaan kata pada 

media 

     

4. Kejelasan tulisan pada 

media  

     

5. Kemudahan tata bahasa 

pada media 

     

 

 

 6. Variasi dan ukuran gambar 

yang digunakan jelas  

     

7. Kesesuaian gambar 

dengan tulisan 

     

8. Kesesuaian warna sudah 

tepat dan tidak berlebihan 

     

9. Tampilan menu tidak 

membingungkan siswa 

     

10. Ilustrasi gambar sudah 

proposional dan realistis 

     

2 Aspek Isi  1. Media pembelajaran 

interaktif berbasis multiple 

representasi dapat 

digunakan sebagai sumber 

belajar 

     

2. Menarik perhatian peserta 

didik 

     

3. Menumbuhkan rasa ingin 

tahu 

     

4. Media pembelajaran 

interaktif berbasis multiple 

representasi mampu 

memperluas wawasan 

peserta didik 

     

5. Memudahkan peserta 

didik untuk belajar sendiri 

     

6. Media pembelajaran 

interaktif berbasis multiple 

representasi bersifat 

komunikatif interaktif 

     

3 Aspek 

Rekayasa 

1. Efektifitas dan efisiensi 

dalam penggunaan media 

pembelajaran interaktif 
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No Aspek Indikator Penilaian 

1 2 3 4 5 

berbasis multiple 

representasi 

  2. Media pembelajaran 

inetraktif berbasis multiple 

representasi dapat 

bertahan lama dan dapat 

dipelihara 

     

 

D. CATATAN/KRITIK/SARAN 

 

 

 

 

 

E. KESIMPULAN  

Media Interaktif berbasis multiple represnetasi ini dinyatakan*): 

□Layak digunakan tanpa revisi 

□Layak digunakan dengan revisi 

□Tidak Layak 

 

 

……………..,  ……………….. 

Validator, 

 

 

 

………………………………… 
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Lampiran 5 Lembar Validasi Materi 

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI GELOMBANG 

 

Nama Peneliti  : A’thy Inayaty Daroini 

Nama Penilai  : 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Berbasis Multiple 

Representasi Terhadap Peningkatakan Keterampilan Proses 

Sains Pada Materi Gelombang Di MTs Darul Hikmah 

A. TUJUAN  

Penggunaan instrumen validasi produk ini adalah mengukur kesesuaian 

materi pada media interaktif berbasis multiple representasi 

B. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berilah tanda (√) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian 

Bapak/Ibu terhadap materi pada media pembelajaran interaktif berbasis 

multiple representasi 

2. Gunakan indikator penilaian sebagaimana terlampir di bawah ini: 

Keterangan Skor 

Sangat Layak 5 

Layak 4 

Cukup Layak 3 

Kurang Layak 2 

Sangat Tidak Layak 1 

3. Untuk penelitian dengan nominal yang rendah, diharapkan kesedian 

Bapak/Ibu untuk memberikan keterangan berupa hasil koreksi dan saran 

terkait media pembelajaran interaktif berbasis multiple representasi sebagai 

upaya perbaikan peneliti kedepannya.  

4. Atas ketersediaan dan bantuan anda diucapkan terima kasih. 

C. ASPEK PENILAIAN 

No Aspek Indikator Penilaian 

1 2 3 4 5 

1 1. Materi relevan dengan 

kompetensi yang dikuasai siswa 
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No Aspek Indikator Penilaian 

1 2 3 4 5 

Relevansi 

Media 

Interaktif 

2. Tugas relevan dengan kompetensi 

yang harus dikuasai 

     

3. Contoh –contoh penjelasan 

relevan dengan kompetensi yang 

harus dikuasai 

     

4. Latihan soal relevan dengan 

kompetensi yang harus dikuasai 

 

5. Kedalaman uraian sesuai dengan 

tingkat perkembangan siswa 

     

6. Jabaran materi cukup memenuhi 

tuntunan kurikulum 

     

7. Jumlah latihan soal cukup      

2 Keakuratan 

Media 

Interaktif 

1. Materi yang disajikan sesuai 

dengan kebenaran keilmuan 

     

2. Materi yang disajikan sesuai 

perkembangan mutakir 

     

3. Materi yang disajikan sesuai 

dengan kehidupan sehari – hari  

     

4. Pengemasan materi sesuai dengan       

5. Pendekatan keilmuan yang 

bersangkutan 

     

3 Kelengkapan 

Sajian  

1. Menyajikan kompetensi yang 

harus dikuasai siswa 

     

2. Menyajikan manfaat dan 

pentingnya penguasaan 

kompetensi bagi siswa 

     

3. Menyajikan daftar pustaka      

4 Sistematika 

Sajian 

1. Uraian materi mengikuti alur 

piker dari sederhana ke kompleks 

     

5 Kesesuaian 

sajian dengan 

tuntunan 

pembelajaran 

terpusat pada 

siswa 

1. Mendorong rasa ingin tahu siswa  

 

     

2. Mendorong terjadinya interaksi 

siswa dengan sumber belajar 

 

     

3. Mendorong siswa membangun 

pengetahuannya sendiri 

 

     



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

149 
 

 
 

No Aspek Indikator Penilaian 

1 2 3 4 5 

4. Mendorong siswa belajar secara 

berkelompok 

     

5. Mendorong siswa untuk 

mengamalkan isi bacaan 

     

6 Kesesuaian 

Bahasa 

Dengan 

Kaidah 

Bahasa 

Indonesia 

Yang Baik 

Dan Benar 

1. Ketepatan penggunaan ejaan 

 

 

     

2. Ketepatan penggunaan istilah      

7 Keterbacaan 

dan 

kekomunikati

fan  

1. Panjang kalimat sesuai dengan 

tingkat pemahaman siswa  

     

2. Pembuatan alinea sesuai dengan 

pemahaman siswa 

     

 

D. CATATAN/KRITIK/SARAN 

…………………………………………………………………………….……

…………………………………………………………………………………. 

E. KESIMPULAN 

Media Interaktif berbasis multiple represnetasi ini dinyatakan*): 

□Layak digunakan tanpa revisi 

□Layak digunakan dengan revisi 

□Tidak Layak 

…………….., ……………….. 

Validator, 

 

 

 

………………………………… 
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Lampiran 6 Lembar Validasi Soal Keterampilan Proses Sains 

LEMBAR VALIDASI AHLI  SOAL KETERAMPILAN PROSES SAINS 

MENGGUNAKAN MEDIA INETRAKTIF BERBASIS MULTIPLE 

REPRESENTASI MATERI GELOMBANG 

 

Nama Peneliti : A’thy Inayaty Daroini 

Nama Validator : 

Petunjuk  : 

1. Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu, berilah tanda centanf (√) pada kotak 

yang tersedia dengan skala penilaian sebagai berikut: 

1 =  Sangat Tidak Baik 

2 = Kurang Baik 

3 = Cukup Baik 

4 = Baik 

5 = Sangat Baik 

2. Jika ada yang perlu untuk dikomentari atau disarankan, mohon tulis pada 

bagian komentar/saran pada lembar instrumen penilaian. 

No. Indikator Validasi 
Nilai Validasi 

1 2 3 4 5 

Format      

1. Rumusan butir soal tidak menimbulkan 

tafsiran ganda 

     

2. Rumusan butir soal menggunakan Indonesia 

yang baik dan benar 

     

Bahasa      

1. Kebenaran tata bahasa      

2. Kesederhanaan struktur kalimat      

3. Kejelasan pentunjuk dan arahan      

Isi      



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

151 
 

 
 

No. Indikator Validasi 
Nilai Validasi 

1 2 3 4 5 

Format      

1. Kebenaran isi/materi      

2. Kesesuaian tiap butir soal dengan indikator 

keterampilan proses sains 

     

3. Materi yang ditanyakan sesuai tingkatan kelas      

Jumlah skala penilaian  

  

3. Kesimpulan penelitian secara umum terhadap instrumen: 

a. Layak digunakan tanpa revisi 

b. Layak digunakan dengan sedikit revisi 

c. Layaka digunakan dengan banyak revisi 

d. Tidak layak digunakan dan masih memerlukan konsultasi 

Komentar/Saran: 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

*Lingkari pilihan jawaban 

Sidoarjo, ……………………… 

Validator 

 

 

 

(……………………………..…) 
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Lampiran 7 Lembar Validasi Ahli Praktisi 

LEMBAR UJI AHLI PRAKTISI MEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

MULTIPLE REPRESENTASI 

Nama Peneliti  : A’thy Inayaty Daroini 

Nama Penilai  : 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajara Interaktif Berbasis 

Multiple Representasi Multiple Representasi Terhadap 

Peningkatan Keterampilan Proses Sains Pada Gelombang Di 

MTs Darul Hikmah 

 

A. TUJUAN  

Penggunaan instrumen validasi produk ini adalah untuk mengukur 

kepraktisan media interaktif berbasis multiple representasi oleh guru mata 

pelajaran. 

B. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Lembar keterbacaan ini diisi oleh guru mata pelajaran. 

2. Berilah tanda (√) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian 

Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran interaktif berbasis multiple 

representasi 

3. Gunakan indikator penilaian sebagaimana terlampir di bawah ini: 

Keterangan Skor 

Sangat Baik 5 

Baik 4 

Cukup Baik 3 

Kurang Baik 2 

Tidak Baik 1 

4. Untuk penelitian dengan nominal yang rendah, diharapkan kesedian 

Bapak/Ibu untuk memberikan keterangan berupa hasil koreksi dan saran 

terkait media pembelajaran interaktif berbasis multiple representasi 

sebagai upaya perbaikan peneliti kedepannya.  

5. Atas ketersediaan dan bantuan anda diucapkan terima kasih. 
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C. KOLOM PENILAIAN 

No Aspek Yang Dinilai Skor Ket 

1 2 3 4 5 

1 Tampilan antarmuka        

 a) Kesesuaian tampilan media interaktif 

berbasisi multiple representasi dengan 

materi pembelajaran 

      

 b) Tampilan media interaktif berbasis 

multiple representasi 

      

2 Materi        

 a) Kesesuaian materi pembelajaran dengan 

kurikulum pembelajaran 

      

 b) Kesesuaian materi pembelajaran dengan 

tujuan pembelajaran 

      

 c) Kedalaman dan keluasan sajian 

topik/materi 

      

 d) Sajian materi sesuai dengan tingkat 

pemahaman siswa 

      

 e) Kemampuan sajian materi dalam 

mendorong minat dan motivasi dalam 

pembelajaran 

      

 f) Kesesuaian soal maupun kegiatan 

eksperimen yang disajikan dalam media 

interaktif berbasis multiple representasi 

      

 g) Akurasi fakta dalam sajian materi dan soal       

3 Bahasa        

 a) Kesesuaian bahasa dengan tingkat 

berpikir siswa 

      

 b) Ketepatan struktur kalimat dalam kajian 

materi 

      

 c) Penggunaan istilah dalam materi       

 d) Ketepatan penggunaan tanda baca, simbol 

dan lambang dalam sajian materi 

      

 e) Jenis huruf yang digunakan jelas dan 

mudah dibaca 

      

4 Penyajian        

 a) Kemenarikan tampilan gambar, video 

maupun ilustrasi lainnya 

      

 b) Ilustrasi gambar dan video sesuai dengan 

materi 

      

 c) Ketertarikan fitur dalam media inetraktif       
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D. KOLOM KOMENTAR  

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

 

Sidoarjo,  ………………….. 

Guru Mata Pelajaran IPA 

 

 

……………………………… 
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Lampiran 8 Lembar Respon Siswa 

LEMBAR RESPON SISWA MEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

MULTIPLE REPRESENTASI 

Nama Peneliti  : A’thy Inayaty Daroini 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajara Interaktif Berbasis 

Multiple Representasi Multiple Representasi Terhadap 

Peningkatan Keterampilan Proses Sains Pada Materi 

Gelombang Di MTs Darul Hikmah 

 

A. TUJUAN 

Penggunaan instrumen validasi produk ini adalah untuk mengukur kepraktisan 

media interaktif berbasis multiple representasi oleh siswa. 

B. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Lembar ini diisi oleh siswa 

2. Penilaian dinilai pada setiap butir pertanyaan 

3. Mohon untuk memberikan tanda (√) pada kolom jawaban sesuai pilihan anda 

4. Gunakan indikator penilaian sebagaimana terlampir dibawah ini: 

Keterangan Skor 

Sangat baik 5 

baik 4 

Cukup baik 3 

Kurang baik 2 

Tidak baik 1 

5. Atas ketersediaan dan bantuan saya ucapkan terimakasih. 

C. IDENTITAS SISWA 

Nama   : 

No. Absen  : 

Kelas /Semester : 

No. Pertanyaan Jawaban 

1 2 3 4 5 

1  Saya sangat senang mengikuti pembelajaran IPA 

dengan menggunakan media interaktif berbasis 

multiple representasi. 
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No. Pertanyaan Jawaban 

1 2 3 4 5 

2  Pembelajaran IPA dengan menggunakan media 

interaktif berbasis multiple representasi menjadi 

lebih menarik karena mampu memadukan berbagai 

keterampilan dalam proses pembelajaran. 

     

3 Media interaktif berbasis multiple representasi 

sangat membantu saya dalam memahami tugas yang 

harus dikerjakan. 

     

4 Pembelajaran IPA dengan menggunakan media 

interaktif berbasis multiple representasi membuat 

saya mampu mengaitkan keterkaitan konsep dengan 

permasalahan yang diberikan. 

     

5 Pembelajaran IPA dengan menggunakan media 

interaktif berbasis multiple representasi 

meningkatkan motivasi saya dalam pembelajaran 

IPA. 

     

6 Pembelajaran IPA dengan menggunakan media 

interaktif berbasis multiple representasi membantu 

saya mengidentifikasi untuk menarik kesimpulan 

suatu permasalahan yang diberikan.  

     

7 Pembelajaran IPA dengan menggunakan media 

interaktif berbasis multiple representasi membantu 

saya dapat memberikan alas an secara logis terhadap 

permasalahan yang diberikan. 

     

8 Pembelajaran IPA dengan menggunakan media 

interaktif berbasis multiple represnetasi membuat 

saya lebih menyadari pentingnya mempelajari IPA 

dalam kehidupan. 

     

9 Saya termotivasi untuk lebih mencari sumber-

sumber penunjang yang mendukung saya untuk 
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No. Pertanyaan Jawaban 

1 2 3 4 5 

mendapatkan pengetahuan terkait materi yang 

dipelajari. 

10 Saya mampu bekerjasama dengan kelompok untuk 

menyelesaikan permasalah yang diberikan. 

     

 

……………..,  ……………….. 

 

 

 

………………………………… 
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Lampiran 9 Hasil Validasi Ahli Media 
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Lampiran 10 Hasil Validasi Materi 
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Lampiran 11 Hasil Validasi Soal Tes Keterampilan Proses Sains 
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Lampiran 12 Hasil Validasi Praktisi 
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Lampiran 13 Hasil Respon Peserta Didik 
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Lampiran 14 Hasil Pretest dan Posttest Peserta Didik 

HASIL PRETEST PESERTA DIDIK 

 

 

 

HASIL POSTTEST PESERTA DIDIK 
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Lampiran 15 Hasil Uji SPSS 

Uji Normalitas 

 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil KPS Pretest .195 19 .057 .905 19 .060 

Post Test .169 19 .154 .949 19 .381 

a. Lilliefors Significance Correction     

 

Uji Hipotesis Paired Sample T Test 

 

Paired Samples Test 

  Paired Differences 

t df 

Sig. (2-

tailed) 

  

Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

  Lower Upper 

Pair 

1 

 PRE TEST - 

POST TEST 

-

29.737 
5.645 1.295 -32.458 -27.016 

-

22.960 
19 .000 

 

N-Gain Score 

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

NGain_Skor 19 .40 1.00 .6984 .14084 

NGain_persen 19 40.00 100.00 69.8445 14.08419 

Valid N (listwise) 19     

 

 

 

Lampiran 16  Storyboard Media Interaktif  
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STORYBOARD MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MULTIPLE REPRESENTASI MATERI UNSUR 

SENYAWA CAMPURAN 

Scene Visual   Keterangan 

Halaman 

Awal dan 

Menu 

Utama  

 Pada scene halaman awal atau 

cover terdapat: 

1. judul materi Gelombang. 

2. Pembukaan pada media 

3. Pilihan Menu Utama yaitu 

petunjuk penggunaan, 

absensi, kompetensi dasar, 

materi, LKPD & virtual lab, 

dan quiz, yang mana setiap 

tombol interaktif. 

 

GELOMBANG 

Welcome To 

Kelas VII  

 

 

 
Petunjuk 

penggunaan 
Absensi  

Kompetensi 

Dasar 
LKPD & 

Virtual Lab 

Quiz & 

Game  

Logo 

UIN  

Materi  
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Scene Visual   Keterangan 

Menu 

Petunjuk  
 Scene petunjuk penggunaan 

berisi : 

1. Berisi petunjuk penggunaan 

tombol pada masing – 

masing menu, 

2. Tombol menu utama pada 

sisi atas merupakan tombol 

kembali kembali ke laman 

sebelumnya. 

PETUNJUK MENU UTAMA  

Silahkan untuk mempelajari petunjuk penggunaan untuk memudahkan 

mengoperasikan tombol – tombol serta menu pada media ini 

PETUNJUK PENGGUNAAN  
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Scene Visual   Keterangan 

Halaman 

Absensi  
 Pada scene absensi ini berupa: 

1. Tombol absen ditengah yang 

merujuk ke Google Formulir, 

2. Tombol menu utama sebelah 

atas untuk kembali ke laman 

menu utama. 

 

ABSENSI 
MENU UTAMA  

Silahkan absen terlebih dahulu, dibawah ini! 

Daftar kehadiran siswa kelas VII 

 ABSEN 
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Scene Visual   Keterangan 

Halaman 

Kompeten

si Dasar  

 Scene Kompetensi Dasar 

terdapat : 

1. Kompetensi dasar,  

2. Indikator capaian 

kompetensi,  

3. Tujuan pelajaran,  

4. Tombol menu utama sebelah 

atas untuk kembali ke laman 

menu utama. 

KOMPETENSI DASAR 
MENU UTAMA 

 KOMPETENSI DASAR INDIKATOR CAPAIAN 

KOMPETENSI 

TUJUAN PEMBELAJARAN 
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Scene Visual   Keterangan 

Halaman 

Materi  
 Pada halaman ini berisi : 

1. Menu materi, setiap materi 

ada tombol interaktif untuk 

ke materi yang diinginkan, 

2. Tombol menu utama sebelah 

atas untuk kembali ke laman 

menu utama. 
 

MATERI 

Menu Materi 

PENGERTIAN  

GELOMBANG 

JENIS – JENIS 

GELOMBANG  

HUBUNGAN PERIODE, 

FREKUENSI DAN CEPAT 

RAMBAT GELOMBANG 

Pengertian  Jenis-jenis Hubungan 

MENU UTAMA  
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Scene Visual   Keterangan 

Halaman 

Materi 

Gelomban

g 

 Pada halaman ini berisi : 

1. Materi gelombang yang 

dilengkapi dengan 3 level 

representasi,  

2. Bagian atas kanan ada 

tombol menu materi untuk 

kembali ke scene menu 

materi  

3. Tombol menu utama untuk 

kembali ke scene menu 

utama, 

4. Bagian bawah kana ada 

tombol jenis-jenis untuk 

lanjut ke scene materi 

selanjutnya. 

GELOMBANG 
MENU MATERI MENU UTAMA 

 

MATERI GELOMBANG  

Apa itu gelombang? 

Jenis-jenis 
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Scene Visual   Keterangan 

Halaman 

Materi 

Jenis – 

jenis 

Gelomban

g 

 Pada halaman ini berisi : 

1. materi jenis – jenis 

gelombang yang dilengkapi 

dengan 3 level representasi, 

2. Bagian atas kanan tombol 

menu materi untuk kembali 

ke scene menu materi  

3. Tombol menu utama untuk 

kembali ke scene menu 

utama 

4. Bagian bawah kanan ada 

tombol hubungan untuk 

lanjut ke scene materi 

selanjutnya dan tombol 

pengertian untuk kembali ke 

materi sebelumnya  

JENIS –JENIS GELOMBANG 
MENU MATERI MENU UTAMA 

 

MATERI JENIS – JENIS GELOMBANG 

Apa saja jenis-jenis gelombang? 

Hubungan Pengertian  
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Scene Visual   Keterangan 

Halaman 

Materi 

Hubungan 

Periode, 

Frekuensi 

dan Cepat 

Rambat 

Gelomban

g 

 Pada halaman ini berisi : 

1. materi hubungan periode, 

frekuensi dan cepat rambat 

gelombang yang dilengkapi 

dengan 3 level representasi, 

2. Bagian atas kanan tombol 

menu materi untuk kembali 

ke scene menu materi  

3. Tombol menu utama untuk 

kembali ke scene menu 

utama, 

4. Tombol jenis-jenis untuk 

kembali ke materi 

sebelumnya 

HUBUNGAN PERIODE, FREKUENSI DAN 

CEPAT RAMBAT GELOMBANG 
MENU MATERI MENU UTAMA 

 

MATERI HUBUNGAN PERIODE, FREKUENSI DAN CEPAT RAMBAT 

GELOMBANG 

Apa hubungannya? 

Jenis-jenis 
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Scene Visual   Keterangan 

Halaman 

LKPD dan 

link 

Virtual 

Lab 

 Pada halaman ini yaitu : 

1. LKPD yang berisi lembar 

kerja peserta didik yang 

dilengkapi dengan indikator 

keterampilan proses sains 

dan link virtual lab.  

2. Kanan atas ada tombol menu 

utama untuk kembali ke 

scene menu utama 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 
MENU UTAMA  

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK Klik link dibawah ini 

untuk melengkapi LKPD! 

Link virtual lab 
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Scene Visual   Keterangan 

Halaman 

Quiz 
 Fitur Kuis Interaktif yaitu : 

1. jika memencet fitur tersebut 

akan diarahkan ke quiz 

Wordwall berisi 10 soal 

dengan 4 opsi pilihan 

jawaban dengan masing – 

masing waktu 30 menit yang 

jika melebihi otomatis akan 

kembali ke scene utama.  

2. Fitur Game inetraktif yaitu 

berupa Games Labirin  

 

 

 

 

 

 

   LATIHAN SOAL  
MENU UTAMA  

QUIZ 1 QUIZ 2 GAME 

Pre Test 

 

Post Test Game  
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Lampiran 17 Hasil Perhitungan Tes Per Indikator 

LEMBAR PENILAIAN SISWA 

DAFTAR NILAI PRETEST 

No Nama siswa 

Indikator KPS  

Jumlah 

skor 
Nilai 

Mendefinisikan Secara 

Operasional 
Berhipotesis 

Merencanakan 

Percobaan 

Melaksanakan 

eksperimen 

Menafsirkan Data 

2 7 10 11 12 14 15 3 5 9 13 19 8 16 6 17 1 4 18 20 

1 AD 5 0 5 0 5 0 0 0 5 0 0 0 5 0 5 0 5 0 5 0 40 40 

2 AA 0 5 0 0 5 0 5 5 5 0 5 5 0 5 5 5 5 5 5 5 65 65 

3 AAR 0 0 5 0 5 5 0 0 5 5 0 5 5 0 5 5 0 5 0 0 50 50 

4 AR 0 0 5 0 0 0 5 5 5 5 5 5 0 5 0 5 5 0 5 0 60 60 

5 DR 5 0 0 5 0 5 0 5 5 0 0 5 0 0 0 0 5 5 5 5 50 50 

6 FM 5 5 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 0 5 5 5 5 5 5 5 45 45 

7 JH 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 5 5 5 5 0 0 5 5 0 5 40 40 

8 MI 5 0 0 0 0 5 5 5 0 0 0 0 5 5 5 0 0 0 5 5 50 50 

9 MA 0 0 5 5 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 5 5 5 5 40 40 

10 MR 5 0 5 0 5 0 0 0 5 0 0 0 5 0 5 5 0 5 0 5 45 45 

11 MFD 5 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 5 0 0 5 5 0 0 5 5 40 40 

12 MF 0 0 0 5 0 5 5 5 0 5 5 0 5 0 0 0 5 0 5 0 45 45 

13 NN 0 5 0 0 5 0 0 0 0 0 5 5 0 0 5 0 0 5 0 5 35 35 

14 N 5 5 5 5 5 0 5 0 5 0 0 0 5 5 0 0 0 0 0 0 45 45 

15 R 5 5 0 0 0 0 5 0 0 0 5 0 0 5 0 5 0 0 5 5 40 40 

16 RV 5 0 0 5 5 0 0 5 5 0 0 5 5 5 5 0 0 0 0 0 45 45 

17 SR 0 0 5 5 5 0 0 0 0 0 0 5 5 5 5 0 0 5 5 5 50 50 

18 RA 0 5 5 5 5 0 0 5 5 5 5 0 0 0 0 5 0 5 5 5 60 60 
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19 M 0 0 0 0 0 5 5 0 5 0 0 0 5 0 0 0 5 5 5 5 40 40 

Jumlah 45 25 45 40 45 25 35 45 45 25 40 40 45 40 50 50 45 55 65 65   

Presentase  39% 41% 44% 52% 60%   

 

LEMBAR PENILAIAN SISWA 

DAFTAR NILAI POSTTEST 

No Nama siswa 

Indikator KPS  

Jumlah 

skor 
Nilai 

Mendefinisikan Secara 

Operasional 
Berhipotesis 

Merencanakan 

Percobaan 

Melaksanakan 

eksperimen 

Menafsirkan Data 

2 7 10 11 12 14 15 3 5 9 13 19 8 16 6 17 1 4 18 20 

1 AD 5 5 5 0 5 5 0 5 5 5 5 0 5 0 5 5 5 5 5 0 70 70 

2 AA 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 5 5 5 5 5 5 0 90 90 

3 AAR 0 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 5 0 5 0 0 5 80 80 

4 AR 0 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 5 0 5 5 5 0 5 5 80 80 

5 DR 5 5 0 5 5 0 5 5 5 0 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 80 80 

6 FM 5 5 5 5 0 5 5 0 5 5 5 5 5 0 5 5 5 0 5 0 75 75 

7 JH 5 0 5 0 5 5 0 5 5 5 5 5 5 5 0 5 5 0 5 5 70 70 

8 MI 5 5 5 5 5 5 5 5 0 5 5 5 5 5 5 5 5 0 5 5 75 75 

9 MA 5 5 5 5 0 5 5 0 5 0 5 0 5 5 5 5 5 0 5 5 75 75 

10 MR 5 5 0 5 5 5 0 5 5 5 5 5 5 0 5 5 5 5 5 0 80 80 

11 MFD 5 0 5 5 0 5 5 0 0 5 5 0 5 5 5 5 0 5 0 5 60 60 

12 MF 5 5 5 0 5 5 5 0 5 5 5 5 5 0 5 5 0 5 5 5 75 75 

13 NN 0 5 0 5 5 5 0 5 5 5 5 0 5 0 5 0 5 5 0 5 65 65 

14 N 5 5 5 5 5 0 5 5 5 5 5 0 0 5 5 5 5 5 5 0 80 80 

15 R 0 5 0 5 5 5 0 5 5 0 5 5 5 5 5 0 0 5 5 5 70 70 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

185 
 

 
 

16 RV 5 5 5 0 5 5 5 5 5 5 0 5 5 5 0 5 5 5 5 0 80 80 

17 SR 5 5 5 5 5 0 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 5 90 90 

18 RA 5 5 0 0 5 5 5 5 0 5 5 5 5 5 5 0 5 5 5 5 80 80 

19 M 5 5 5 5 0 5 5 5 0 5 5 0 5 5 0 5 5 0 5 5 75 75 

Jumlah 70 85 75 70 70 80 70 75 80 70 85 70 75 65 75 70 80 85 80 65   

Presentase  78% 80% 73% 76% 73%   
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Lampiran 18  Dokumentasi 

Pembelajaran di kelompok kecil Pengerjaan tes di kelompok kecil 

Pembelajaran menggunakan media 

interaktif berbasis multiple 

representasi kelompok besar 

 Pembelajaran menggunakan media 

interaktif berbasis multiple 

representasi kelompok besar 

Pengerjaan tes di kelompok besar Pengerjaan tes di kelompok besar  

Suasana pembelajaran Suasana pembelajaran 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

187 
 

 
 

Lampiran 19  Surat Izin Penelitia 
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piran 20 Surat Balasan 

 


