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ABSTRAK 

Muhammad Sakibul Fikri, NIM B95218121, 2023. Perilaku 

Komunikasi Judi Online Higgs Domino Islands dikalangan 

Remaja 

Penelitian ini bertujuan untuk mengungkap studi kasus perilaku 

komunikasi judi online Higgs Domino Islands dikalangan 

remaja serta apa saja faktor yang mempengaruhi perilaku 

komunikasi judi online higgs domino Islands dikalangan remaja. 

Untuk memaparkan kedua rumusan tersebut, peneliti 

menggunakan jenis kualitatif deskriptif sehingga data yang 

dihasilkan berupa kata kata gambar dan lain sebagainya. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa, 1) perilaku komunikasi 

judi online Higgs Domino Islands  yang terjadi dikalangan 

remaja tergolong primer. Karena pada perilaku komunikasi 

tesebut penyampaian pesan bersifat langsung dari komunikator 

kepada komunikan hal ini yang dimaksud adalah player judi itu 

sendiri. 2) Adapun faktor yang mempengaruhi timbulnya 

perilaku komunikasi judi online higgs domino islands 

dikalangan remaja sebagai berikut : a) pemikiran dan perasaan 

kemudian b) orang penting sebagai refrensi selain itu c) Sumber 

daya potensial dan yang terakhir d) kebudayaan perilaku normal. 

Keempat tersebut masing-masing memiliki peran tersendiri 

dalam mempengaruhi remaja untuk berjudi . jadi, apabila salah 

satu telah terpenuhi seorang remaja akan memutuskan untuk 

berjudi. 

 

Kata kunci : Perilaku Komunikasi, Judi online higgs domino 

islands, Remaja. 
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ABSTRAC 

Muhammad Sakibul Fikri, NIM B95218121, 2023. 

Communication Behavior of Higgs Domino Islands Online 

Gambling Among Adolescents 

This study aims to reveal case studies of Higgs Domino Islands 

online gambling communication behavior among adolescents 

and what are the factors that influence higgs domino Islands 

online gambling communication behavior among adolescents. 

To explain these two formulations, the researcher uses a 

descriptive qualitative type so that the data produced is in the 

form of words, pictures and so on. 

The results of this study indicate that, 1) Higgs Domino Islands 

online gambling communication behavior that occurs among 

adolescents is classified as primary. Because in this 

communication behavior, the delivery of messages is direct from 

the communicator to the communicant, what this means is the 

gambling player himself. 2) The factors that influence the 

emergence of higgs domino islands online gambling 

communication behavior among adolescents are as follows: a) 

thoughts and feelings then b) important people as references 

besides that c) potential resources and lastly d) culture of normal 

behavior. These four each have their own role in influencing 

teenagers to gamble. so, if one has fulfilled a teenager will 

decide to gamble. 

 

Keywords: Communication Behavior, Higgs domino islands 

online gambling, Teenager.  
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 خلاصة 

 

 

دومينو هيجز جزر عبر   المراهقين بين التواصل سلوك الإنترنت 

 المقامرة بشأن التواصل لسلوك حالة دراسات عن الكشف إلى الدراسة هذه تهدف

دومينو هيجز جزر من الإنترنت عبر بين   تؤثر التي العوامل هي وما المراهقين 

 لشرح .الدومينو جزر في الدومينو جزر في المراهقين بين التواصل سلوك على

 في المنتجة البيانات تكون بحيث نوعيًا وصفيًا نوعًا الباحث استخدم الصيغتين هاتين

 .ذلك إلى وما وصور كلمات شكل

دومينو هيجز جزر تواصل سلوك (1 ، أن إلى الدراسة هذه نتائج تشير الخاص   

 .أساسي سلوك أنه على مصنف المراهقين بين يحدث الذي الإنترنت عبر بالمقامرة

 ، المتصل إلى المتصل من مباشرة الرسائل تسليم يتم ، هذا الَتصال سلوك في لأنه

 سلوك ظهور على تؤثر التي العوامل (2 .نفسه المقامرة لَعب هو هذا يعنيه ما

 (أ :يلي كما هي دومينو هيغز المراهقين بين الإنترنت عبر القمار لعب تواصل

 الموارد (ج ذلك جانب إلى كمراجع المهمون الأشخاص (ب ثم والمشاعر الأفكار

 الخاص دوره له الأربعة هؤلَء من كل .الطبيعي السلوك ثقافة (د وأخيرًا المحتملة

 ، للمراهق امتثل قد أحدهم كان إذا ، لذلك .للمقامرة المراهقين على التأثير في

 .المقامرة فسيقرر

 

 ، الإنترنت عبر المقامرة ، هيجز دومينو جزر ، الَتصال سلوك :المفتاحية الكلمات

 المراهقون
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