STUDENTS’ RESPONSES IN THE IMPLEMENTATION OF
WORD CHAIN GAME IN FOSTERING ENGLISH
VOCABULARY

THESIS

Submitted in partial fulfillment of the requirement for the degree of
Sarjana Pendidikan (S.Pd) in Teaching English

Dwiki Achadiyin Cendikya
NIM D95218065

Supervisor 1: Prof. Dr. Mohamad Salik, M.Ag.
Supervisor 2: Drs. Muhtarom, M.Ed., Grad, Dip. TESOL

ENGLISH LANGUAGE EDUCATION DEPARTMENT
FACULTY OF TARBIYAH AND TEACHERS TRAINING
UIN SUNAN AMPEL
SURABAYA
2023



PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama :  Dwiki Achadiyin Cendikya

NIM : D95218065

Jurusan/Program Studi  : Pendidikan Bahasa/Pendidikan Bahasa Inggris
Fakultas . Tarbiyah dan Keguruan

Dengan ini menyatakan dengan sebenar benarnya bahwa skripsi yang berjudul
“Students’ Responses in The Implementation of Word Chain Game in Fostering
Student’s English Vocabulary” adalah benar-benar merupakan hasil karya sendiri,
bukan merupakan pengambilalihan tulisan atau pikiran orang lain yang saya akui
sebagai hasil tulisan sendiri. Segala materi yang diambil dari orang lain, hanya
sebagai acuan untuk mengikuti tata cara serta etika penulisan karya ilmiah yang
telah ditetapkan oleh jurusan.

Surabaya, 22 Desember 2023
Pembuat Pernyataan

J

Dwiki Achadivyin Cendikya
NIM: D95218065



ADVISOR APPROVAL SHEET

This thesis by Dwiki Achadiyin Cendikya entitled “Srudent 's Responses in The
Implementation of Word Chain Game in Fostering English Vocabulary”
Has been approved by the thesis advisors for further approval by the board of

Examiners.

Surabaya, 28 November 2023

Advisor 1,

Prof. Dr. Mohamad Salik, M.Ag.
NIP: 196712121994031002

Advisor 11,

Drs. Muhtarom, M.Ed. Gred, Dip.Tesol
NIP: 196512201992031

& Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

EXAMINER APPROVAL SHEET

This thesis by Dwiki Achadiyin Cendikya entitled “Student's Responses in The

Implementation of W(nd Chain Game in Fostering English Vocabulwy”

-

02091998031002

NIP: 197

The Board of Examiners
Examiner 1,

Rakhmawati, M.Pd
NIP: 197803172009122002

Examiner 2,

Dr. Siti Asmival /M. TESOL
NIP. 197704142006042003

Examiner 3,

Prof. Dr. Mohamad Salik, M.Ag !
NIP: 196712121994031002

Examiner 4,

Drs. Muhtarom, M.Ed, Gred, Dip. TESOL
NIP: 196512201992031005

& Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

[f-! KEMENTERIAN AGAMA
\(,‘,n UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN AMPEL SURABAYA
B PERPUSTAKAAN

“ant L 2
UIN SUNAN AMPEL JL Jend. A. Yani 117 Slﬂ'nbn_\"ﬂ 60237 '{clp. 031-8431972 Fax.031-8413300
SURKABAYA E-Mail: perpusi@uinsby.ac.ad

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademika UIN Sunan Ampel Surabaya, yang bertanda tangan di bawah ini, saya:

Nama : Dwiki Achadiyin Cendikya

NIM : DOS2IR065

Fakultas/Jurusan  : Tarbiyah dan Keguruan/Pendidikan Bahasa Inggris
E-mail address  : cendikya5%a gmail.com

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada Perpustakaan
UIN Sunan Ampel Surabaya, Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya ilmiah :
Sekripsi [ Tesis [ Desertasi 3 Lain-lain( )

yang berjudul :

beserta perangkat yang diperlukan (bila ada). Dengan Hak Bebas Royalti Non-Ekslusif ini
Perpustakaan UIN Sunan Ampel Surabaya berhak menyimpan, mengalih-media/format-kan,
mengelolanya dalam bentuk pangkalan data (database). mendistribusikannya, dan
menampilkan/mempublikasikannya di Internet atau media lain secara fulltext untuk kepentingan
akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai
penulis/pencipta dan atau penerbit yang bersangkutan.

Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak Perpustakaan UIN
Sunan Ampel Surabaya, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran Hak Cipta
dalam karya ilmiah saya ini.
Demikian pemyataan ini yang saya buat dengan sebenamya.

Surabaya,

Penulis
-

'~

Dwiki Achadiyin Cendikya



ABSTRAK

Cendikya, Dwiki Achadiyin. (2003). Students’ Responses in The Implementation
of Word Chain Game in Fostering Students’ English Vocabulary.
Thesis. English Language Education Department, Faculty of Tarbiyah
Teacher Training, UIN Sunan Ampel Surabaya. Advisors: Prof. Dr.
Mohamad Salik, M.Ag and Drs. Muhtarom, M.Ed, Gred, Dip. TESOL.

Kata Kunci: Respon Siswa, Permainan Kata Berantai, Kosakata Bahasa Inggris

Dalam suatu bahasa, penguasaan kosa kata dalam bahasa tersebut merupakan hal yang
penting bagi siswa. Ada banyak teknik untuk mempelajari kosa kata, salah satunya
adalah permainan kata berantai. Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk
mengetahui sejauh mana permainan Kata berantai dapat meningkatkan kosakata siswa
dan menjelaskan kendala apa saja yang mungkin dialami siswa ketika melaksanakan
permainan kata berantai. Respon siswa menjadi fokus penelitian yang penting untuk
mengetahui apa yang dirasakan siswa sebagai objek dalam penerapan permainan kata
berantai ini. Data yang diperoleh dari 36 siswa sebagai peserta menunjukkan bahwa
permainan kata berantai dapat meningkatkan kosa kata berdasarkan tiga aspek yang
menunjukkan bahwa kosa kata dapat dikatakan berkembang, yaitu mendapatkan kosa
kata baru, memahami arti suatu kata, dan mampu menyebutkan nama. kosakata. Dari
hasil penelitian ini, guru kedepannya diharapkan mempertimbangkan penerapan
permainan kata berantai di kelasnya dengan tujuan untuk mengembangkan kosa kata
bahasa Inggris siswanya.



ABSTRACT

Cendikya, Dwiki Achadiyin. (2003). Students’ Responses in The Implementation
of Word Chain Game in Fostering Students’ English Vocabulary.
Thesis. English Language Education Department, Faculty of Tarbiyah
Teacher Training, UIN Sunan Ampel Surabaya. Advisors: Prof. Dr.
Mohamad Salik, M.Ag and Drs. Muhtarom, M.Ed, Gred, Dip. TESOL.

Key Words: Student’s Responses, Word Chain Game, English Vocabulary

In a language, mastering the vocabulary in that language is important for students.
There are many techniques for studying vocabulary, one of which is chain word
games. The aim of writing this thesis is to find out to what extent chain word games
can improve students' vocabulary and explain what obstacles students may
experience when implementing chain word games. Student responses are an
important focus of research to find out what students feel as objects in implementing
this chain word game. Data obtained from 36 students as participants’ shows that
chain word games can increase their vocabulary based on three aspects which
indicate that vocabulary can be said to be developing, namely getting new
vocabulary, understanding the meaning of a word, and being able to name the
vocabulary. From the results of this research, teachers in the future are expected to
consider implementing chain word games in their classes with the aim of
developing their students' English vocabulary.
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