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ABSTRACT

Niswah, Aulia Muflichatun. (2024). The Development of E-Comic as English Learning
Media to Build the Pancasila Student Profile. Thesis, English Language
Education Department, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN Sunan
Ampel Surabaya. Supervisors: Dr. Siti Asmiyah, M. TESOL. and Rizka
Safriyani, M. Pd

Key words: Learning Media, E-comic, Pancasila student profile

The existence of globalization in the world has resulted in significant changes,
especially in the character of the nation's children. The moral decline that
occurred in Indonesia is one form of change that occurs. Therefore, the
government decided to improve the character of the nation, especially in the field
of education. The Pancasila student profile is a character that is highlighted in
the latest curriculum, the independent curriculum. With this value, the researcher
aims to develop an English learning media product to build a Pancasila student
profile. The importance of using learning media can increase positive impact for
students in class. This study raises two research questions, namely: 1) What is
the procedure for developing e-comics as English learning media to build
Pancasila student profiles using narrative text content in grade 9 at UPT SMPN
3 Gresik? 2) How is the e-comic developed as a feasible English learning media
to build Pancasila student profiles using narrative text content in grade 9 at UPT
SMPN 3 Gresik? This study employs a mixed-method approach, utilizing both
interviews as verbal data, and questionnaires numerical data as data collection
instruments. The study follows a Research and Development (R&D) design
Plomp model. The study involved a Media Expert, a Content Expert, an English
Teacher (practitioner), and 30 students from class IX H UPT_SMPN 3 Gresik.
The research unfolds through distinct = phases' encompassing preliminary
research, prototyping, and rigorous assessment to refine and substantiate the
efficacy of e-comics as English learning media. Rigorous' quantitative analyses
applied to validation and student responses reveal compelling outcomes. The
developed e-comics emerge as not only valid but also practical, demonstrating
pronounced feasibility in facilitating the learning of narrative text among
students. This study proposes numerous suggestions for educators and learners
on the utilization of e-comics as English learning media to build Pancasila
student profiles.



ABSTRAK

Niswah, Aulia Muflichatun. (2024). The Development of E-Comic as English Learning
Media to Build the Pancasila Student Profile. Skripsi, Pendidikan Bahasa
Inggris, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, UIN Sunan Ampel Surabaya.
Pembimbing: Dr. Siti Asmiyah, M. TESOL. dan Rizka Safriyani, M. Pd

Key words: Media Pembelajaran, E-komik, Pancasila student profile

Adanya globalisasi di dunia mengakibatkan perubahan yang cukup signifikan,
terutama pada karakter anak bangsa. Kemerosotan moral yang terjadi di
Indonesia merupakan salah satu bentuk perubahan yang terjadi. Oleh karena itu,
pemerintah memutuskan untuk memperbaiki karakter bangsa, terutama dalam
bidang pendidikan. Profil siswa yang Pancasilais merupakan karakter yang
ditonjolkan dalam kurikulum terbaru yaitu kurikulum mandiri. Dengan adanya
nilai tersebut, peneliti bertujuan untuk mengembangkan sebuah produk media
pembelajaran bahasa Inggris untuk membangun profil mahasiswa Pancasila.
Pentingnya penggunaan media pembelajaran dapat meningkatkan dampak
positif bagi siswa di kelas. Penelitian ini mengangkat dua pertanyaan penelitian,
yaitu: 1) Bagaimana prosedur pengembangan e-comic sebagai media
pembelajaran bahasa Inggris untuk membangun profil siswa Pancasila dengan
menggunakan konten narrative text pada kelas 9 di UPT SMPN 3 Gresik? 2)
Bagaimana e-comic yang dikembangkan sebagai media pembelajaran bahasa
Inggris yang layak untuk membangun profil siswa Pancasila menggunakan
konten narrative text pada kelas 9 di UPT SMPN 3 Gresik? Penelitian ini
menggunakan pendekatan metode campuran, dengan menggunakan wawancara
sebagai data verbal, dan kuesioner data numerik sebagai instrumen pengumpulan
data. Penelitian ini. mengikuti desain Penelitian dan Pengembangan (R&D)
dengan model Plomp. Penelitian ini. melibatkan seorang Ahli-Media, seorang
Ahli Konten, seorang Guru Bahasa Inggris (praktisi), dan.30 siswa dari kelas 1X
H UPT SMPN 3 Gresik. Penelitian ini dilakukan melalui'beberapa tahap yang
berbeda yang meliputi penelitian pendahuluan, pembuatan prototipe, dan
penilaian yang ketat untuk menyempurnakan dan memperkuat keampuhan e-
komik sebagai media pembelajaran bahasa Inggris. Analisis kuantitatif yang
ketat yang diterapkan pada validasi dan tanggapan siswa menunjukkan hasil
yang menarik. Komik elektronik yang dikembangkan tidak hanya valid tetapi
juga praktis, menunjukkan kelayakan yang nyata dalam memfasilitasi
pembelajaran teks naratif di antara siswa. Penelitian ini mengajukan beberapa
saran untuk para pendidik dan peserta didik dalam pemanfaatan komik
elektronik sebagai media pembelajaran bahasa Inggris untuk membangun profil
pelajar Pancasila.
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