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ABSTRAK 

Ayu Laila Fitri. 2023. Pemanfaatan Teknologi Aplikasi Sebagai Media 

Pembelajaran Bagi Guru PAI (Studi Systematic Literature Review pada Artikel 

di Google Scholar 3 Tahun Terakhir). Tesis. Pendidikan Agama Islam. 

Program Magister UIN Sunan Ampel Surabaya. Dosen Pembimbing: Prof. Dr. 

Hj. Evi Fatimatur Rusyidah, M. Ag., Prof. Dr. H. Saiful Jazil, M. Ag. 

 

Perkembangan Teknologi yang sangat pesat, tentu membawa pengaruh 

tersendiri bagi seluruh aspek kehidupan, salah satunya yakni pendidikan. Kehadiran 

teknologi pada dunia pendidikan membawa peluang dan tantangan tersendiri bagi 

semua guru. Di era modern ini adanya teknologi menuntut guru agar mampu 

memanfaatkannya dengan baik untuk mempermudah proses belajar mengajar. Meski 

demikian, masih banyak guru yang belum dapat memanfaatkan teknologi dengan 

baik, seperti guru PAI. Guru PAI dalam menyampaikan materi pembelajaran 

cenderung menggunakan metode yang tradisional seperti ceramah. hal tersebut tentu 

menyebabkan siswa malas untuk mengikuti pembelajaran dan mudah merasa bosan. 

Sebagai kunci kesuksesan pendidikan, sudah seharusnya guru PAI dapat 

menjalankan perannya dengan baik serta mengikuti perkembangan jaman. Sebagai 

guru yang profesional, guru PAI diharuskan dapat menyampaikan materi pelajaran 

dengan baik dan semaksimal mungkin, menanamkan nilai-nilai ajaran Islam kepada 

siswa, serta mampu mamanfaatkan teknologi sesuai dengan ajaran Islam agar tujuan 

pendidikan agama Islam tercapai. 

Penelitian ini memiliki tujuan untuk menganalisis pemanfaatan teknologi 

berupa aplikasi capcut yang digunakan sebagai perangkat dalam membuat media 

pembelajaran bagi guru PAI. Serta bertujuan untuk menganalisis pandangan Islam 

dalam pemanfaatan teknologi dan mengelaborasi kreativitas guru PAI dalam 

memanfaatkan teknologi aplikasi capcut sebagai media pembelajaran. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis systematic literature review. 

Pengumpulan data dilakukan melalui 5 tahapan. Data-data berupa artikel yang sudah 

diperoleh kemudian diseleksi dan dianalisis agar memperoleh jawaban sesuai 

dengan research question pada penelitian ini. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa teknologi berperan penting dalam dunia 

pendidikan. Aplikasi capcut memiliki dua peran bagi guru PAI dalam proses 

pembuatan media pembelajaran, yakni peran primer dan peran sekunder. 

Pemanfaatan teknologi tidak dilarang oleh ajaran agama Islam selama dalam 

pemanfaatannya membawa dampak positif bagi penggunanya dan digunakan sesuai 

ajaran Islam. Adapun dampak kehadiran aplikasi capcut bagi guru PAI yakni 

meningkatkan daya kreativitas dan inovasi guru, mempermudah guru dalam 

membuat media pembelajaran yang menarik dan menyenangkan, meningkatkan 

kompetensi guru PAI, dan tujuan pembelajaran PAI dapat tercapai dengan 

maksimal. 

 

Kata Kunci: Capcut, Guru PAI, Media Pembelajaran, Pemanfaatan Teknologi. 
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ABSTRACT 

Ayu Laila Fitri. 2023. Utilization of Application Technology as a learning medium 

for PAI teachers (Systematic Literature Review study on articles in Google 

Scholar The Last 3 years). Thesis. Islamic Religious Education. Master Program 

UIN Sunan Ampel Surabaya. Supervisor: Prof. Dr. Hj. Evi Fatimatur Rusyidah, 

M. Ag., Prof. Dr. H. Saiful Jazil, M. Ag. 

 

The rapid development of Technology, of course, has its own influence on all 

aspects of life, one of which is education. The presence of technology in the world of 

Education brings its own opportunities and challenges for all teachers. In this 

modern era, the existence of technology requires teachers to be able to use it well to 

facilitate the teaching and learning process. However, there are still many teachers 

who have not been able to make good use of technology, such as Pai teachers. Pai 

teachers in delivering learning materials tend to use traditional methods such as 

lectures. this certainly causes students to be lazy to follow learning and easily feel 

bored. As a key to educational success, Pai teachers should be able to carry out 

their roles well and keep up with the Times. As a professional teacher, Pai teachers 

are required to be able to convey subject matter properly and as much as possible, 

instill the values of Islamic teachings to students, and be able to utilize technology in 

accordance with Islamic teachings so that the goals of Islamic religious education 

are achieved. 

This study aims to analyze the use of technology in the form of capcut 

applications that are used as a tool in making learning media for PAI 

teachers. And aims to analyze the views of Islam in the use of technology and 

elaborating the creativity of Pai teachers in utilizing capcut application 

technology as a learning medium. This study uses a qualitative approach 

with the type of systematic literature review. Data collection is done through 

5 stages. The data in the form of articles that have been obtained are then 

selected and analyzed in order to obtain answers in accordance with the 

research question in this study. 

The results showed that technology plays an important role in 

education. The capcut application has two roles for PAI teachers in the 

process of making learning media, namely primary roles and secondary 

roles. The use of technology is not prohibited by the teachings of Islam as 

long as its use has a positive impact on its users and is used in accordance 

with Islamic teachings. The impact of the presence of the capcut application 

for PAI teachers is to increase the creativity and innovation of teachers, 

make it easier for teachers to create interesting and fun learning media, 

improve the competence of PAI teachers, and Pai learning goals can be 

achieved optimally. 

 

Keywords: Capcut, PAI Teacher, Learning Media, Technology utilization. 
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