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MOTTO

“Hai avarng-orarng yang levinare,
Jangarlal famu saling memafan favta
sesamarnuc dengar jatan yarng lballt, fecuali
dengarn jatan pewiagaarn yarng ledaliu
derngarn sufta sama-sufta di artava Ranue.
Dare jangarlals farmuc menmburids devinue,;
sesunggirngya lal adalali Walia
Tenyayang kepadame™

(An Nisa’ : 29)
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ABSTRAK

Skripsi ini merupakan hasil dari peneltian kepustakaan (Bibliographic
Reseach) untuk menjawab tiga pertanyaan penelitian sebagai berikut : Pertama,
Bagaimana sistem jual-beli benda maya dalam game online? Kedua, Bagaimana
karakteristik benda maya yang diperjualbelikan dalam game online? Ketiga,
Bagaimana tinjauan hukum Islam tentang jual-beli benda maya dalam game online?

Data penelitian ini keseluruhannya diperoleh dan dihimpun melelui
pembacaan dan kajian kepustakaan teks (fext reading) dan kemudian dianalisis
dengan menggunakan metode deskriptif kemudian kesimpulannya diambil melalui
teknik analitis, dengan pola pikir induktif.

Hasil penelitian ini menyimpulkan : Pertama, Alat pembayaran yang
digunakan bisa langsung berupa uang rupiah. Tapi bisa juga berupa mata uang yang
berlaku di game tersebut (cegel atau dalant). Transaksi juga bisa dilakukan kedua
gamer melalui character yang mereka pertemukan di arena hunting (arena
permainan). Di sana mereka dapat memanfaatkan fasilitas chatting untuk
bertransaksi. Melalui chatting, mereka memperbincangkan harga hingga lokasi
tempat mereka dapat bertemu (kopi darat) atau nomor rekening tabungan sebagai
tujuan transfer uang. Kedua, dalam permainan game online, ada beberapa item
(benda) yang dapat diperjualbelikan kepada gamer-gamer lain. Diantara item-item
(benda-benda) yang diperjualbelikan, kebanyakan berupa alat-alat atau senjata yang
dapat digunakan oleh gamer untuk mempermudah melewati tahapan-tahapan
selanjutnya. Ketiga, Pada prinsipnya jual beli yang ada dalam dunia maya tersebut
menurut hukum Islam apabila tidak mengandung unsur judi, penzaliman, penipuan
dan pengaruh lainnya diperbolehkan atau mubah. Sebagaimana hukum muamalah
pada dasarnya adalah mubah. Seperti halnya jual beli benda atau ifem yang ada dalam
game online diperbolehkan. Karena, dalam proses transaksi maupun obyeknya tidak
secara pasti dilarang oleh syara’, karena telah memenuhi unsur-unsur yang harus ada
dalam setiap jual beli yaitu baik dari segi syarat maupun rukunnya.

Seseorang tidak dilarang untuk bermain game, apabila tujuannya adalah untuk
menghilangkan rasa stress atau hanya untuk mencari hiburan saja. Asalkan hal
tersebut tidak membuat orang menjadi ketagihan atau kecanduan, dan menyebabkan
orang tersebut rela mengeluarkan uang untuk hal yang sebenarnya bukan merupakan
kebutuhan pokok. Karena itu dapat merusak atau merugikan dirinya sendiri.
Hendaknya pembaca lebih berhati-hati dalam bertransaksi khususnya jual beli yang
terdapat dalam permainan game online, karena jika seseorang kurang memahami cara
permainan game ini, maka dapat menjadi korban penipuan dari pihak yang kurang
bertanggung jawab.
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S ersembatan

Dalam pevjuangan mengarungi samudra Jlahi tanpa batas, dengan
feringat dan air mata kupewsembatifian kawa tulis sbripsi ini tewuntulk erang-erang
yang selalu hadix dan betharap keindahian-Nya. Kepada siapa karwya yang amat
sederhana ini Rupensembahifan? Jentu petama kali Repada Wllahifu ya-Rabib al-
alamin dan Mubammad wasulullihi sebagai Refasih abadifu yang selalu
mencuwahifan wafmat-Nya. Tewuntult ovang-ovang yang selalu hadin dan beharap
Reindatian- Nya khususnya buat :

* Qyahanda F. M. sulaiman seta Jbunda Hj. Tavsilah yang diperfenanfan
(llak untuf menjagaku, dan de'a merefa bexdua adalah keabadian melodi angin
subuh yang senantiasa menghembiustan fesejufian dan harapan untuftfeu.

* Keluarga besarku, baif kakakfu (wahab siyadi) maupun adif-adiffu (Siti
Hajah Rendiyah dan M. Adbdul Mustefa) yang telah memberi semangat selama
ini sefiingga terdorong penulis untuf menyelesaifan skripsi yang sedethana ini.

* calon pendamping hiduphu yang telah membediku semangat dikala jenuh,
yang telah memotivasi dan memberifan dufungan moril maupun spititual demi
felancaran penyusunan sfiipsi ini.

* Semua teman-teman di linghungan Fakultas Syani’ah Rhususnya class MD
(Qisyah poetuy dyahipe,ainiepanda,om choy foez iyunk) dan semua teman-teman
senasib sepevjuangan di (L-Jihad Cottage (mami toe2ltaful aienieveny,zum)
Rhususnya Ramar ummi fulsum yang telah memberifan axti berbagi dan saling
menyayangi. Bevsama kalian afu melewati manis dan pahit mencari ilmu, sesepuh
difentratan gang salafiyah(riezal gundul nobitwwor,deel care ook ubaid,afif,
aida )sesta semua pihiak yang tidak dapat penulis sebuthan satu pewsatu, yang
secara langsung maupun tidaf langsung selalu memberi bantuan, motivasi dan
dd’a fepada penulis.
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DAFTAR TRANSLITERASI

Di dalam naskah skripsi ini banyak dijumpai nama dan istilah teknis
(technical term) yang berasal dari bahasa Arab ditulis dengan huruf Latin. Pedoman
transliterasi yang digunakan untuk penulisan tersebut adalah sebagai berikut:

1. Fonem konsonan Arab, yang dalam sistem tulisan Arab seluruhnya dilambangkan
dengan huruf, dalam transliterasinya ke tulisan Latin sebagian dilambangkan
dengan lambang huruf dan tanda sekaligus sebagai berikut:

ARAB LATIN
Kons. Nama | Kons. Nama
| Alif Tidak dilambangkan
-« Ba b Be
It Ta t Te
&y Sa s\ Es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
z Ha h} Ha (dengan titik di bawah)
; Kha kh Ka dan ha
3 Dal d De
) Zal Z\ Zet (dengan titik di atas)
B Ra r Er
) Zai z Zet
g Sin S Es
g Syin sy Es dan ye
%) Sad s} Es (dengan titik di bawah)
Ua Dad d} De (Dengan titik di bawah)
L Ta t} Te (dengan titik di bawah)
B Za z} Zet (dengan titik di bawah)
¢ Ain ¢ Koma terbalik (di atas)
'& Gain g Ge
s Fa f Ef
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k) Qaf q Ki
gl Kaf k Ka
J Lam 1 El
N Mim m Em
O Nun n En
P Wau w We
> Ha h Ha
s Hamzah ’ Aprostof
T Ya y Ya

. Vokal tunggal atau monoftong bahasa Arab yang lambangnya hanya berupa tanda
atau harakat, transliterasinya dalam tulisan Latin dilambangkan dengan huruf
sebagai berikut :

a. Tanda fathah dilambangkan dengan huruf a.

b. Tanda kasrah dilambangkan dengan huruf'i.

c. Tanda dammah dilambangkan dengan huruf u.

. Vokal rangkap atau diffong bahasa Arab ang lambangnya berupa gabungan antara
harakat dengan huruf, transliterasinya dalam tulisan Latin dilambangkan dengan
gabungan huruf sebagai berikut :

a. Vokal rangkap B) dilambangkan dengan gabungan huruf aw.

b. Vokal rangkap L.,S‘ dilambangkan dengan gabungan huruf ay. Misalnya Sayid

. Vokal panjang atau maddah yang lambangnya berupa harakat dan huruf,
transliterasinya dilambangkan dengan huruf dan tanda macron (coretan
horisontal) di atasnya, Misalnya mauqu>f.

. Syaddah atau tasydid yang dilambangkan dengan tanda syaddah atau tasydid,
transliterasinya dalam tulisan Latin dilambangkan dengan huruf yang sama
dengan huruf yang bertanda syaddah itu, Misalnya, mumayyiz.

. Kata sandang dalam bahasa Arab yang dilambangkan dengan huruf alif-lam,
transliterasinya dalam tulisan Latin dilambangkan dengan huruf yang sesuai
dengan bunyinya dan ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan diberi tanda
sempang sebagai penghubung, misalnya an-Nisa

Ta’ marbutah mati atau yang dibaca seperti berharakat sukun, dalam tulisan Latin
dilambangkan dengan huruf “h”, sedangkan fa’ marbutah yang hidup
dilambangkan dengan huruf “t”, Misalnya al-Bagarah.

. Tanda apostrof (‘) sebagai transliterasi huruf hamzah hanya berlaku untuk yang
terletak di tengah atau di akhir kata, sedangkan diawal kata, huruf hamzah tidak
dilambangkan dengan suatupun. Misalnya Ulama’
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