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ABSTRAK

Maulidah Mega Cantika Soviana Dhowi, 2025. Pengaruh Penggunaaan Media
Pembelajaran Digital Angka Dalam Meningkatkan Kemampuan
Berhitung Anak Usia 4-5 Tahun Di Tk Muslimat Nu 200 Kureksari
skripsi program studi pendidikan islam anak usia dini fakultas
tarbiyah dan keguruan universitas islam negeri sunan ampel surabaya.
Pembimbing 1 Dr. Akhtim Wahyuni, M.Ag pembimbing 2 Nasrul
Fuad Erfansyah, M.Pd.I

Kata Kunci: media pembelajaran digital, kemampuan berhitung, anak usia dini,
teknologi pendidikan, PAUD

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya pengembangan kemampuan
berhitung sebagai salah satu aspek kognitif utama dalam pendidikan anak usia dini.
Anak usia 4-5 tahun berada pada masa perkembangan pesat yang membutuhkan
stimulasi pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik mereka, yaitu
pembelajaran yang konkret, visual, dan menyenangkan. Penggunaan media
pembelajaran digital angka menjadi salah satu alternatif inovatif yang dinilai
mampu mendukung proses belajar berhitung secara lebih efektif dan interaktif.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan
media pembelajaran digital angka terhadap peningkatan kemampuan berhitung
anak usia 4-5 tahun. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
desain pre-eksperimen tipe one group pretest-posttest design. Subjek dalam
penelitian adalah 10 anak kelompok A di TK Muslimat NU 200 Kureksari Sidoarjo.
Teknik pengumpulan data dilakukan melalui instrumen tes kemampuan berhitung
yang dikembangkan berdasarkan indikator penguasaan angka, menghitung benda,
penjumlahan sederhana, dan membandingkan kuantitas.

Hasil analisis data menggunakan uji non-parametrik Wilcoxon Signed
Ranks Test menunjukkan nilai Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 0,005 < 0,05. Hal ini
menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan antara kemampuan
berhitung anak sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran digital
angka. Rata-rata skor anak meningkat secara signifikan setelah diberikan perlakuan.
Media digital memberikan pengalaman belajar yang menarik melalui tampilan
visual, animasi, suara, dan aktivitas interaktif yang memudahkan anak memahami
konsep angka dan berhitung secara menyenangkan.

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran
digital angka berpengaruh positif dalam meningkatkan kemampuan berhitung anak
usia 4-5 tahun. Penggunaan media ini dapat menjadi strategi pembelajaran yang
efektif bagi guru dalam merancang kegiatan belajar yang sesuai dengan
perkembangan anak usia dini.
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ABSTRACT

Maulidah Mega Cantika Soviana Dhowi, 2025. The Influence of Using Digital
Number Learning Media on Improving the Counting Ability of
Children Aged 4-5 Years at TK Muslimat NU 200 Kureksari Early
Childhood Islamic Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and
Teacher Training, Sunan Ampel State Islamic University Surabaya..
Supervisor 1 Dr. Akhtim Wahyuni, M.Ag Supervisor 2 Nasrul Fuad
Erfansyah, M.Pd.1

Keywords: digital learning media, counting ability, early childhood, educational
technology, PAUD

This study is based on the importance of developing counting skills as a core
aspect of cognitive development in early childhood education. Children aged 4-5
vears are at a crucial stage of rapid development, requiring learning that is
concrete, visual, and enjoyable. The use of digital number learning media serves as
an innovative alternative to support a more effective and interactive learning
experience in counting.

The aim of this study is to investigate the effect of digital number learning
media on enhancing the counting ability of children aged 4-5 years. This research
uses a quantitative approach with a pre-experimental one-group pretest-posttest
design. The subjects were 10 children from Group A at TK Muslimat NU 200
Kureksari, Sidoarjo. Data were collected using a counting skill test instrument
developed based on indicators including number recognition, object counting,
basic addition, and quantity comparison. |

The data analysis using the Wilcoxon Signed Ranks Test (non-parametric)
showed an Asymp. Sig. (2-tailed) value of 0.005 < 0.05, indicating a significant
difference in children's counting ability before and after the use of digital learning
media. The average scores of the children increased significantly after the
intervention. Digital media provided engaging learning experiences through visual
aids, animations, sounds, and interactive activities that helped children understand
numerical concepts in a fun and meaningful way.

It can be concluded that the use of digital number learning media has a
positive and significant impact on improving the counting abilities of children aged
4-5 years. This media can be an effective strategy for teachers in designing learning
activities appropriate to early childhood development.
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