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ABSTRAK

Aisyah Nurjulita Siswanto, 04010522004, 2025. Gaya Komunikasi
Cosplayer Komunitas Delta Cosplay Sidoarjo dalam Menanggapi
Stigma di Masyarakat.

Penelitian ini bertujuan untuk menelaah bagaimana gaya
komunikasi cosplayer dalam upaya perbaikan stigma di masyarakat.
Latar belakang penelitian ini berkaitan dengan adanya fenomena
pandangan negatif masyarakat di Sidoarjo terhadap cosplay, yang
kerap dianggap konsumtif, aneh, dan tidak bermanfaat. Oleh karena
itu, kemampuan untuk mengomunikasikan atau penerapan gaya
komunikasi yang tepat dilakukan cosplayer agar. mereka dapat
mengekspresikan kreativitas dan identitas diri tanpa hambatan dari
persepsi negatif.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif
dengan memanfaatkan teori gaya komunikasi yang dikemukakan oleh
Heffner, khususnya mengenai tiga klasifikasi cara komunikasi.
Temuan penelitian memperlihatkan bahwa meskipun stigma negatif
terhadap aktivitas cosplay masih kuat di kalangan masyarakat,
terutama pada komunitas Delta Cosplay Sidoarjo, para cosplayer tetap
berupaya meningkatkan citra. positif .dari habi:yang mereka tekuni.
Upaya ini-diwujudkan melalui* penerapan’ gaya komunikasi verbal
asertif dan agresif, yang digunakan sebagai sarana untuk mereduksi
pandangan negatif serta menegaskan informasi positif mengenai
budaya populer cosplay.

Kata kunci: Gaya Komunikasi, Cosplayer, Stigma



ABSTRACT

Aisyah  Nurjulita  Siswanto, 04010522004, 2025. The
Communication Style of Cosplayers from the Delta Cosplay Sidoarjo
Community in Responding Stigma in Society.

This study aims to examine how cosplayers' communication styles
play a role in improving stigma in society. The background of this
research is related to the phenomenon of negative perceptions among
the Indonesian public towards cosplay, which is often considered
wasteful, strange, and unproductive. Therefore, the ability to
communicate or apply an appropriate communication style is
necessary for cosplayers so that they can express their creativity and
self-identity without being hindered by negative perceptions.

The research method used is a qualitative method by utilizing the
communication style theory proposed by Heffner, particularly
regarding the three classifications of communication methods. The
research findings show that although negative stigma towards cosplay
activities is still strong among the public, especially within the Delta
Cosplay Sidoarjo community, cosplayers continue to strive to enhance
the positive image of the hobby they ‘pursue, This effort is realized
through the application of. assertive and aggressive verbal
communication styles, used as a means to reduce negative perceptions
and reinforce positive information about cosplay popular culture.

Keywords: Communication Style, Cosplayer, Stigma
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