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ABSTRAK  

Aulia Rahma Maulida, 2025. Pengaruh Penggunaan Media Baamboozle Terhadap 

Interaktivitas Pembelajaran PPKn Kelas VI pada Materi Norma-norma 

Agama di MI AL Karim Surabaya. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam 

Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing I: Sulthon Mas’ud, M.Pd.I. 

Pembimbing II: Nasrul Fuad Erfansyah, M.Pd.I.  

 

Kata Kunci: Interaktivitas, Media Baamboozle, Pendidikan Pancasila 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Baamboozle terhadap interaktivitas belajar peserta didik pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) materi norma-norma 

agama di kelas VI C MI Al-Karim Surabaya. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh 

perlunya peningkatan interaktivitas pembelajaran peserta didik agar proses 

pembelajaran dapat berlangsung secara lebih optimal. Interaktivitas pembelajaran 

pada mata pelajaran PPKn, khususnya materi norma-norma agama, perlu didukung 

oleh pemanfaatan media pembelajaran yang relevan dengan karakteristik siswa di 

era digital saat ini. Oleh karena itu, diperlukan penerapan media pembelajaran yang 

inovatif dan menarik untuk mendorong keaktifan peserta didik dalam kegiatan 

pembelajaran, salah satunya melalui pemanfaatan media pembelajaran berbasis 

permainan digital Baamboozle. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi 

eksperimen,. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas VI MI Al Karim. Teknik 

pengumpulan data melipti observasi, angket, dan dokumentasi. Data yang diperoleh 

kemudian dianalisis menggunakan uji statistik yang terdiri atas uji normalitas, uji 

homogenitas, uji independen sampel t-test, dan uji N-Gain.  

Berdasarkan hasil analisis, diketahui bahwa penggunaan media Baamboozle 

berpengaruh signifikan terhadap interaktivitas pembelajaran PPKn materi norma-

norma agama. Pengaruh tersebut dibuktikan melalui hasil uji independent sample 

t-test yang menunjukkan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) < 0,05, sehingga terdapat 

perbedaan interaktivitas belajar yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas 

kontrol. Selain itu, hasil uji N-Gain menunjukkan adanya peningkatan interaktivitas 

pembelajaran peserta didik setelah diterapkan media Baamboozle, yang berada 

pada kategori (rendah/sedang/tinggi). Dengan demikian, media Baamboozle 

terbukti efektif dalam meningkatkan interaktivitas pembelajaran PPKn peserta 

didik kelas VI MI Al Karim Surabaya. 
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