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ABSTRAK  

SISTEM PEMINJAMAN RUANGAN DAN BARANG MENGGUNAKAN 

ALGORITMA GREEDY DI UNIVERSITAS ISLAM NEGERI 

SUNAN AMPEL SURABAYA  

Oleh :  

Muhammad Farhat Mu’afy 

 Pengelolaan peminjaman ruangan dan barang secara manual di lingkungan 

perguruan tinggi berpotensi menimbulkan konflik jadwal, keterlambatan 

persetujuan, dan kurangnya transparansi data. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan mengimplementasikan sistem peminjaman ruangan dan barang 

berbasis web yang terintegrasi. Pengembangan sistem dilakukan menggunakan 

metode Waterfall yang meliputi analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, 

pengujian, dan pemeliharaan. Untuk mengoptimalkan penjadwalan peminjaman, 

diterapkan algoritma greedy dengan pendekatan Activity Selection Problem guna 

meminimalisir konflik jadwal berdasarkan prioritas pengguna dan ketersediaan 

waktu. Sistem dibangun menggunakan framework Laravel 10 dan database MySQL 

serta dirancang untuk digunakan oleh mahasiswa, dosen, dan pengelola fasilitas. 

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode black-box testing dengan teknik 

equivalence partitioning terhadap 91 skenario pengujian. Hasil pengujian 

menunjukkan 89 skenario berhasil dijalankan dengan tingkat keberhasilan sebesar 

97,80%. Selain itu, pengujian algoritma menunjukkan sistem mampu menghasilkan 

jadwal peminjaman yang bebas benturan. Dengan demikian, sistem ini dinyatakan 

fungsional dan efektif dalam mendukung pengelolaan fasilitas kampus secara 

digital. 

Kata Kunci: aplikasi web, penjadwalan otomatis, algoritma greedy, metode 

Waterfall, pengujian fungsional 
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ABSTRACT  

SISTEM PEMINJAMAN RUANGAN DAN BARANG MENGGUNAKAN 

ALGORITMA GREEDY DI UNIVERSITAS ISLAM NEGERI 

SUNAN AMPEL SURABAYA  

By:  

Muhammad Farhat Mu’afy 

 Manual management of room and equipment borrowing in higher education 

institutions may lead to scheduling conflicts, delayed approvals, and lack of data 

transparency. This study aims to design and implement an integrated web-based 

borrowing system. The system was developed using the Waterfall method, which 

includes requirement analysis, system design, implementation, testing, and 

maintenance. To optimize scheduling, a greedy algorithm based on the Activity 

Selection Problem was applied to minimize conflicts according to user priority and 

time availability. The system was built using the Laravel 10 framework and MySQL 

database and designed for students, lecturers, and facility administrators. System 

testing was conducted using black-box testing with equivalence partitioning across 

91 test scenarios. The results show that 89 test cases were successfully executed, 

achieving a success rate of 97.80%. Algorithm testing also indicates that the system 

generates conflict-free schedules. Therefore, the developed system is proven to be 

functional and effective in supporting digital campus facility management. 

Keywords: web application, automated scheduling, greedy algorithm, Waterfall 

method, functional testing  
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