PENGEMBANGAN APLIKASI TRIGONA BERBANTUAN

FLUTTERFLOW UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN

REPRESENTASI MATEMATIS SISWA

SKRIPSI

IQBAL RIZKY AKMALI

06010422012

UIN SUNAN AMPEL
S URADBAYA

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN AMPEL SURABAYA
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA

TAHUN 2026



PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

Saya yang bertanda tangan dibawabh ini :

Nama : IQBAL RIZKY AKMALI
NIM : 06010422012

Jurusan/ Program Studi : Pendidikan Matematika
Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Menyatakan dengan kesungguhannya bahwa skripsi yang saya tulis ini benar-
benar tulis saya, dan bukan merupakan plagiasi baik sebagian atau seluruhnya.

Apabila dikemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan bahwa skripsi ini hasil
plagiasi, baik sebagian maupun seluruhnya, maka saya bersedia menerima sanksi
atas perbuatan tersebut dengan ketentuan yang berlaku.

Surabaya, 20 Desember 2025
Yang Membuat Pernyataan

il



PERSETUJUAN PEMBIMBING

PERSETUJUAN PEMBIMBING

Sknipsi Oleh ¢

Nama S1QBAL RIZKY AKMALI
NIM - 06010422012
Judul : PENGEMBANGAN APLIKASI TRIGONA

BERBANTUAN FLUTTERFLOW UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN REPRESENTASI
MATEMATIS SISWA

Ini telah diperiksa dan disetujui untuk diujikan

Surabaya, 22 Desember 2025

Pembimbing | Pembimbing II

N\
Dr. Sutini\ M.SI. Wahyuni Fajar Arum, M.Pd.
NIP. 197701032009122001 NIP. 199003182020122009

v



PENGESAHAN TIM PENGUJI SKRIPSI

Skripsi oleh Igbal Rizky Akmali ini telah dipertahankan di depan
Tim Penguji Skripsi
Surabaya, 24 Desember 2025
Mengesahkan, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
Universitasdslam Negeri Sunan Ampel Surabaya

NIP. 197701032009122001
Penguji 11

/
Wahyuni Fajar Arum,M.Pd

NIP. 199003182020122009

Penguiji 111

N

Dr.Aning Wida Yanti,S.Si..M.Pd
NIP, 198012072008012010

Penguji [V

rto, M.Pd.l
NIP. 198308212011011009




LEMBAR PERSETUJUAN PUBLIKASI

KEMENTERIAN AGAMA )
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN AMPEL SURABAYA

PERPUSTAKAAN
UIN SUNAN AMPEL J1Jend. A. Yani 117 Surabaya 60237 Telp. 031-8431972 Fax.031-8413300
SURABAYA E-Mail: perpus(@uinsby.ac.id

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Scbagai sivitas akademika UIN Sunan Ampel Surabaya, yang bertanda tangan di bawah ini, saya:
Nama : Igbal Rizky Akmali
NIM : 06010422012

Fakultas/Jurusan  : Tarbiyah dan Keguruan / Pendidikan Matematika

E-mail address @ igbal.4km4l1@gmail.com@gmail.com

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada Perpustakaan
UIN Sunan Ampel Surabaya, Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya ilmiah :

@ Sckripsi O Tesis O Desertasi 53 Laindain € lionmsvsinsvissdiasinees )
yang berjudul @

PENGEMBANGAN APLIKASI TRIGONA BERBANTUAN FLUTTERFLOW UNTUK

MENINGKATKAN KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS SISWA

bescrta perangkat yang diperlukan (bila ada). Dengan Hak Bebas Royalti Non-Ekslusif ini
Perpustakaan UIN Sunan Ampel Surabaya berhak menyimpan, mengalih-media/formac-kan,
mengelolanya  dalam  bentuk  pangkalan  daa (database), mendistribusikannya,  dan
menampilkan/mempublikasikannya di Intemet atau media lain secara filltext untuk kepentingan
akademis tanpa perlu meminta fjin dari saya sclama tetap mencantumkan nama saya schagai
penulis/pencipta dan atau penerbit yang bersangkutan.

Saya bersedia untuk menanggung sccara pribadi, tanpa melibatkan pihak Perpustakaan UIN
Sunan Ampel Surabaya, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran Hak Cipta
dalam karya tlmiah saya ini.

Demikian pernyataan ini yang saya buat dengan scbenarnya.

Surabaya, 23 Desember 2025

Penulis

zky Akmali)

Vi



PENGEMBANGAN APLIKASI TRIGONA BERBANTUAN
FLUTTERFLOW UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN
REPRESENTASI MATEMATIS SISWA

Oleh: Igbal Rizky Akmali
ABSTRAK

Perkembangan teknologi pembelajaran menuntut hadirnya media inovatif yang
mampu membantu siswa memahami konsep matematika secara bermakna
khususnya pada materi trigonometri yang bersifat abstrak dan menuntut
kemampuan representasi matematis. Penelitian ini bertujuan mengembangkan
aplikasi TRIGONA berbantuan platform FlutterFlow serta mendeskripsikan
kevalidan, kepraktisan, dan keefektifannya dalam meningkatkan kemampuan
representasi matematis siswa SMA. Penelitian ini merupakan penelitian dan
pengembangan dengan model ADDIE yang meliputi tahap analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek uji lapangan adalah 36 siswa
kelas X SMA Negeri 1 Torjun Kabupaten Sampang sedangkan validasi melibatkan
ahli materi, ahli media, dan praktisi. Data dikumpulkan melalui lembar validasi,
angket kepraktisan, angket respons siswa, serta tes pretest dan posttest kemampuan
representasi matematis. Analisis data dilakukan secara deskriptif dan inferensial
menggunakan uji t berpasangan serta uji effect size Cohen d. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa aplikasi TRIGONA memenuhi kriteria sangat valid dan
praktis berdasarkan penilaian ahli dan pengguna. Keefektifan aplikasi ditunjukkan
oleh peningkatan rerata skor kemampuan representasi matematis dari 34,0 pada
pretest menjadi 72,2 pada posttest dengan hasil uji t berpasangan menunjukkan
perbedaan yang signifikan. Nilai effect size Cohen d sebesar 1,841 berada pada
kategori sangat besar yang menandakan pengaruh kuat penggunaan aplikasi
TRIGONA. Respons siswa terhadap penggunaan aplikasi juga berada pada kategori
positif dengan persentase rata-rata sebesar 80%. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa aplikasi TRIGONA berbantuan FlutterFlow efektif digunakan
sebagai media pembelajaran trigonometri untuk meningkatkan kemampuan
representasi matematis siswa dan berpotensi dikembangkan lebih lanjut pada materi
matematika lainnya.

Kata Kunci: aplikasi TRIGONA, FlutterFlow, kemampuan representasi
matematis, penelitian pengembangan, trigonometri
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