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 التجريد 
‌‌الإستماع‌‌‌تيترقية‌مهار‌ل‌‌الألعابقول‌بالتعلم‌القائم‌على‌‌الفعالية‌لعبة‌سيمون‌‌  202٥،  العاليةمهم ة  

 سورابايا‌‌‌3الإسلامية‌الحكومية‌‌المتوسطةبالمدرسة‌‌ثامنلدى‌طلاب‌الصف‌ال‌والكلام
 ،‌ماجستير‌في‌العلوم‌الدينيةدالدكتور‌الحاج‌جنائيل:‌و‌المشرف‌الأ

 .إيدا‌مفتاح‌الجنة،‌ماجستير‌في‌التربية‌الإسلاميةية:‌أنالمشرفة‌الث
 الكلامو‌‌الإستماع‌‌تي،‌مهار‌الألعاب‌قول،‌التعلّم‌القائم‌على‌ال‌:‌لعبة‌سيمون‌الرمز‌مفتاح

لدى‌طلاب‌الصف‌‌‌والكلام‌‌الإستماع‌‌‌تي(‌لمعرفة‌مهار‌1:‌‌إلىيهدف‌هذا‌البحث‌‌
‌ثامنال ‌‌ ‌ المتوسطة‌بالمدرسة‌ الحكومية‌ تطبيق 3الإسلامية‌ قبل‌ سيمون‌‌ سورابايا‌ لعبة‌
سيمون‌‌(2.قولال لعبة‌ تطبيق‌ على‌‌باقول‌‌اللوصف‌كيفية‌ القائم‌ طلاب‌‌‌‌الألعاب‌لتعلم‌ لدى‌

لقياس‌فعالية‌تطبيق‌لعبة‌‌(‌‌3.سورابايا‌‌‌3الإسلامية‌الحكومية‌‌‌‌المتوسطةبالمدرسة‌‌‌‌ثامنالالصف‌‌
لدى‌طلاب‌الصف‌‌‌والكلام‌‌الإستماع‌‌تيترقية‌مهار‌ل‌‌الألعاب‌قول‌بالتعلم‌القائم‌على‌‌السيمون‌‌

 .سورابايا‌3الإسلامية‌الحكومية‌‌المتوسطةبالمدرسة‌‌ثامنال
منهج‌البحث‌المستخدم‌فهو‌المنهج‌الكمي‌بأسلوب‌التجربة،‌وذلك‌من‌خلال‌‌‌أما

‌‌أن‌وك .(One Group Pretest-Posttest Design) القبلي‌والبعدي‌لمجموعة‌واحدة‌‌الإختبارتصميم‌‌
الثامن الصف‌ طلاب‌ من‌ البحث‌ عددهم‌‌ شعبة‌‌‌د‌‌‌مجتمع‌ وجمعت‌‌‌‌31البالغ‌ ‌البيانات‌طالبا.‌

‌‌البيانات‌القبلي‌والبعدي‌مع‌تحليل‌‌‌‌الإختبار‌‌‌إستخدموالتوثيق،‌و‌‌‌الإختبارمن‌خلال‌الملاحظة‌و‌
 . SPPS بواسطة‌برنامج

البحث‌‌ نتائج‌ لعبة‌‌‌‌أنوأظهرت‌ على‌‌باقول‌‌السيمون‌‌تطبيق‌ القائم‌ ‌الألعابلتعلم‌
والكلام‌لدى‌طلاب‌الصف‌الثامن؛‌إذ‌ارتفع‌‌‌الإستماع‌أحدث‌تأثيرا‌معنويا‌في‌تحسين‌مهارتي‌

.‌كما‌‌‌‌79.74إلى‌‌55.35،‌ومتوسط‌الكلام‌من‌‌‌‌86.58إلى‌‌61.68من‌‌‌‌الإستماعمتوسط‌‌
معنوية‌‌ دلالة‌ عن‌ المترابطة‌ للعينات‌ ت‌ اختبار‌ وجود‌‌(0.05 >)‌‌0.000كشف‌ يؤكد‌ مما‌ ‌،

 .القبلي‌والبعدي،‌ويثبت‌فعالية‌اللعبة‌في‌ترقية‌المهارتين‌الإختبار‌فرق‌واضح‌بين‌
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

 
 

 ح‌
 

 

 

ABSTRAK 

 

Muhimmatul Aliyah 2025, Efektivitas Game ‘Simon Says’ Berbasis Game-Based 

Learning terhadap Keterampilan Istima’ dan kalam dalam Pembelajaran Bahasa 

Arab Siswa Kelas VIII MTsN 3 Kota Surabaya 

Pembimbing I : Dr. H. Junaedi, M.Ag. 

Pembimbing II: Ida Miftakhul Jannah, M. Pd.I 

Kata kunci        : Game Simon Says, Game-Based Learning, Keterampilan Istima 

Dan Kalam 

Penelitian ini bertujuan untuk 1)Untuk mengetahui keterampilan menyimak 

siswa kelas VIII MTsN 3 Surabaya sebelum penerapan permainan Simon 

Says.2)Untuk mendeskripsikan bagaimana penerapan permainan Simon Says dalam 

kerangka game-based learning pada siswa kelas VIII MTsN 3 Surabaya. dan 

3)Untuk mengukur efektivitas penerapan permainan Simon Says berbasis game-

based learning dalam meningkatkan keterampilan menyimak pada siswa kelas VIII 

MTsN 3 Surabaya. 

Adapun metode penelitian yang digunakan yaitu Jenis Penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan metode 

eksperimen yaitu pre-experimental one group pretest-posttest design. Subjek dalam 

penelitian ini Adalah kelas 8D Berjumlah 31 Siswa. Pengumpulan Data Dalam 

Penelitian Ini  Berupa Observasi, Tes Dan Dokumentasi. Tes Yang Terdiri Dari 

Pretest Postest Menggunakan Analisis Data Dengan Spss.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan permainan Simon Says 

berbasis game-based learning memberikan pengaruh yang signifikan terhadap 

peningkatan keterampilan istima’ dan kalam pada siswa kelas VIII MTsN 3 Kota 

Surabaya. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan nilai rata-rata istima’ 

dari 61,68 menjadi 86,58, serta peningkatan nilai rata-rata kalam dari 55,35 

menjadi 79,74. Uji Paired Sample T-Test menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 

0,05 pada kedua keterampilan, sehingga terdapat perbedaan yang signifikan antara 

pretest dan posttest. Dengan demikian, permainan Simon Says berbasis game-based 

learning efektif dalam meningkatkan keterampilan istima’ dan kalam siswa. 
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