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 التجريد 

 فعالية نموذج التعليم القائم على الألعاب باستخدام وسيلة.   ٢٠٢٦  عزيزة  ىتنا صلحآ   
Zep Quiz     في ترقية مهارتي القراءة والكتابة لدى طلاب الصف الثامن بمدرسة المتوسطة

 ةالمشرفالدوكتور محمد بيهقى الماجستير    هو  الأولالمشرف   . الحكومية الرابعة بمدينة سوراباي
, نموذج التعليم القائم على الألعاب :    مفتاح الرموز  الماجستيرمفتاح الجنة    إيدا  هي  ةيالثان

 .مهارتي القراءة والكتابة , Zep Quizسيلةو 
الألعاب  على  القائم  التعلم  نموذج  تطبيق  فعالية  معرفة  إلى  البحث  هذا  يهدف 

مهارتي القراءة والكتابة لدى طلاب الصف الثامن   ترقيةفي    Zep Quizباستخدام وسيلة  
بمدرسة المتوسطة الحكومية الرابعة بمدينة سوراباي. استخدم البحث المنهج الكمي بتصميم  

. وتم جمع  (G)طالبا من الصف الثامن    ٢٢الاختبار القبلي والبعدي، وبلغت عينة البحث  
والملاحظة،   المقابلة،  خلال  من  البيانات  الوثائقالبيانات  تحليل  تم  بينما  والاختبار،   ،

. وأظهرت نتائج البحث SPSSبمساعدة برنامج    N-Gainومعادلة    (t-test)باستخدام اختبار  
في الفئة   ٠.3٦٦7قدره    N-Gainمع متوسط    5.3٠٦-في مهارة القراءة بلغت  (  t)أن قيمة  

قدره    N-Gainمع متوسط    9.5٠7-في مهارة الكتابة  (  t)المتوسطة، في حين بلغت قيمة  
في الفئة المتوسطة. وتدل هذه النتائج على وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين    58٠3.٠

نتائج الاختبار القبلي والبعدي، مما يثبت أن نموذج التعلم القائم على الألعاب باستخدام 
 .فعال في تحسين مهارتي القراءة والكتابة في اللغة العربية Zep Quizوسيلة 
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Abstrak 

 Atina Shulha Azizah 2025. Efektifitas Model Game Based Learning dengan 

Media Zep Quiz untuk Meningkatkan Kemampuan Maharah Qiroah wan Kitabah 

pada Siswa Kelas VIII MTsN 4 Kota Surabaya. Pembimbing 1 adalah M. Baihaqi, 

MA, Ph.D, Pembimbing 2 adalah Ida Miftakhul Jannah, M. Pd. I. Kata Kunci: 

Model Game Base Learning, Zep Quiz, Kemampuan Maharah Qiroah wal Kitabah. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penerapan model 

Game-Based Learning dengan media Zep Quiz terhadap kemampuan Maharah 

Qira’ah dan Kitabah siswa kelas VIII MTsN 4 Kota Surabaya. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain pretest dan posttest terhadap 

22 siswa kelas VIII G. Teknik pengumpulan data meliputi wawancara, observasi, 

dokumentasi, dan tes, sedangkan analisis data dilakukan menggunakan uji t-test dan 

N-Gain dengan bantuan program SPSS. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada 

keterampilan Maharah Qira’ah diperoleh nilai t sebesar -5,306 dengan peningkatan 

N-Gain rata-rata sebesar 0,3667 yang berada pada kategori sedang. Sementara itu, 

pada keterampilan Maharah Kitabah diperoleh nilai t sebesar -9,507 dengan nilai 

N-Gain rata-rata sebesar 0,5803 yang juga berada pada kategori sedang. Hasil 

tersebut menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan antara nilai pretest dan 

posttest, sehingga dapat disimpulkan bahwa model Game-Based Learning dengan 

media Zep Quiz efektif dalam meningkatkan kemampuan membaca dan menulis 

bahasa Arab siswa. 
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http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

 

 ن  
 

 ١٢ ..................................................... السابقة الدراسات  -ز
 ١٦ ........................................................ البحث خطة -ي

 ١8 ................................................................ الباب الثاني

 ١8 ........................................................... الدراسات النظرية

 ١8 ...................................................... الفصل الأول : التعليم القائم على الألعاب

 ١8 .............................................................. تعريف التعليم القائم على الألعاب-١

 ١9 .............................................. خصائص ومبادئ التعليم القائم على الألعاب-٢

 ٢٠ .............................................................. التعليم القائم على الألعاب منافع -3

 ٢١ ................................................... مزاي وعيوب التعليم القائم على الألعاب -4

 ٢٢ ...................................................................................... النظرية الأساسية  -5

 ٢3 ...........................................................................الصلة بتعليم اللغة العربية -٦

 ٢3 ................................................................................ Zep Quizالفصل الثاني: 

 ٢3 ........................................................................ Zep Quizتعريف ووظيفة   -١

 ٢4 ................................................................................... الميزات والخصائص  -٢

 ٢5 ..................................................................................  Zep Quiz   منافع -3

 ٢5 ........................................................................... Zep Quizمزاي وعيوب  -4

 ٢٦ ...................................................................................... النظرية الأساسية  -5

 ٢7 ...........................................................................الصلة بتعليم اللغة العربية -٦

 ٢7 .......................................................................... مهارة القراءة : الفصل الثالث

 ٢7 ................................................................................. تعريف مهارة القراءة  -١

 ٢8 ................................................................................ أهداف مهارة القراءة -٢



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

 

 س  
 

 3٠ ................................................................................. أهمية مهارات القراءة -3

 3١ .................................................................................... أنواع مهارة القراءة  -4

 3٢ .............................................................................. مكونات مهارة القراءة -5

 33 .................................................................................... تقويم مهارة القراءة  -٦

 33 ................................................................. المؤشرات في تقويم مهارة القراءة -7

 3٦ .......................................................................... مهارة الكتابة   : الفصل الرابع

 3٦ ................................................................................. تعريف مهارة الكتابة  -١

 37 ............................................................................... أهداف مهارة الكتابة  -٢

 37 ..................................................................................... أنواع مهارة الكتابة -3

 39 ..................................................................................... أهمية مهارة الكتابة -4

 39 ................................................................................ تقويم مهارات الكتابة  -5

 4١ ..................................................................... مؤشّرات تقويم مهارة الكتابة  -٦

 45 ............................................................... الباب الثالث

 45 .............................................................. نموذج البحث

 45 .............................................................................................. نوع البحث -١

 45 ........................................................................................ فروض البحث  -٢

 4٦ ................................................................................ مجتمع البحث وعينته  -3

 4٦ .................................................................................. نموذج جمع البيانات  -4

 47 ............................................................................................. بنود البحث -5

 49 .......................................................................................... تحليل البيانات  -٦

 53 ................................................................ الباب الرابع



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

 

 ع  
 

 53 ............................................................ الميدانية  الدراسة

 53 ........ درسة المتوسطة الحكومية الرابعة بمدينة سوراباي أ( الفصل الأول: لمحة عن الم

 53 ................................ درسة المتوسطة الحكومية الرابعة بمدينة سوراباي هوية الم -١

 53 .................... درسة المتوسطة الحكومية الرابعة بمدينة سوراباي الم تاريخ تأسيس-٢

 55 ................. رؤية المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الرابعة بمدينة سوراباي  -3

 57 ....................................................................................... الهيكل التنظيمي  -4

 59 ...................................................................... و الموظفين  أحوال المعلمين -5

 ٦٠ ........................................................................................ المتعلمين أحوال  -٦

 ٦١ ........................................................................... أحوال الوسائل التعليمية -7

 ٦٢ ...................................................... ب( الفصل الثاني: عرض البيانات وتحليلها

المدرسة المتوسطة الإسلامية مهارتا القراءة و الكتابة لدى طلاب الصف الثامن في    -١
 ٦٢ ......................................................................... الحكومية الرابعة بمدينة سوراباي 

مهارة القراءة لدى طلاب الصف الثامن في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية  .أ
 ٦٢ ....................................................................................... الرابعة بمدينة سوراباي 

المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية  مهارة الكتابة لدى طلاب الصف الثامن في  .ب 
 ٦٦ ....................................................................................... الرابعة بمدينة سوراباي 

في تعليم مهارة    Zep Quizتطبيق نموذج التعليم القائم على اللعبة باستخدام الترقية    -٢
الحكوميّة ُ  المتوسّطة  مدرسة  في  الثامن  الصف  طلاب  لدى  والكتابة    4القراءة 

 ٦9 . ............................................................... سوراباي.



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

 

 ف  
 

لترقية مهارة    Zep Quizفعالية نموذج التعليم القائم على اللعبة باستخدام الترقية  -3
الحكوميّة ُ  المتوسّطة  مدرسة  في  الثامن  الصف  طلاب  لدى  الكتابة  و   4القراءة 

 73 .............................. ............................................. سوراباي.

لترقية مهارة القراءة    Zep Quiz.فعالية نموذج التعليم القائم على اللعبة باستخدام الترقية  أ
الحكوميّة ُ  المتوسّطة  مدرسة  في  الثامن  الصف  طلاب   4لدى 

 73  ........................................................................................................ سوراباي.

لترقية مهارة   Zep Quiz .فعالية نموذج التعليم القائم على اللعبة باستخدام الترقيةب 
في الثامن  الصف  طلاب  لدى  الحكوميّة ُ  الكتابة  المتوسّطة   4مدرسة 

 8١  ........................................................................................................ .سوراباي 

 9٠ .............................................................. الباب الخامس

 9٠.............................................................. .. الخلاصة-أ
 9٢ ........................................................... المقتراحات-ب 

 94 .................................................................... المراجع

 ١٠٠..………....………………………………… الملحقات  

 

 

 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

 

 ص  
 

 قائمة اللوحات

 49 .......................................... مقدار تحليل البيانات  ١.  3اللوحة 
 

 59 ......................... جدول بيانات الكوادر التعليمية والإدارية ١.  4اللوحة 
في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الرابعة بمدينة   المتعلمينعدد  ٢.  4اللوحة 
 ٦٠ ................................................................... سوراباي 
في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الرابعة بمدينة   المتعلمينعدد 3.  4اللوحة 
 ٦٠ ................................................................... سوراباي 
الوسائل التعليمية في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الرابعة بمدينة  4.  4اللوحة 
 ٦١ ................................................................... سوراباي 
الوسائل التعليمية في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الرابعة بمدينة   5.  4اللوحة 
 ٦١ ................................................................... سوراباي 
 ٦3 ........................... القبلي من مهارة القراءة  الاختبارنتائج  ٦.  4اللوحة 
القبلي الاختبارفي  النتائج بالنسبة المئويةعدد الطلاب من جانب درجة  7 .4اللوحة 

 .......................................................................... ٦5 
 ٦7 ........................... القبلي من مهارة الكتابة  الاختبارنتائج  8. 4اللوحة 
 ٦9 القبلي الاختبارفي  النتائج بالنسبة المئويةعدد الطلاب من جانب درجة 9 .4اللوحة 
 73 ........................ البَعدي من مهارة القراءة الاختبارنتائج  ١٠.  4اللوحة 
البَعدي الاختبارفي  النتائج بالنسبة المئويةعدد الطلاب من جانب درجة ١١  .4اللوحة 

 .......................................................................... 75 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

 

 ق  
 

 7٦ البعدي لمهارة القراءة الاختبارالقبلي و  الاختبارمسافة النتائج بين  ١٢.  4اللوحة 
 77 ..... البعدي  الاختبار القبلي و  الاختبار المسافة المتوسطة بين القيمة ١3  .4اللوحة 
 78 ................................. التوزيع الطبيعي  إختبارجدول  ١4  .4اللوحة 
 79 ...................................... ( T-Test)  إختبارجدول  ١5  .4اللوحة 
 8١ ......................... البَعدي من مهارة الكتابة الاختبارنتائج ١٦.  4اللوحة 
  الاختبارفي  النتائج بالنسبة المئويةعدد الطلاب من جانب درجة  ١7  .4اللوحة 
 83 .................................................................... البَعدي
 84 . البعدي لمهارة الكتابة الاختبارالقبلي و  الاختبارمسافة النتائج بين ١8.  4اللوحة 
 85 .... البعدي الاختبار القبلي و   الاختبار المسافة المتوسطة بين القيمة  ١9  .4اللوحة 
 8٦ ................................ التوزيع الطبيعي إختبار جدول   ٢٠  .4اللوحة 
 87 ...................................... ( T-Test)  إختبارجدول  ٢١.  4اللوحة 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

 

 ر  
 

 

 قائمة الصور 

 59 ............................................................. ١.  4الصورة 
 7١ ............................................................. ٢.  4الصورة 
 7١ ............................................................. 3.  4الصورة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

 

98 
 

 المراجع العربية

 .٢٠٠8. القاهرة: دار المعارف, الموجه الفنى لمدرسي اللغة العربيةابراهيم, عبد العليم. 

عبد.   عدنان  د.  والكتابة الخفاجى,  القراءة  تعليم  الأنجلو مشكلات  المكتبة  القاهرة:   .
 .٢٠١٦المصرية, 

الدكتور حسن جعفر.   ابتدائي متواسط ثانويالخليفة,  العربية  اللغة  تدريس  .  فصول في 
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