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ABSTRAK

Naila Mahmudah, 2025. Impementasi Permainan Tradisional Dalam
Pembentukan Karakter Profil Pelajar Pancasila Dimensi Berkebhinekaan Global
Anak Usia 5-6 Tahun Di Ra Hidayatullah 1 Mojokerto. Skripsi Program Studi
Pendidikan Islam Anak Usia Dini, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, Universitas
Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing I Dr. Aktim Wahyuni, M.Ag,
Pembimbing II Nasrul Fuad Erfansyah, M.Pd.I.

Kata kunci: Permainan Tradisioal, Profil Pelajar Pancasila, Berkebhinekaan
Global, Pendidikan Anak Usia Dini

Latar belakang: Permainan modern telah menggeser secara perlahan popularitas
permainan tradisional di lingkungan anak prasekolah. Meskipun permainan
tradisional diakui sebagai warisan budaya yang memiliki kapabilitas signifikan
dalam pembentukan karakter seorang anak, terutama pada dimensi Berkebhinekaan
Global dari Profil Pelajar Pancasila. Tujuan penelitian: Untuk mengidentifikasi
ragam permainan, menganalisis proses implementasi dan mengidntifikasi hambatan
dalam pembentukan karakter Berkebhinekaan Globl pada anak usia 5-6 tahun di
RA Hidayatullah 1 Mojokerto.

Metode penelitian: Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan
metode pengumpulan data melalui wawancara, observasi dan dokumentasi. Subjek
penelitian ini adalah anak usia 5-6 tahun (Kelompok B) di RA Hidayatullah 1
Mojokerto. Keabsahan data diuji menggunakan teknik Triangulasi Teknik.

Hasil penelitian menunjukkan: Ragam permainan tradisional yang rutin
diterapkan di sekolah ini meliputi lompat tali, main kelereng, dakon, ular tangga,
pasar-pasaran, engklek, gapyak dan juga batok kelapa. Permainan-permainan ini
terbukti efektif dalam pembentukan 4 elemen pada dimensi Berkebhinekaan
Global, dimana ,lompat tali melatih kerja. sama, kelereng. menumbuhkan
tanggungjawab dan sportivitas, dakon menumbuhkan pengenalan dan penghargaan
terhadap budaya, dan permainan lainnya seperti engklek, ular tangga, dan pasar-
pasaran membentuk karakter keadilan sosial. Implementasi dilakukan lewat
aktivitas yang bersifat konsisten dan Proyek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5)
dengan tema “AKU CINTA INDONESIA”. Proses ini mencakup pengenalan
melalui media audivisual (menonton bersama melalui smart tv), praktik langsung
dan diakhiri dengan refleksi oleh guru untuk menghubungkan pengalaman bermain
dengan nilai-nilai tolernsi, kesabaran dan penerimaan perbedaan. Hambatan utama
dalam pengimplementasian permainan tradisional di sekolah ini adalah
keterbatasan sarana dan prasarana seperti kurangnya lapangan atau ruang yang
memadai dan kuantitas alat permainan, serta manajemen waktu yang maish belum
terstruktur dengan baik.
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