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ABSTRAK 

Taufiq Ilqham Firmansyah Hardika. “Dinamika Gender Di Balik Profesi Joki 

Game Online Mobile Legends: Bang Bang di Kecamatan Buduran Kabupaten 

Sidoarjo” Universitas Negeri Sunan Ampel Surabaya, 2025. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dinamika gender yang terjadi 

antara joki game online laki-laki dan perempuan serta bagaimana konstruksi sosial 

mengenai pembagian peran dalam komunitas joki Mobile Legends di Kecamatan 

Buduran, Kabupaten Sidoarjo. Dalam komunitas game online, terutama pada jasa 

joki, terdapat stereotip dan pembagian peran yang tidak lepas dari pengaruh 

norma sosial dan ekspektasi terhadap gender. Perempuan seringkali ditempatkan 

pada role tertentu seperti midlane atau support karena dianggap lebih cocok, 

sedangkan laki-laki lebih dipercaya memainkan role yang kompleks seperti 

jungler atau core. Pembagian ini mencerminkan adanya konstruksi sosial yang 

terus direproduksi melalui praktik berulang dalam komunitas joki. 

Penelitian menggunakan metode kualitatif dengan menggunakan metode 

Studi kasus. Subjek penelitian ini di tentukan dengan purposive sampling, yaitu 

penjoki dan pemain. Teknik pengumpulan data berupa observasi,wawancara, dan 

dokumentasi. Data yang di himpun di analisis melalui reduksi data, penyajian 

data, verifikasi atau penarikan kesimpulan. Kemudian untuk mengecek 

pencermatan keabsahan data menggunakan tringulasi sumber data. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa dinamika gender dalam profesi joki 

game online melibatkan proses adaptasi sosial dan konstruksi peran.Dalam 

interaksi tim, joki perempuan dan laki-laki melewati proses penerimaan, 

penyesuaian peran, hingga pembentukan kerja sama. Sementara itu, konstruksi 

gender dalam komunitas joki dibentuk melalui norma yang cenderung 

menempatkan perempuan pada role tertentu seperti support/midlane. Namun, hal 

ini mulai dilawan dengan pembuktian kemampuan oleh joki perempuan, yang 

menunjukkan bahwa pembagian peran dapat dinegosiasikan ulang berdasarkan 

skill, bukan gender. Artinya, identitas gender dalam komunitas joki bersifat 

dinamis dan terbentuk melalui praktik berulang dalam interaksi profesional.  

Kata Kunci : Dinamika Gender, joki game online, Mobile Legends.  
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ABSTRACT 
Taufiq Ilqham Firmansyah Hardika. “Gender Dynamics Behind the Online 

Game Jockey Profession in Mobile Legends: Bang Bang in Buduran District, 

Sidoarjo Regency.” Sunan Ampel State University Surabaya, 2025. 

This research aims to understand the gender dynamics that occur between 

male and female online game jockeys and how social constructions regarding role 

distribution in the Mobile Legends jockey community in Buduran District, 

Sidoarjo Regency are formed. In the online gaming community, especially in the 

jockey service, there are stereotypes and role distributions that are influenced by 

social norms and gender expectations. Women are often placed in certain roles 

such as midlane or support because they are considered more suitable, while men 

are more trusted to play more complex roles such as jungler or core. This 

distribution reflects a social construction that continues to be reproduced through 

repeated practices within the jockey community.  

The research employs a qualitative method using a study case approach. 

The subjects of this study are determined through purposive sampling, namely 

jockeys and players. Data collection techniques include observation, interviews, 

and documentation. The collected data is analyzed through data reduction, data 

presentation, verification, or conclusion drawing. To check the validity of the 

data, source triangulation is used. 

This research shows that gender dynamics in the online game jockey 

profession involve processes of social adaptation and role construction. In team 

interactions, both female and male jockeys go through processes of acceptance, 

role adjustment, and the formation of cooperation. Meanwhile, the gender 

construction within the jockey community is shaped by norms that tend to place 

women in certain roles such as support/midlane. However, this is beginning to be 

challenged by the demonstration of capabilities by female jockeys, showing that 

role distribution can be renegotiated based on skill, not gender. This means that 

gender identity within the jockey community is dynamic and formed through 

repeated practices in professional interactions. 

Keywords: Gender Dynamics, online game jockey, Mobile Legends. 
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unggul dan pantas memegang peran utama seperti jungler atau core. 

Sementara joki perempuan sering dianggap cocok di posisi support atau 

midlane. Padahal, kemampuan bermain tidak ditentukan oleh jenis kelamin, 

tetapi oleh seberapa sering seseorang berlatih, seberapa dalam pemahaman 

mereka terhadap permainan, dan bagaimana mereka bekerja sama dalam tim. 

Karena itu, sebaiknya pembagian peran dalam dunia joki tidak lagi 

didasarkan pada pandangan gender, melainkan pada skill dan pengalaman 

masing-masing pemain. 
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