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 مستخلص البحث 

تطوير وسيلة تعليمية على شكل قصة مصورة رقمية في تعليم اللغة العربية  .    2025ديوي نور مشيطة، 
الإبتدائية الإسلامية  كرامات    " إسلامية "لترقية مهارتي القراءة والكتابة لدى طلاب الصف الخامس بمدرسة  

ي. كلية الدراسات العليا قسم التعليم اللغة العربية بجامعة سونان أمبيل  ل. البحث التكميجيغو سيدوارجو 
 الإسلامية الحكومية سورابايا 

 صورة رقمية، مهارة قراءة وكتابة وسيلة التعليمية، قصة م  : تطوير،كلمة أساسية 

   الدكتور محمد نعمان الماجستيرو  الدكتور مروان أحمد توفيق الماجستير: مشرف

يهدف تعليم اللغة العربية إلى تنمية مهارتي القراءة والكتابة لدى طلاب المرحلة الابتدائية في إطار منهج  
الاستقلال. غير أن تعليم اللغة العربية لا يزال يواجه تحديات، مثل انخفاض دافعية الطلاب، واعتماد  

ا يؤثر في فهم النصوص والقدرة على  الأساليب التقليدية، وضعف استخدام الوسائل التعليمية الرقمية، مم
الكتابة. ومن ثمّ تبرز الحاجة إلى تطوير وسيلة تعليمية مبتكرة، مثل القصة المصوّرة الرقمية، لدعم تعلّم  

 .مهارتي القراءة والكتابة بصورة أكثر فاعلية

يهدف هذا البحث إلى وصف تطوير وتحليل فاعلية وسيلة تعليمية على شكل قصة مصوّرة رقمية في  
تعليم اللغة العربية لترقية مهارتي القراءة والكتابة لدى طلاب الصف الخامس بمدرسة الابتدائية الإسلامية  

 .كرامات جيغو سيدوارجو

   ADDIE مع نموذج  (Research and Development) ستخدم هذا البحث منهج البحث والتطويري
التحليل، والتصميم، والتطوير، والتطبيق، والتقييم.     75تكوّن مجتمع البحث من  الذي يشمل مراحل 

طالبًا من    25طالبا بمدرسة الابتدائية الإسلامية كرامات جيغو سيدوارجو، في حين بلغت عينة البحث  
القصدية   العينة  أسلوب  اختيارهم باستخدام  تم  الخامس  وجمعت    (.Purposive Sampling)الصف 

تحكيم   إلى  إضافة  والبعدية،  القبلية  والاختبارات  والاستبانة،  والمقابلة،  الملاحظة،  خلال  من  البيانات 
 Pairedالخبراء، وتم تحليلها باستخدام التحليل الوصفي والنوعي، والتحليل الكمي من خلال اختبار  

Sample t-Test   لقياس فاعلية الوسيلة التعليمية. 
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 Paired Sampleأظهرت نتائج البحث فاعلية وصلاحية الوسيلة التعليمية المطوّرة. حيث دلّ اختبار  

t-Test   على وجود فرق ذي دلالة إحصائية بين الاختبار القبلي والبعدي (Sig. = 0.010 < 0.05  ،t 

مما يثبت فاعلية القصة المصوّرة الرقمية القائمة على منصة كانفا في ترقية مهارتي القراءة    ،(9.238− =
والكتابة لدى طلاب الصف الخامس. كما حصلت الوسيلة على تقدير »مناسب« من خبير المحتوى  

كما أظهرت نتائج استبانة    .%80، وتقدير »مناسب« من خبير الوسيلة التعليمية بنسبة % 89.5بنسبة  
لة الاستخدام، مما يعكس ارتفاع  الطلاب استجابة إيجابية تجاه استخدام الوسيلة من حيث الجاذبية وسهو 

 .دافعية الطلاب للتعلم 
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ABSTRACT 

Dewi Nur Masitho, 2025. Development of a Digital Comic-Based Learning Media 

in Arabic Language Learning to Improve Reading and Writing Skills of Fifth-

Grade Students at Islamiyah Elementary School Kramat Jego, Sidoarjo. Thesis. 

Master Study Program of Arabic Education Department, State Islamic University 

of Sunan Ampel Surabaya. 

Keywords: Development, Learning media, Digital Comic, Reading and Writing 

skills 

Supervisors: Dr. Mirwan Akhmad Taufiq, M.A.; Dr. Mohammad Nu‘man, 

M.Ag. 

Arabic language learning aims to develop students’ reading and writing skills at 

the elementary level within the framework of the Independent Curriculum. 

However, Arabic language instruction still faces several challenges, such as low 

student motivation, reliance on traditional teaching methods, and limited use of 

engaging digital learning media, which negatively affect students’ text 

comprehension and writing ability. Therefore, there is a need to develop 

innovative learning media, such as digital comics, to support more effective 

learning of reading and writing skills. 

This study aims to describe the development and effectiveness of a digital comic-

based learning media in Arabic language learning to improve the reading and 

writing skills of fifth-grade students at Islamic Elementary School Kramat Jigo, 

Sidoarjo. 

This research employed the Research and Development (R&D) method using the 

ADDIE model, which consists of analysis, design, development, implementation, 

and evaluation stages. The research population comprised 75 students of 

Islamiyah Elementary School Kramat Jegu, Sidoarjo, while the sample consisted 

of 25 fifth-grade students selected through purposive sampling.. 

The results showed that the developed learning media was valid and effective. The 

Paired Sample t-Test indicated a statistically significant difference between the 

pre-test and post-test scores (Sig. = 0.010 < 0.05, t = −9.238), demonstrating that 

the Canva-based digital comic was effective in improving students’ reading and 

writing skills. In addition, the learning media received a score of 89.5% (“very 

appropriate”) from the content expert and 80% (“appropriate”) from the learning 

media expert. The results of the student questionnaire also revealed positive 

responses toward the attractiveness and ease of use of the learning media, 

reflecting an increase in students’ learning motivation. 
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ABSTRAK 

Dewi Nur Masitho, 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis komik 

Digital dalam Pembelajaran Bahasa Arab untuk Meningkatkan Keterampilan 

Membaca dan Menulis Siswa Kelas V di Madrasah Ibtidaiyah Islamiyah Kramat 

Jegu, Sidoarjo. Tesis. Pascasarjana, Program Studi Pendidikan Bahasa Arab, 

Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. 

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Komik Digital, Kemampuan 

membaca dan Menulis 

Pembimbing: Dr. Mirwan Akhmad Taufiq, M.A.; Dr. Mohammad Nu‘man, 

M.Ag. 

Pembelajaran bahasa Arab bertujuan untuk mengembangkan keterampilan 

membaca dan menulis siswa pada jenjang sekolah dasar dalam kerangka 

Kurikulum Merdeka. Namun, pembelajaran bahasa Arab masih menghadapi 

berbagai tantangan, seperti rendahnya motivasi belajar siswa, dominasi metode 

pembelajaran tradisional, serta terbatasnya penggunaan learning media digital 

yang menarik, sehingga berdampak pada kemampuan pemahaman teks dan 

keterampilan menulis siswa. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan learning 

media yang inovatif, salah satunya berupa komik digital  digital, untuk 

mendukung pembelajaran membaca dan menulis secara lebih efektif. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pengembangandan efektivitas 

media pembelajaran berbasis komik digital dalam pembelajaran bahasa Arab 

untuk meningkatkan keterampilan membaca dan menulis siswa kelas V di 

Madrasah Ibtidaiyah Islamiyah Kramat Jegu, Sidoarjo. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

model ADDIE yang meliputi tahap analisis, perancangan, pengembangan, 

penerapan, dan evaluasi. Populasi penelitian berjumlah 75 siswa Madrasah 

Ibtidaiyah Islamiyah Kramat Jegu, Sidoarjo, dengan sampel sebanyak 25 siswa 

kelas V yang dipilih menggunakan teknik purposive sampling.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa learning media yang dikembangkan valid 

dan efektif. Hasil uji Paired Sample t-Test menunjukkan adanya perbedaan yang 

signifikan antara hasil pre-test dan post-test (Sig. = 0,010 < 0,05; t = −9,238), yang 

membuktikan bahwa cerita bergambar digital berbasis Canva efektif dalam 

meningkatkan keterampilan membaca dan menulis siswa. Selain itu, learning 

media memperoleh penilaian sebesar 89,5% dengan kategori “sangat layak” dari 

ahli materi dan 80% dengan kategori “layak” dari ahli media pembelajaran. Hasil 

angket siswa juga menunjukkan respons positif terhadap daya tarik dan 
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kemudahan penggunaan learning media, yang mencerminkan peningkatan 

motivasi belajar siswa. 
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