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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN APLIKASI E-COMMERCE DI UMKM NAZILA 

COLLECTION MENGGUNAKAN METODE HADITS INSPIRED 

SOFTWARE DEVELOPMENT DENGAN FRAMEWORK 

CODEIGNITER V3 

 

Oleh : 

 

Muhammad Fatkhur Rohman As’adi 

UMKM memiliki peran penting dalam perekonomian nasional, namun banyak yang 

menghadapi tantangan dalam mengadopsi teknologi untuk mendukung operasional 

mereka. UMKM Nazila Collection menghadapi beberapa permasalahan, seperti 

pelanggan harus datang langsung untuk memesan dan mendapatkan informasi 

produk, proses pembuatan rekap data penjualan yang masih dilakukan secara 

manual. Sebagai solusi atas permasalahan yang dihadapi, sistem e-commerce untuk 

penjualan busana muslim pada UMKM Nazila Collection dirancang dan dibangun 

menggunakan metode Hadits Inspired Software Development, di mana aplikasi 

dikembangkan menggunakan framework CodeIgniter 3 untuk memenuhi 

kebutuhan. Metode ini menekankan pada penyesuaian sistem dengan kebutuhan 

pengguna dan efisiensi waktu pengembangan dengan memanfaatkan teknologi 

sumber terbuka. Pengujian aplikasi menunjukkan bahwa solusi ini mampu 

meningkatkan efisiensi operasional dan memudahkan pengelolaan pesanan. 

 

Kata Kunci : Penjualan Online, E-commerce, UMKM, Hadits Inspired Software 

Development, CodeIgniter 3 
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ABSTRACT 

RANCANG BANGUN APLIKASI E-COMMERCE DI UMKM NAZILA 

COLLECTION MENGGUNAKAN METODE HADITS INSPIRED 

SOFTWARE DEVELOPMENT DENGAN FRAMEWORK 

CODEIGNITER V3 

 

Oleh : 

 

Muhammad Fatkhur Rohman As’adi 

UMKM plays an important role in the national economy, but many face challenges 

in adopting technology to support their operations. UMKM Nazila Collection 

encounters several issues, such as customers needing to visit in person to place 

orders and obtain product information, and the sales data recap process still being 

done manually. As a solution to these problems, an e-commerce system for selling 

Muslim fashion at Nazila Collection was designed and developed using the Hadith 

Inspired Software Development method, where the application was built using the 

CodeIgniter 3 framework to meet the needs. This method emphasizes system 

customization according to user requirements and development time efficiency by 

leveraging open-source technology. Application testing demonstrates that this 

solution can improve operational efficiency and simplify order management. 

 

Keywords : Online Shop, E-commerce, UMKM, Hadith Inspired Software 

Development, CodeIgniter 3 
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