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ABSTRAK 

 

Yastami Arrizal Priyogi, 2024. Pengembangan media interaktif berbasis powtoon 

untuk meningkatkan karakter pemaaf dan tanggung jawab di MI Al 

Karamah Jombang. Tesis. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiah. Pascasarjana, UIN Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing: Dr. H. 

Nadlir, M. Pd.I., dan Dr. Sihabudin, M. Pd. I. M. Pd. 

Kata Kunci: Media Interaktif, Powtoon, Pemaaf, dan Tanggung Jawab 

Tujuan penelitian ini  yaitu: 1) Mendeskripsikan desain pengembangan 

media interaktif berbasis powtoon untuk meningkatkan karakter pemaaf dan 

tanggung jawab di MI Al Karamah Jombang. 2) Menganalisis implementasi media 

interaktif berbasis powtoon untuk meningkatkan karakter pemaaf dan tanggung 

jawab di MI Al Karamah Jombang. 3) Menganalisis efektivitas media interaktif 

berbasis powtoon untuk meningkatkan karakter pemaaf dan tanggung jawab di MI 

Al Karamah Jombang. 

Penelitian ini mengadopsi pendekatan penelitian dan pengembangan R&D 

(Research and Development) dengan desain penelitian ADDIE. Sampel penelitian 

melibatkan 35 peserta didik kelas VI di MI Al Karamah Jombang. Pengumpulan 

data kualitatif dilakukan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi kemudian 

di uji menggunakan teknik analisis deskriptif. Pengumpulan data kuantitaif di uji 

menggunakan  uji analisis faktor, deskriptif statistik dan uji n-gain. 

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah: 1) Desain pengembangan 

media interaktif berbasis powtoon untuk meningkatkan karakter pemaaf dan 

tanggung jawab peserta didik menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluate) telah berhasil mengembangkan media 

interaktif yang modern berupa digital video dengan bantuan powtoon. 2) Hasil 

penilaian implementasi media interaktif berbasis powtoon didapat dari total nilai 

observasi terstruktur pretest dan posttest dengan nilai persentase pretest 36% 

meningkat menjadi 81% pada nilai posttest. 3) Hasil efektivitas media interaktif 

berbasis powtoon terbukti mampu meningkatkan karakter pemaaf dan tanggung 

jawab secara maksimal melalui uji deskriptif statistik dengan mendapatkan nilai 

sebesar 86% dan uji N-gain  nilai mean 0,7215 <  0,71. Hasil validitas responden 

menunjukkan bahwa peningkatan karakter pemaaf dan tanggung jawab tidak hanya 

dipengaruhi oleh media interaktif berbasis powtoon tetapi juga dipengaruhi oleh 

faktor eksternal. 
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ABSTRACT 

 

Yastami Arrizal Priyogi, 2024. Development of powtoon based interactive media to 

improve the forgiving and responsible character at MI Al Karamah 

Jombang. Thesis. Islamic Primary Education Study Program. Postgraduate, 

UIN Sunan Ampel Surabaya. Supervisor: Dr. H. Nadlir, M. Pd.I., and Dr. 

Sihabudin, M. Pd. I. M. Pd. 

Keywords: Interactive Media,Powtoon, Forgiveness, and Responsibility 

The objectives of this research are: 1) Describe the development design for 

interactive media based on powtoon to improve the character of forgiveness and 

responsibility at MI Al Karamah Jombang. 2) Analyze the implementation of 

powtoon-based interactive media to improve the forgiving and responsible character 

at MI Al Karamah Jombang. 3) Analyze the effectiveness of powtoon-based 

interactive media to improve the forgiving and responsible character at MI Al 

Karamah Jombang. 

This research adopts an R&D (Research and Development) research and 

development approach with an ADDIE research design. The research sample 

involved 35 class VI students at MI Al Karamah Jombang. Qualitative data 

collection was carried out through observation, interviews and documentation and 

then tested using descriptive analysis techniques. Quantitative data collection was 

tested using factor analysis tests, descriptive statistics and n-gain tests. 

The results obtained from this research are: 1) The design of developing 

interactive media based on Powtoon to improve the forgiving and responsible 

character of students using the ADDIE model (Analyze, Design, Development, 

Implementation, and Evaluate) has succeeded in developing modern interactive 

media in the form of digital video with the help of powtoon. 2) The results of the 

assessment of the implementation of powtoon-based interactive media were 

obtained from the pretest and posttest structured observation scores with an average 

pretest percentage score of 36% increasing to 81% in the posttest score. 3) The 

results of the effectiveness of Powtoon-based interactive media are proven to be 

able to increase the character of forgiveness and responsibility to the maximum 

through statistical descriptive tests with a score of 86% and an N-gain test with a 

mean value of 0.7215 < 0.71. The results of the validity of respondents show that 

the increase in forgiving and responsible character is not only influenced by 

powtoon-based interactive media but is also influenced by external factors. 
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