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ABSTRAK  

Nabila Intan Permata Sari.PENGARUH MODEL 

PEMBELAJARANPROBLEM BASED 

LEARNING BERBANTUAN ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE MENGUNAKAN 

PLATFORM QUIZIZZ TERHADAP MINAT 

DAN HASIL BELAJAR PENDIDIKAN 

AGAMA ISLAM SISWA SMPN 19 

SURABAYA SURABAYA PADA TAHUN 

2023/2024 

Pembimbing : 1) Dr. A. Saepul Hamdani, M.Pd. 2) Dr. Moh. 

Hafiyusholeh, M.Si., M.PMat. 

Kata Kunci: PBL, AI, Quizizz, Minat Belajar Dan Hasil Belajar 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan PBL berbantuan 

AI menggunakan platform Quizizz terhadap minat dan hasil belajar PAI kelas VII 

SMPN 19 Surabaya. Peneliti menggunakan metode kuantitatif dengan desain 

quasi-eksperimental. Subjek penelitian adalah siswa SMPN 19 Surabaya yang 

dipilih secara purposive sampling. Data dikumpulkan melalui tes pilihan ganda 

dan angket. Analisis data dilakukan dengan uji t (Paired Sample t-test) 

menggunakan SPSS versi 29.  

 

Hasil analisis deskriptif menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan pada 

kelompok eksperimen yang menggunakan model PBL berbantuan AI 

dibandingkan dengan kelompok kontrol yang menggunakan metode pembelajaran 

konvensional. Rata-rata nilai pretest kelompok kontrol adalah 75.13 dengan 

standar deviasi 5.171, sedangkan post-test menunjukkan peningkatan menjadi 

76.33 dengan standar deviasi 4.901. Sementara itu, rata-rata nilai pretest 

kelompok eksperimen adalah 78.00 dengan standar deviasi 3.474, dan mengalami 

peningkatan signifikan pada post-test menjadi 86.20 dengan standar deviasi 4.390. 

Hasil uji paired sample t-test, didapatkan nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,001. 

lebih kecil dari 0,05, sehingga disimpulkan terdapat perbedaan yang signifikan 

mengenai hasil belajarnya. Dengan kata lain, Model pembelajaran Problem Based 

Learning berbantuan Artificial Intelligence menggunakan platform Quizizz 

terbukti efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam siswa di SMPN 19 Surabaya pada tahun ajaran 

2023/2024.  

 

Berdasarkan respon terhadap minat belajar siswa menunjukkan bahwa setiap 

aspek yang terdiri dari sepuluh item memperoleh jumlah skor rata-rata 83%. Hasil 

ini menunjukkan bahwa minat belajar siswa terhadap penggunaan PBL 

berbantuan AI melalui platform Quizizz pada mata pelajaran PAI Di SMPN 19 

Surabaya adalah "Positif.", akan tetapi berdasarkan hasil uji T sampel berpasangan, 

didapatkan nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,293 > 0,05. Hasil penelitian 
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menunjukkan bahwa penerapan PBL menggunakan Quizizz tidak memberikan 

pengaruh yang signifikan terhadap minat belajar siswa, yang kemungkinan 

disebabkan oleh ketergantungan pada koneksi internet yang tidak selalu stabil 

selama pembelajaran. Meskipun demikian, terdapat pengaruh yang signifikan 

terhadap hasil belajar siswa, di mana siswa menunjukkan peningkatan 

pemahaman materi setelah menggunakan model pembelajaran ini. Temuan ini 

menunjukkan bahwa media berbasis teknologi seperti Quizizz efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar, meskipun tidak selalu memengaruhi minat belajar 

secara langsung. 
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ABSTRACT 

The Effect of Problem Based Learning Model Assisted by Artificial Intelligence 

Using Quizizz Platform on Interest and Learning Outcomes of Islamic Religious 

Education Students at SMPN 19 Surabaya in the Academic Year 2023/2024 

Supervisor: 1) Dr. A. Saepul Hamdani, M.Pd. 2) Dr. Moh. Hafiyusholeh, M.Si., 

M.PMat. 

Keywords: PBL, AI, Quizizz, Learning Interest and Learning Outcomes 

This study aims to determine the effect of using AI-assisted PBL through the Quizizz 

platform on the interest and learning outcomes of Islamic Education (PAI) students 

in Grade VII at SMPN 19 Surabaya. The researcher employed a quantitative method 

with a quasi-experimental design. The research subjects were students of SMPN 19 

Surabaya selected through purposive sampling. Data was collected using multiple-

choice tests and questionnaires. Data analysis was conducted using the Paired Sample 

t-test with SPSS version 29. 

Descriptive analysis results showed a significant improvement in the experimental 

group using AI-assisted PBL compared to the control group, which applied 

conventional teaching methods. The average pretest score of the control group was 

75.13 with a standard deviation of 5.171, while the post-test score increased to 76.33 

with a standard deviation of 4.901. Meanwhile, the experimental group's average 

pretest score was 78.00 with a standard deviation of 3.474, and a significant increase 

was observed in the post-test score, which reached 86.20 with a standard deviation of 

4.390. The paired sample t-test results indicated a significance value (2-tailed) of 

0.001. Since this value is smaller than 0.05, it can be concluded that there is a 

significant difference in learning outcomes. In other words, the AI-assisted Problem 

Based Learning model using the Quizizz platform proved effective in enhancing 

students' learning outcomes in Islamic Education at SMPN 19 Surabaya for the 

2023/2024 academic year. 

In terms of students' interest in learning, responses showed that each aspect, 

consisting of ten items, obtained an average score of 83% for all determined items. 

This result indicates that students' interest in using AI-assisted PBL through the 

Quizizz platform in Islamic Education at SMPN 19 Surabaya is "Positive." However, 

based on the results of the paired sample t-test, the significance value (2-tailed) was 

0.293, which is greater than 0.05. The study revealed that the application of PBL 

using Quizizz did not significantly affect students' learning interest, likely due to 

dependence on an unstable internet connection during the lessons. Nonetheless, there 

was a significant influence on students' learning outcomes, as students demonstrated 

improved understanding of the material after using this learning model. These 

findings suggest that technology-based media like Quizizz are effective in enhancing 

learning outcomes, although they may not always directly impact learning interest. 
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