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ABSTRAK 

Luly Alya Mahmudah, 2026 Perubahan Perilaku Bermain Anak Usia Sekolah 

Dasar Di Era Digital: Studi Kasus Masyarakat Desa Petisbenem. Skripsi Program 

Studi Sosiologi Fakultas Ilmu Sosial Dan Ilmu Politik Universitas Islam Negeri 

Sunan Ampel Surabaya.  

Kata Kunci: Perilaku Bermain, Era Digital, Anak Sekolah Dasar, Desa 

Petisbenem.  

Penelitian ini menganalisis pergeseran perilaku bermain anak usia sekolah dasar di 

Desa Petisbenem dari tahun 1980 hingga 2026. Menggunakan metode kualitatif 

fenomenologi, studi ini mengeksplorasi transisi dari permainan tradisional komunal 

menuju permainan digital. Hasil penelitian menunjukkan bahwa era 1980-an 

didominasi interaksi fisik dan solidaritas sosial yang kuat, sementara tahun 2020–

2026 ditandai dengan ketergantungan tinggi pada gawai dan akses WiFi. Perubahan 

ini berdampak pada menurunnya interaksi verbal, lunturnya adab tradisional, dan 

munculnya gaya komunikasi yang lebih agresif. Teknologi digital telah menjadi 

"fakta sosial" yang menciptakan perilaku hibrida, di mana anak hadir secara fisik 

namun terputus secara sosial.  
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ABSTRACT  

Luly Alya Mahmudah, 2026 Changes in the Playing Behavior of Elementary 

School-Aged Children in the Digital Era: A Case Study of the People of 

Petisbenem Village,Thesis, Sociology Study Program, Faculty of Social and 

Political Sciences, State Islamic University of Sunan Ampel Surabaya.  

Keywords: Play Behavior, Digital Era, Elementary School Children, Petisbenem 

Village.  

This study analyzes the shift in play behavior among elementary school 

children in Petisbenem Village from 1980 to 2026. Using a qualitative 

phenomenological approach, the research explores the transition from traditional 

communal games to digital-based play. The results show that while the 1980s era 

was defined by physical interaction and strong social solidarity, the 2020–2026 

decade marked a significant shift due to high gadget and WiFi accessibility. This 

digital transition has led to decreased verbal interaction, a decline in traditional 

etiquette, and more aggressive communication styles. Digital technology has 

become a dominant "social fact," creating a hybrid behavior where children are 

physically present but socially detached.  
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