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ABSTRAK 

Khusnul Imroatul Fajriyah, 2026. Implementasi Pembelajaran STEAM (Scince, 

Technology, Engineering, Art and Mathemtics ) Pada Anak Usia 4-5 Tahun di RA 

Darun Najah Sukodono Sidoarjo. Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini, 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan Ampel 

Surabaya. Dosen Pembimbing: Dr. Husni Abdillah, M.Pd. dan Yahya Aziz, S.Ag., 

M.Pd.I.  

Kata Kunci: Implementasi, Pembelajaran STEAM, Anak usia 4-5 Tahun.  

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya pembelajaran yang mampu 

menstimulasi kemampuan berpikir kritis dan kreativitas anak usia dini melalui 

Pendekatan terpadu. Pembelajaran STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, 

and Mathematics) menjadi salah satu pendekatan yang relevan untuk diterapkan 

pada anak usia 4-5 tahun. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan 

perencanaan, pelaksanaan, serta faktor pendukung dan penghambat implementasi 

pembelajaran STEAM pada anak usia 4-5 tahun di RA Darun Najah Sukodono 

Sidoarjo.  

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan partisipan  

penelitian guru dan anak kelompok A  siswa. Teknik pengumpulan data dilakukan 

melalui observasi 2 kelas 40 siswa, wawancara 2 guru, dan dokumentasi. Analisi 

data meliputi kondensasi data, penyajian data, penarikan kesimpulan  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa perencanaan pembelajaran STEAM disusun 

melalui perencanaan pembelajaran mendalam, serta pemanfaatan media dan bahan 

berbasis loose parts yang disesuaikan dengan tema pembelajaran. Pelaksanaan 

pembelajaran dilakukan secara terintegrasi melalui kegiatan bermain berbasis 

proyek (project based learning) yang menggabungkan unsur sains, teknologi, 

rekayasa, seni, dan matematika dalam aktivitas sehari-hari anak. Anak terlihat 

antusias, aktif, serta menunjukkan perkembangan dalam kreativitas, kemampuan 

berpikir kritis, dan rasa ingin tahu. Faktor pendukung implementasi STEAM 

meliputi dukungan kepala sekolah, ketersediaan sarana prasarana, serta kreativitas 

guru dalam merancang kegiatan. Adapun faktor penghambatnya antara lain 

keterbatasan alat dan bahan, perbedaan kemampuan anak, serta keterbatasan waktu 

pembelajaran. 
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