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 التجريد

م في تعليم اللغة لترقية مهارة الكلا ”Riddles“ ، فعالية استخدام اللعبة اللغويةليلي فوزية
  العربية بمدرسة سونان غيري المتوسطة الاسلامية سورابايا

 الحاج الماجستير صالحا المشرف: الأستاذ

 هي لعبةال هذه. اللغوية الجذابة لعبالا حدىإ من يه Riddles اللغوية اللعبة
 الكلام من كثيرا يتعلموا أن الطلاب على تجيب التي التعليمية طرائق إحدى من
 وترقي بينهم ومتعارفة حماسة الطلاب اللعبة هذه تجعل ذالك، على فضلا. لمفرداتوا

 .كلامهم مهارة

 العربية باللغة الكلام مهارة من وتطبيق وصف إلى البحث هذا من الأهداف

 مهنة بمادة العربية اللغة تعليم في الكلام مهارة لترقية Riddles اللغوية اللعبة ستخدامبا

 هذا. سورابايا الإسلامية المتوسطة غيري سونان بمدرسة )أ( امنالث الفصل لطلاب
 البيانات جمع ويتم. الكمية البحث أساليب باستخدام الدراسة تصميم يستخدم البحث

 كثيرة طرائق الباحثة استعملت البيانات ولنيل البعدي واختبار القبلي اختبار ريقبط

 تعلمال. استبيانات الوثائق، و لاحظة،الم و المقابلة، طريقة هي و البحث بهذا موافقة

 في الكلام مهارة لترقية Riddles اللغوية اللعبة طريقة ستخدامبا الكلام المهارات لممارسة
 الإسلامية المتوسطة غيري سونان بمدرسة الثامن الفصل لطلاب العربية اللغة تعليم

 الآخر الجانب لىع لكن .)أ(الثامن الفصل الطلاب قبل من حسنا استقبالا سورابايا

 الطلاب يسئل لا لكي بالمواد المناسبة المفردات باعتراف يبدأ أن ينبغي المعلم ابتداء قبل
 .الكلام المهارة تعلم في مرارا

 النتائج من هذا البحث قد دلت على كون فعالية في استخدام اللعبة اللغوية 

Riddles أما نتيجة عن كفاءة يلي: و  بنظر إلى التحليل الذي أقامت الباحثة فكما
جميع الطلاب  Riddles المفردات بمادة مهنة فهو رمز المئوية، قبل استخدام اللعبة اللغوية



 

    digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

% ومقبول 95% وجيد 13الفصل الثامن )أ( ناقصا، وبعد استخدامها جيد جدا 
أن نتيجة ويستنتج  T testباستخدام الرمز %. وأما نتيجة عن مهارة الكلام31

(000222) T Hitung  (002.0) أكبر من T Tabel  وهذا يدل على مردود الفرضية
وهذا يدل على مردود  1.19من وهو أصغر  1.11Sig. (2-Tailed)وأما نتيجة الصفرية.

وأما تلخيص هذا الباب أن استخدام اللعبة  الفرضية الصفرية وقبول الفرضية البدلية
بمادة مهنة   الكلام في تعليم اللغة العربية لها علاقة قوية لترقية مهارة Riddlesاللغوية 

 لطلاب الفصل الثامن )أ( بمدرسة سونان غيري المتوسطة الإسلامية سورابايا.
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ABSTRAK 

Laili Fauziah, Efektifitas penggunaan permainan bahasa “Riddles” untuk 

meningkatkan keterampilan berbicara dalam pembelajaran bahasa arab 

terhadap siswa kelas VIII Mts Sunan Giri Surabaya 

Pembimbing  : Drs. H. Sholehan, M. Ag 

 Salah satu permainan bahasa yang dianggap menarik dalam belajar bahasa 

Arab adalah Riddles. Permainan ini merupakan suatu cara pembelajaran yang 

mewajibkan siswa untuk belajar banyak bicara dan banyak kosakata. Disamping 

itu siswa akan lebih semangat, saling mengenal antara lainnya serta meningkatkan 

ketrampilan berbicara siswa.  . 

 Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan penerapan metode 

permainan “ Riddles” untuk meningkatkan keterampilan berbicara siswa kelas 8A 

Mts Sunan Giri Surabaya. Penelitian ini menggunakan rancangan penelitian 

menggunakan metode penelitian kuantitatif, pengumpulan data dilakukan dengan 

pretes dan posttes dengan interview, observasi, dokumentasi, angket. 

Pembelajaran untuk melatih keterampilan berbicara dengan menggunakan metode 

permainan “ Riddles”  ini mendapat sambutan baik dari siswa kelas 8A. Namun 

disisi lain sebelum pembelajaran dimulai sebaiknya terlebih dahulu mengenalkan 

kosa kata yang berhubungan dengan materi, agar siswa tidak menanyakan terus 

menerus disaat siswa sudah mulai berlatih untuk bericara. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan permainan bahasa 

Riddles terbukti efektif hal ini bisa dilihat dari analisis yang dilakukan peneliti 

sebagaimana berikut: hasil penguasaan mufradat siswa kelas VIIIA bertema 

profesi dengan menggunakan hitungan persen, sebelum menggunakan permainan 

bahasa riddles seluruh siswa kelas VIIIA kurang baik, setelah menggunakannya 

31% baik sekali, 59% baik dan 10% kurang baik. Sedangkan hasil maharah kalam 

dengan menggunakan  rumus T test yang menunjukkan bahwa T hitung  lebih 

besar dari T tabel dengan nilai positif (28.000 > 2.048) maka Ho ditolak dan Ha 

diterima. Begitu juga dengan signifikan probabilitas data lebih kecil dari derajat 

alfa (kesalahan) yaitu 0.00 < 0.05 maka Ho ditolak dan Ha diterima. Artinya 

pengggunaan permainan bahasa efektif untuk meningkatkan keterampilan 

barbicara dalam pembelajaran bahasa arab bertema profesi terhadap siswa kelas 

VIII/A Mts Sunan Giri Surabaya.  

 


