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الأول الباب  

 مقدمة

 البحث خلفية -أ

 الجامعة أو الدعاىد أو الددرسة فى الأجنبية اللغة أحد من العربية اللغة أن عرفنا

 كاللغة العالم في مهمة لغة ىي العربية اللغة. الأىلية أو نت كا الحكومية الإسلامية

 اللغة ومن. بها يفهمو لم كانو ولو اللغة ىذه يعرفون العالم في الناس جميع لأن الإمذيلزية،

 معلم نةمه أن عرفنا وقد 1.الاسلامية الدراسة خاصة والدعارؼ العلوم انواع نعرؼ العربية

 يشعرون حتى الدناسبة العربية اللغة تعليم طريقة بها فتحنا سهلة، ليست العربية غةالل

 اللغة تعليم عن تاما فهما يفهموا أن العربية اللغة الددرس على لابد. يدلل لا بسرور

 الطلاب إمذازا تغاوت إلى تؤثر التي الدتنوعة الطلاب وقدرة رغبة بسبب كافيا العربية

 .التدريس عملية إيجاد لآجل مستمرة الدسألة ىذه اهمال بنا يليق ولا. والسفلى العليا

 العربية اللغة تعليم بل. فقط القرأن يقراء أن ليستطيع ليس العربية اللغة تعليم

 أما الناس بين اتصال أي الاتّصال، لألة يعتٌ اللغة فى ولىالأ وظيفة الى يرد َّ أن يجب

 بالكتاب اتّصل امّا وكلام استماع يعتٌ يتػَيْننَّناح على انضمَّّ باللسان اتصال. باللسان

 .وقراءة كتابة يعتٌ أيضا ناحيتػَيْننَّ على انضمَّّ

 ومهارة القراءة مهارة وىي مهارات أربع العربية اللغة تعليم في أن عرفنا كما

 العربية اللغة مهارات أربع الشخص يقدر وكي. الكتابة ومهارة الكلام ومهارة الاستماع

 يقرأ أن الشخص لايستطيع حتى. 2الصرؼ و النحو علم في الطاقة جفيحتاَّ السابقة

 ولا العربية، باللغة يتكلم من كلام يفهم أن يستطيع ولا الشكل، عن العار العربي النص

                                                                                    
                                                           

1
 .۱٠-۹ ،(ه ۱٤۱٢ للنشر، الوطن دار: الرياض) ،النحو صعوبة مدناقشة العربية اللغة أهمية البباتلي، عبدالله بن احمد  
2
 :يتًجمَّمن 

Ahmad Akrom Fahmi, Ilmu Nahwu Dan Shorf, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2002), 11 
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 يكون أن إلا والدفيدة الصحيحة الجمل وأنماط الجمل بتًاكب تبويك يتكلم أن يستطيع

 .الدفرداتها ويسيطر العربية اللغة قواعد على قادرا الشخص

 الطفل لتنمية جدا ضروري اللعب إن. اللغوية الألعاب على الوحده ىذه تركز

 فالوالأط. لو والجسدية العقلية التنمية تحقيق يتم اللعب، خلال فمن. وفكريا غقليا

. الطفل مهارات تنمية عناصر من مهم عنصر أيضا أنو كما متعة، اللعب لأن يلعبون

 أن اللعب ويكاد. والتنظيم والتفكير اللغة مهارات التطوير على يساعد أيضا واللعب

 مكانة اللعب ويأخذ أوقاتو معظم فيو يقضي حيث للطفل الأساسية الوظيفة يكون

 .بالحياة الطفل يصل الذي الجسر فهو فوائد من دمويق لدا العمليةالتًبوية في مهمة

 وأثبتت اللغات، تعليم برامج منها استفادت جيدة وسيلة اللغوية الألعاب

 والألعاب. لغاتها تعليم نظم بتطوير تهتم التي البلاد من كثير في ايجابية نتائج تطبيقاتها

 إطارىا في اللغة عالجةم على الطلاب من كثيرا تساعد التي الوسائل أفضل من اللغوية

 الألعاب أن الأخر وقال 3.الدكتوب والتعبير والقراءة والمحادثات الحوارات في الكامل

 في الطلاب تساعد أنها كما الأجنبية لغةال تعليم في الحديثة التقنيات من ىي اللغوية
 .الطالبة اللغة على سيطرة

 معتٌ، وذات نافعة فيها اللغة تكون نصوص إنشاء على الددرس الألعاب تساعد

 في يخطط أن الدطلّع، الدعلم ويدكن. والإسهام الدشاركة في الرغبة الطلاب لدى تولد
 التدريب بوسائل دراستو ماتم زيزلتع ومفيدة مدتعة كوسيلة الألعاب لاستخدام منهجو

    .الدعروفة التقليدية

 ذهى في. التخمين لعبة ذالك وبما الكلام، لدهارة لعبة ىي Riddles اللغوية اللعبة

 علمالد أعطى أولا. للكلام الشجاعة تدريبل لغز و للعب الطلاب الدعلم دعا اللعبة

                                                                                    
                                                           

3
 8(,89َّٓٔ)الرياض:َّالدملكةَّالعربيةَّالسعودية،َّالألعابَّاللغويةَّفيَّتعليمَّاللغاتَّالأجنبية،َّناصفَّمصطفىَّعبدَّالعزيز،َّ  
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 آخر، الغزَّ طالب لكل الفرصة ييعط أن بعد. اللغز ذالك الطالب يخمن ثم لغزا الطالب

 4.الطلاب بقدرات مناسبا التخمين اللعبة ىذه في لكن. والدؤدب كالدشرؼ ومعلم

 تعتبر فهي ،سوراباياتوسطةَّالإسلاميةَّالد يريغ سونان الددرسة في العربية اللغة أما

 من فيها بد فلا. الددرسة تلك في للطلاب الامذليزية اللغة بجانب الدهمة الدروس من

 يحتاج الدرس وىذا. الدرس فهم للتلاميذ يسهل لكي العربية اللغة بمادة الكلام مهارة

 مهم دور لذا الجيدة يقةالطرَّ لأن الدشوقة و الدناسبة الطريقة إختيار في الدعلم مهارة على

 ولذلك. العربية اللغة درس تعليم أىداؼ يفهم أن للمعلم ولابد التعليم، عملية مذاح في

 مهارة ترقيةل "Riddles"  اللغوية اللعبة استخدام فعالية" عن بالبحث الباحث قام

 غيري سونان بمدرسة الثامن الفصل لطلاب العربية اللغة تعليم في الكلام

َّالددرسةَّىذهَّفيَّالعربيةَّاللغةَّكتابةَّمنَّالباحثة أخذت ".سورابايا الإسلامية المتوسطة
 تدريب الطريقة ىذه وىدؼ .مهنةَّلدادةَّخصوصاَّالداجستير،َّخالقَّمحمدَّالفوَّالذي

 .5احصولذ التي العلوم من الاستنباط الطلاب عند الكلام مهارة كفائة لدعرفة الطلاب

 البحث قضايا -ب

 :يلي مدا يتكون البحث مشكلة فإن ،البحث خلفية في سبق مدا انطلاؽ

َّالكلامَّفيَّ ”Riddles“ لعبة طريقة تطبيق كيف -ٔ تعليمَّاللغةَّلتًقيةَّمهارة
َّالدتوسطة غيري سونان بمدرسة الثامن الفصل لطلاب بمادةَّمهنةَّالعربية

 ؟ سورابايا الإسلامية
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  :من يتًجم  

http://ejournal.unp.ac.id/index.php/bahasaseni/article/view/95 Diakses pada tanggal 10 oktober 

2015 

 
5
    يتًحمَّمنَّ: 

Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Metode Permainan-Permaian Edukatif Dalam Belajar 

Bahasa Arab , (Jogjakarta: DIVA Press,2011), 106  
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َّالعربية الكلام مهارة ةءكفا كيف -ٕ َّاللغة َّتعليم َّمهنةَّفي  لطلاب بمادة

 ؟ سورابايا الإسلاميةَّالدتوسطة غيري سونان بمدرسة (أ)َّالثامن الفصل

 في الكلام مهارة لتًقية ”Riddles“ لعبة طريقة استخدام فعالية كيف -ٖ
 غيري سونان بمدرسة الثامن الفصل لطلاب مهنةَّبمادةَّالعربية اللغة تعليم

  سورابايا؟ الإسلاميةَّالدتوسطة

 البحث أهداف-ج

 : يلي كما البحث أىداؼ تأتي السابقة البحث الدشكلة إلى نظرا

ارةَّالكلامَّفيَّتعليمَّاللغةَّلتًقيةَّمه ”Riddles“ لعبة طريقة تطبيق لدعرفة -۱
َّالدتوسطة غيري سونان بمدرسة الثامن الفصل لطلاب العربيةَّبمادةَّمهنة

 .سورابايا الإسلامية

َّالعربية الكلام مهارة ةكفاء لدعرفة -٢ َّاللغة َّتعليم َّمهنةَّفي  لطلاب بمادة

 .سورابايا الإسلاميةَّالدتوسطة غيري سونان بمدرسة (أ)َّالثامن الفصل

 في الكلام مهارة لتًقية ”Riddles“ لعبة طريقة استخدام اليةفع لدعرفة -3
 سونان بمدرسة الثامن الفصل لطلاب مهنةَّبمادةَّالعربية اللغة تعليم

 .سورابايا الإسلاميةَّالدتوسطة غيري

 البحث منافع -د

 :كالتالي للجهات العلمي البحث ىذا يفيد سوؼ

 الباحث معرفة تنميةل الإعلام لدواد العلمي البحث سيفيد : ةللباحث

 الفعالة التعلم تصميم أداء في وأىليتو

 اللغة تعلم طريقة لتطوّر مدخلا العلمي البحث سيفيد:  للمدرسة أو للجامعة

 غيري سونان بالددرسة الكلام مهارة تعليم في خاصة العربية

 .عاما الددرسة جميع وفي سورابايا الثانوية
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 مهارة في الجيدة الخبرة لإضافة العلمي البحث سيفيد:  للطلاب

 العربية اللغة الكلام

 مجال البحث وحدوده -ه

 حدودَّالدوضوع -ٔ

 ”Riddles“ لعبة طريقة استخدام فعاليةحددتَّالباحثةَّموضوعَّالبحثَّ"

 بمدرسة الثامن الفصل لطلاب العربيةَّاللغةَّتعليم في الكلام مهارة لتًقية

  ".سورابايا الإسلاميةَّالدتوسطة غيري سونان

 حدودَّالدكانَّ -ٕ

َّالبحثَّلطلابَّالفصلَّالثامنَّبمدرسةَّسونانَّغيريَّ تنفيذَّالباحثةَّىذه
َّسورابايا.َّالإسلاميةَّالدتوسطة

 حدودَّالزمانَّ -ٖ

َّالدتوسطة غيري سونان بمدرسة )أ(َّالثامن الفصل لطلاب الباحثة تعتقد
 .الثاني الدستوى في م 2116 سنة الإسلامية

  وتحديده الموضوع توضح -و

َّالفعالَّفيَّاستعمالََّّةفعالي َّأما َّالدبلوغ. َّبالحاصل َّىيَّمتعلقة :
َّأنَّ َّالتلاميذ َّيستطيع َّالوسيلة َّبهذه َّىل َّفهو الوسيلة
َّالوسيلةَّ َّىذه َّأو َّلا. َّأم َّجيدا َّالدراسة َّإعلام يفهموا
تستطيعَّأنَّتنالَّالحاصلَّالذىَّيسببَّوجودَّالتغييرَّلدىَّ
َّالغايةَّ َّكانت َّإذا َّبالفعال َّيسمى َّشيئ َّكل الطلاب.

 اَّبالأوقاتَّالدعينة.المحصولةَّبوَّجيد

:َّمنَّكلمةَّخدم.َّوىوَّطريقةَّالتعلمَّالدستخدمةَّفيَّتعليمََّّاستخدامَّ
َّىوَّ َّاستخدام َّالبحث َّىذا َّفي َّالعربية. َّباللغة الكلام

َّيستخدمَّوسيلةَّالتعليمَّفيَّعمليةَّالتعليم.ََّّ
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 ىذه وىدؼ. للتخمين ولعبة, الكلام لدهارة لعبة ىي:     ”Riddles “   اللغوية اللعبة

 الإستنباط الدفردات وحفظ لدعرفة الطلاب تدريب الطريقة

 .حصلوىا التي العلوم من

 في ترقية أما 6.وصعده رفهو أي يرقي -رقى من مصدر:  ترقية
 على التعليم عملية في الشديدة المحاولة فهي البحث ىذا

 .الدعلم بو يرجي الذي دريسالت الدقصود

 في مهر: يقال. ماىر فهو, حذؽ وىو مهارة – مهر :  مهارة
   7.بو عالدا حاذقا كان أي العلم

 .الدفيدة الأصوات:  اللغو أصل فى:  الكلام

 العربية اللغة تدريس أىداؼ من الدهارات دىإح ىي:  الكلام مهارة

 8.واستماعها تحدثا الفصحى استعمالذا لقدرة

 السابقة الدراسة -ز

 محتًم:   اسم -ٔ

 12212116 د:  القيد رقم

 عند الكلام مهارة في"  ذلك أين"  اللعبة طريقة تطبيق فعالية:  موضوع

 سامبومذان مانيار مريم الثانوية بالددرسة الأول للصف الطلاب

 سورابايا

 :ىي العلمي البحث ىذا من الخلاصة وأما

                                                                                    
                                                           

 
6
  .۵٢۵(،۱۹۹۱َّ،َّ)جوكجاكارتا:َّفوستاكا،َّقاموسَّالدنورحمدَّورسونَّوَّمنور،َّأ 
 1726 ،(2118 الكتاب، عالم: القاىرة)  الدعاصرة، العربية اللغة معجم عمر، مختار أحمد  7

 33 ،(1991 النفائس، دار: بيروت) تدريسها، وطرائق العربية خصائص معروؼ، محمود نايف  8
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 عند الكلام مهارة في"  ذلك أين"  لعبة  يستخدم أن القادم الباحث أراد

 البحث ىذا وفي. سورابايا ومذانسامب مانيار مريم الثانوية بالددرسة الأول للصف الطلاب

 .الدفردات كفاءة في يفرح التي بيلعب الكلام مهارة لتًقية

 لتًقية  ”Riddles“ اللغوية اللعبة استخدام فعالية بموضوع البحث ىذا في أما

 الثانوية غيري سونان بمدرسة الثامن الفصل لطلاب العربية اللغة تعليم في الكلام مهارة

 ليس ”Riddles“ اللغوية باللعبة الجدية العربية اللغة الدفردات كفاءة كانت قد. سورابايا

 .مهنة مادة في خاصة اللغوية التدريبات علي يتًكز الباحث وأما". ذالك اين" اللعبة

 زىرية نونيك:   اسم -ٕ

 ٖٕٕٗٓٓٔٓد : القيد رقم

   مهارة لتًقية الدفاتح ببطاقة الحديثة محاورة كتاب تطبيق : موضوع

 بادس الاسلامية الثانوية بمدرسة العاشر الصف في لامالك

 كديري

 :ىي العلمي البحث ىذا من الخلاصة وأما

 مهارة تعليم في الدفاتيح ببطاقة الحديثة المحاورة كتاب تطبيق القادم ةالباحث أراد

 الكلام مهارة لتًقية العربية المحادثة كتاب استخدام ىو البحث ىذا في والاىتمام الكلام

 قبل ما ولدعرفة الكتاب بهذا الطلاب التعليم لتسهيل كالوسيلة الدفاتيح بطاقة استخدامب

 .وبعده الحديثة المحارة كتاب من بمادة العربية اللغة تدريس تطبيق

 أنها ىو زىرية نونيك قدمتو الذي العلمي والبحث البحث ىذا بين والفرؽ

 أما. الكلام مهارة لتًقية الدفاتح طاقةبب الحديثة المحارة كتاب بتطبيق التدريس استخدمت

 ىذا في والاىتمام. الكلام مهارة لتًقية Riddles اللغوية اللعبة بالستخدام البحث ىذا في

 .الكلام مهارة لتًقية Riddles اللغوية اللعبة استخدام البحث


