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ABSTRAK 

 

 

Icha Agustia Ayu Wardani. 2016. Efektifitas Penggunaan Permainan Jeopardy 

untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara Siswa Kelas VIII di Madrasah 

Tsanawiyah Negeri Kesamben Jombang. 

 

Kata Kunci: Efektifitas Penggunaan Permainan Jeopardy, Keterampilan 

Berbicara. 

 
 

 Peneliti memilih judul tersebut didasarkan atas asumsi bahwa permainan 

Jeopardy dapat meningkatkan keterampilan berbicara. Oleh karena itu 

kemampuan siswa dalam berbicara bahasa Arab akan bertambah baik. Tujuan dari 

penulisan ini adalah untuk mengetahui keterampilan berbicara dan Efektifitas 

Penggunaan Permainan pada Siswa Kelas VIII di Madrasah Tsanawiyah Negeri 

Kesamben Jombang. 

 

 Adapun masalah yang diteliti dalam skripsi ini adalah: 1) Bagaimana 

penggunaan permainan Jeopardy untuk meningkatkan keterampilan berbicara 

pada siswa kelas VIII di MTsN Kesamben Jombang. 2) Bagaimana keterampilan 

berbicara siswa kelas VIII di MTsN Kesamben Jombang. 3) Bagaimana efektifitas 

penggunaan permainan Jeopardy untuk meningkatkan keterampilan berbicara 

pada siswa kelas VIII di MTsN Kesamben Jombang.  

 

 Dalam menjawab permasalahan tersebut peneliti menggunakan metode 

kuantitatif dengan menggunakan t-tes. Adapun metode yang digunakan untuk 

mengumpulkan data adalah wawancara, observasi, dokumentasi, angket dan tes. 

Dari hasil pretest diperoleh mean 75,2 dan posttes 82.1. Hasil dari penelitian ini 

bahwasannya nilai t-hitung lebih besar dari nilai t-tabel yaitu (7,08 < 2,045) maka 

Ho ditolak dan Ha diterima artinya permainan Jeopardy memiliki efektifitas  

untuk meningkatkan keterampilan berbicara siswa kelas VIII di Madrasah 

Tsanawiyah Negeri Kesamben Jombang. 
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 التجريد

 

لخزقُت  (Jeopardy "الخطز")لعبت  اسخخذامفعالُت م. 6102، حشا اغىسخُا اَى وردانيا
طلاب في الفصل الثامه بمذرست كُسامبين الدخىسطت الحكىمُت المهارة الكلام لذي 

  .جىمباوج
 ., مهارة الكلامالخطزفعالُت اسخخذام اللعبت : مفخاح الزمىس

  
حسخطُع   (Jeopardy)اخخارث الباحثت هذا العىىان بخأسُس علً أن لعبت الخطز  

أن حزقٍ مهارة الكلام. لذلك كفاءة الطلاب في مهارة الكلام أحسه مما قبلت.  
أهذاف هذا البحث َعني لدعزفت مهارة الكلام للطلابت و فعالُت اسخخذام اللعبت الخطز 

 كُسامبين الدخىسطت الحكىمُت جىمباوج.طلاب في الفصل الثامه بمذرست اللذي 
كُف مهارة الكلام ( ۱و أما قضاَاث البحث في هذا البحث العلمٍ هٍ:  

( ٢ بمذرست كُسامبين الدخىسطت الحكىمُت جىمباوجطلاب في الفصل الثامه اللذي 
طلاب في الفصل اللخزقُت مهارة الكلام لذي  (Jeopardy)لعبت "الخطز" اسخخذام كُف

لعبت  كُف فعالُت اسخخذام( ٣ بمذرست كُسامبين الدخىسطت الحكىمُت جىمباوجالثامه 
طلاب في الفصل الثامه بمذرست اللخزقُت مهارة الكلام لذي  (Jeopardy )"الخطز"

   .كُسامبين الدخىسطت الحكىمُت جىمباوج
، و t-tesباسخخذام  لخحقُق هذي الدسألت اسخخذمج الباحثت طزَقت كمُت

مه الاخخبار.  الاسخبُاواث و : الدقابلت و الدلاحظت و الىثائق وهٍ البُاواثمع لجطزائق 
و . ٨٢‚١، و الحاصل مه اخخبار البعذٌ ٢،،٢اخخبار القبلٍ  أن الدخىسطحاصل 

 < (٨٨،٧وهى  t– tableأكبر مه قُمت  t- hitungتحصل هذا البحث أن قُمت 
مقبىلت . (Ha)مزدودة و الفزضُت البذلُت  (Ho)، بمعنى الفزضُت الصفزَت)٥٤٠،٢
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لذلك إن اسخخذام اللعبت الخطز لذا فعالُت لخزقُت مهارة الكلام لذي الطلاب فصل 
 الثامه بمذرست كُسامبين الدخىسطت الحكىمُت جىمباوج.

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


