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ABSTRAK

Kabupaten Sidoarjo memiliki jumlah pemuda yang besar serta didukung oleh
perkembangan berbagai komunitas di bidang seni, olahraga, teknologi, sosial,
budaya, dan otomotif. Namun, aktivitas komunitas tersebut masih berlangsung
secara terpisah dan belum didukung oleh fasilitas yang mampu mengakomodasi
kebutuhan pengembangan minat, bakat, kreativitas, serta interaksi sosial secara
terpadu. Kondisi ini menunjukkan perlunya sebuah wadah yang dapat menjadi
pusat kegiatan generasi muda sekaligus mendorong kolaborasi antar komunitas.
Oleh karena itu, dirancang sebuah Youth Center. di Kabupaten Sidoarjo sebagai
fasilitas publik yang berfungsi sebagai ruang edukasi, rekreasi, pengembangan diri,
dan interaksi sosial bagi pemuda.Perancangan dilakukan dengan menggunakan
pendekatan Arsitektur Interaktif yang menekankan hubungan dinamis antara
pengguna, ruang, dan teknologi. Pendekatan ini mengacu pada prinsip desain
dengan intensi sosial, responsivitas ruang, morfologi sebagai pemandu interaksi,
kontekstualitas budaya, serta kejelasan informasi. Konsep perancangan diwujudkan
melalui penyediaan berbagai fasilitas yang mendukung aktivitas komunitas, seperti
ruang pelatihan, makerspace, laboratorium komputer, studio seni, area olahraga,
ruang pameran, auditorium, dan ruang komunal. Seluruh elemen dirancang untuk
menciptakan lingkungan yang fleksibel, adaptif, dan mampu mendorong partisipasi
aktif pengguna. Hasil perancangan menunjukkan bahwa penerapan Arsitektur
Interaktif mampu menghasilkan lingkungan yang komunikatif, kolaboratif, dan
responsif terhadap kebutuhan generasi muda. Melalui konsep “Comnnect. Create.
Collaborate.”, Youth Center. diharapkan menjadi wadah yang memperkuat
interaksi sosial, mendukung pengembangan kreativitas, serta meningkatkan
kapasitas pemuda Kabupaten Sidoarjo dalam menghadapi tantangan masa depan.

Kata Kunci: Youth Center, pengembangan pemuda, Arsitektur Interaktif,
Komunitas, Sidoarjo.



ABSTRACT

Sidoarjo Regency has a large youth population and is supported by the growth of
various communities in the fields of arts, sports, technology, social activities,
culture, and automotive interests. However, these community activities are still
conducted separately and are not supported by a dedicated facility that can
accommodate the development of talents, creativity, skills, and social interaction in
an integrated manner. This condition highlights the need for a facility that can serve
as a central hub for youth activities while fostering collaboration among
communities. Therefore, a Youth Center. in Sidoarjo Regency is proposed as a
public facility that functions as a space for education, recreation, self-development,
and social interaction for young people. The design adopts an Interactive
Architecture approach, which emphasizes the dynamic relationship between users,
space, and technology. This approach is based on the principles of intentional
design, real-time responsiveness, morphological affordance, cultural anchoring,
and informational clarity. The concept is implemented through the provision of
various facilities that support community activities, including training rooms,
makerspaces, computer laboratories, art studios, sports facilities, exhibition
spaces, auditoriums, and communal areas. These elements are designed to create
a flexible, adaptive, and engaging environment that encourages active user
participation. The design results demonstrate that the application of Interactive
Architecture can create a communicative, collaborative, and responsive
environment that addresses the needs of young people. Through the concept of
“Connect. Create. Collaborate.”, the Youth Center. is expected to become a
platform that strengthens social interaction, supports creativity and innovation,
and enhances the capacity of the youth of Sidoarjo Regency to face future
challenges.

Keywords: Youth. Center. , Youth' Development, = Interdctive Architecture,
Community, Sidoarjo.
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