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 التجريد

 

قراءة‌اللغة‌تًقية‌مهارة‌ل‌”Find a Mate“ فعالية‌تطبيق‌لعبة‌‌.۲٠۱6 .أدتيا‌إيفا‌صالينا
 العربيةّ‌عند‌طلّّب‌الفصل‌الساّبع‌بمدرسة‌بنو‌هاشم‌المتوسطة‌وارو‌سدوارجو

 

 إصلّح‌الجملة :‌مهارة‌القراءة،الرئيسيةالكلمات‌

‌النقاش,‌  ‌تطبيق‌لعبة‌موضوع‌في‌هذا لتًقية‌مهارة‌ ”Find a Mate“ هو‌فعالية
.‌ند‌طلّّب‌الفصل‌السّابع‌بمدرسة‌بنو‌هاشم‌المتوسطة‌وارو‌سدوارجوقراءة‌اللغة‌العربيّة‌ع

‌ ‌على‌بينة ‌الأقل‌من‌الطلّب‌الذين‌هم ‌هو ‌الكتابة ‌هذه ‌بااللغة‌على‌خلفية ‌المواد من
‌نص‌اللغة‌العربية.‌و‌استخدام‌يقرؤاان‌يصعبون‌‌هي‌الطلّّبالعربية,‌واحدة‌من‌سببها‌

 ير‌فعالية.عدم‌كفاية‌حتى‌التعليم‌غوسائل‌التعلمية‌

الطلّب‌(‌كيف‌كفاءة‌1)وأما‌القضايا‌المتعلقة‌التى‌تبحث‌عنها‌الباحثة‌فهي‌:‌‌
‌ ‌مهارة ‌وار‌على ‌المتوسطة ‌هاشم ‌بنو ‌بمدرسة ‌السّابع ‌الفصل ‌في ‌العربية ‌اللغة قراءة
قراءة‌الغة‌العربية‌عند‌في‌ترقية‌مهارة‌ ”Find a Mate“(‌كيف‌تطبيق‌لعبة‌2سيدوارجو.‌)

(‌كيف‌فعالية‌تطبق‌3ابع‌بمدرسة‌بنو‌هاشم‌المتوسطة‌وار‌سيدارجو.‌)طلّّب‌الفصل‌السّ‌
لتًقية‌مهارة‌قراءة‌عند‌طلّّب‌الفصل‌السّابع‌بمدرسة‌بنو‌هاشم‌‌ ”Find a Mate“لعبة‌

 المتوسطة‌وار‌سيدوارجو.‌

‌باستخدام‌ ‌الكمية ‌الأساليب ‌الباحثة ‌استخدامت ‌المسئلة, ‌هذا ‌عن     الإجابة

“t- tes”  المقابلّت,‌و‌الوثائق,‌‌و‌في‌جمع‌البيانات‌ةالأساليب‌المستخدم.ئويةوالنسب‌الم
من‌نتائج‌ و.  ۲,٠۴۲            و ۱7,7۲=    ٠ والإختبار.‌ثم‌النتائج‌التي‌حصل‌عليها.‌

‌يدل‌على‌الفرضية‌ T Tabel  (۲,٠۴۲)  أكثر‌من  T Hitung(  ۱7,7۲اختبار‌) وهذا
 Find a“لعبة‌مردودة‌.‌لذالك‌أن‌تطبيق‌‌(Ho)ة‌الصفرية‌مقبولة‌و‌الفرضي‌(Ha)بدالية‌ال

Mate” التً‌ فعالية‌‌ ‌قراءة ‌مهارة ‌بنو‌لقية ‌بمدرسة ‌السّابع ‌عند‌طلّّب‌الفصل ‌العربية لغة
 .هاشم‌المتوسطة‌وار‌سيدارجو
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Abstrak 

 
Aditya Eva Solina. 6102. Efektifitas Penggunaan Permainan Find a Mate untuk 

Meningkatkan Keterampilan Membaca Bahasa Arab Siswa Kelas VII MTs Banu 

Hasyim Waru Sidoarjo. 

 

Kata Kunci: Keterampilan Membaca , Menjodohkan kalimat Bahasa Arab. 

  

 Adapun tema dalam pembahasan ini adalah, Efektifitas Penggunaan 

Permainan “Find a Mate” untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca Bahasa 

Arab Siswa Kelas VII MTs Banu Hasyim Waru Sidoarjo. Latar belakang 

penulisan ini adalah sedikitnya siswa yang faham tentang materi dalam bahasa 

Arab, salah satu diantaranya adalah kesulitan dalam membaca teks bahasa arab, 

dan penggunaan media pembelajaran yang kurang memadai sehingga 

pembelajaran menjadi kurang efektif. 

 Adapun masalah yang diteliti dalam pembahasan ini adalah: ) (۱  

Bagaimana kemampuan siswa dalam keterampilan membaca bahasa arab di kelas 

VII MTs Banu Hasyim Waru Sidoarjo, (۲ )  Bagaimana penerapan permainan 

“Find a Mate” dalam meningkatkan keterampilan membaca bahasa arab siswa 

kelas VII MTs Banu Hasyim Waru Sidoarjo, (۳)  Bagaimana Efektifitas 

Penggunaan Permainan “Find a Mate” untuk Meningkatkan Keterampilan 

Membaca Bahasa Arab Siswa Kelas VII MTs Banu Hasyim Waru Sidoarjo. 

 Dalam menjawab pertanyaan tersebut peneliti menggunakan metode 

kuantitatif dengan menggunakan “t” tes dan prosentase. Adapun metode yang 

digunakan dalam pengumpulan data adalah wawancara, dokumentasi, dan tes. 

Maka hasil yang di peroleh dari hasil uji “t” adalah   ٠ = ۱7,7۲ dan        = ۲,٠۴۲, 

maka dari sini menunjukkan bahwa   ٠ lebih besar dari         yaitu ۱7,7۲ > ۲,٠۴۲ 

dengan demikian Ha diterima dan Ho ditolak. Maka penggunaan permainan 

“Find a Mate” Efektif dan mampu meningkatkan keterampilan membaca siswa 

kelas VII MTs Banu Hasyim Waru Sidoarjo. 

 

 

 

 

 


