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 التجريد

"  لترقية مهارة الكلام في تعليم Bamboo dancingفعالية تطبيق لعبة رقصة الخيزران ", دوي صبيحة الرحمة
 .اللغة العربية لطلاب الفصل السابع بمدرسة المنصور الثانوية سيدوارجو

 الحاج الماجستيرالأستاذ صالحا المشرف : 
 لام, مهارة الكرقصة الخيزران :الرئيسية الكلمة

 أن ونعرف العربية، اللغة تعليم في التلاميذ يملكها أن لابد التي المهارات من المهارة إحدى الكلام
 .اللغة التعليم في عنصر أول الكلام لأن اللعة تعليم في مهارة مهأ الكلام مهارة

لعبة تعاونية هي نموذج ال و بعض اللعبة في تعليم مهارة الكلام هي رقصة الخيزران . هذه اللعبة 
 .داخل خارج دائرةعن استيراجية  (Anita Lie) انيتاليالتي تتطورت 

لترقية مهارة الكلام في تعليم اللغة  رقصة الخيزران استخدام فعالية عرفت أن ةالباحث ريدت هابحث وفي 
لعبة كيف تطبيق  -(۱قضايا البحث لكمية با الطريقة يه ةالباحث استخدم التي البحث وطريقة. العربية

مهارة الكلام  كيف كفائة -(٢, سيدوارجوالثانوية المنصور بمدرسة الفصل السابع  لطلاب رقصة الخيزران
 تطبيقكيف فعالية  -(٣, سيدوارجوالثانوية المنصور بمدرسة  السابع في تعليم اللغة العربية الفصل  لطلاب

بمدرسة المنصور الثانوية ع  السابلطلاب الفصل  في تعليم اللغة العربيةلترقية مهارة الكلام  لعبة رقصة الخيزران
بمدرسة المنصور الثانوية  (طالبا ٦٢( السابع فصل الطلاب جميع هو البحث المجتمع و. سيدوارجو
 -(٢, الملاحظة -(۱  :منها البحث ذاه في البحث بنود وأما .طالبا ٣۰ البحث عينة بعدد سيدوارجو

 .الاختبار -(٥  ,الاستبيان-(٤, الوثائق -(٣ ,المقابلة

 
 ةالباحث تقامته الذي التحليل إلى بنظر فعالرقصة الخيزران  استخدام بأن البحث نتائج تدل 

 يدل ذاوه (٢64٤٢٥) T Tabel من أكبر (9,76٢) T Hitung نتيجة أن ويستنتج Ttest الرمز باستخدام
 أن منه والتفسير  00000 من أصغر ووه sig (2-Tailed) 0000  نتيجة وأما. السلبية الفرضية مردود على

 وبسيطة قوية علاقة له رقصة الخيزران استخدام لذلك. مقبولة الإيجابية والفرضية مردودة السلبية الفرضية
 .لترقية مهارة الكلام في تعليم اللغة العربية لطلاب الفصل السابع بمدرسة المنصور الثانوية سيدوارجو
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ABSTRAK 

Dewi Shobichatur Rohmah, Efektifitas Penerapan Permainan bamboo dancing untuk 

meningkatkan ketrampilan berbicara dalam pembelajaran bahasa Arab  Bagi siswa kelas VII SMP 

AL MANSHUR Sidoarjo 

Pembimbing:Drs.H. Sholehan, M.Ag 

Kata Kunci: Ketrampilan berbicara, Tari Bambu. 

 

 Berbicara merupakan salah satu ketrampilan dalam berbahasa yang harus dimiliki siswa 

dalam belajar bahasa Arab. Kita mengetahui bahwa ketrampilan Berbicara merupakan hal yang 

sangat urgen dalam mempelajari bahasa karena Berbicara adalah aspek utama bagi seseorang yang 

belajar tentang bahasa. 

 

 Salah satu permainan yang digunakan dalam pembelajaran Berbicara adalah Bamboo 

Dancing. Permainan ini adalah model permainan kooperatif yang dikembangkan Anita Lie dari 

model Inside Outside Circle. 

 

 Dalam penelitian ini peneliti ingin mengetahui efektifitas permainan Bamboo Dancing 

dalam pembelajaran bahasa Arab  dalam pengembangan ketrampilan berbicara. Adapun jenis 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian kuantitatif, dengan 

rumusan masalah: 1). Bagaimana penerapan permainan bamboo dancing bagi siswa kelas VII SMP 

Al Manshur Sidoarjo. 2) Bagaimana kemampuan keterampilan berbicara bagi siswa kelas VII 

dalam pembelajaran Bahasa Arab SMP Al Manshur Sidoarjo. 3) Bagaimana efektifitas penerapan 

permainan bamboo dancing untuk meningkatkan kemampuan berbicara dalam pembelajaran 

Bahasa Arab bagi siswa kelas VII SMP Al Manshur Sidoarjo. Populasi dalam penelitian ini adalah 

seluruh murid kelas VII SMP Al Manshur Sidoarjo dengan jumlah sampel 33 orang. Adapun 

instrumen penelitian yang digunakan adalah : (1) Observasi, (2) Wawancara, (3) Dokumentasi, (4) 

Angket, (5) Tes. 

 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Bamboo Dancing terbukti efektif hal ini 

bisa dilihat dari analisis yang dilakukan peneliti dengan menggunakan rumus Ttest yang 

menujukkan bahwa Thitung (762,9) > Ttabel (263452) dengan tingkat signifikansi (2-Tailed) 3033 

< 3635. maka Ho ditolak dan Ha diterima. Artinya Penggunaan Bamboo Dancing efektif untuk 

meningkatkan ketrampilan berbicara bagi siswa kelas VII SMP Al Manshur Sidoarjo. 
 


