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MOTTO 

“Hai orang-orang yang beriman, jika datang kepada kamu orang fasik 

dengan suatu berita, maka selidikilah agar kamu tidak mencelakakan suatu 

kaum tanpa mengetahui keadaannya, kemudian kamu menyesal atas 

perbuatan itu ”1 
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ABSTRAK 

Archita Dwi Permatasari, B06208154, 2012. Pengaruh Film Animasi Shaun The 
Sheep Terhadap Proses Berfikir Kreatif Anak (Studi Kasus Siswa 
Kelas IV-VI SDN Sukobendu II Mantup Lamongan). Skripsi 
Program Studi Ilmu Komunikasi Fakultas Dakwah IAIN Sunan 
Ampel Surabaya. 

 
Kata kunci : Film Animasi, Shaun The Sheep, Berfikir Kreatif anak 

Ada dua persoalan yang hendak dikaji dalam skripsi ini, yaitu: (1) adakah 
pengaruh film animasi Shaun The Sheep terhadap proses berfikir kreatif anak? (2) 
sejauh manakah pengaruh film animasi Shaun The Sheep terhadap proses berfikir 
kreatif anak? 

Untuk mengungkap persoalan tersebut secara menyeluruh dan mendalam, 
dalam penelitian ini menggunakan pendekatan statistik dengan jenis penelitian 
survey, dimana kuesioner sebagai alat pengumpul data yang pokok. Kemudian 
data yang diperoleh dianalisis dengan menggunakan rumus regresi linear 
sederhana. 

Dari hasil penelitian ini ditemukan bahwa (1) Terdapat pengaruh film 
animasi Shaun The Sheep terhadap proses berfikir kreatif anak, yang bisa dilihat 
dari nilai signifikansinya pada tabel ANOVA yang mempunyai nilai 0,004. 
Artinya, nilai signifikansi 0,004 jauh lebih rendah dari alpha sebesar 0,05 maka 
Ho ditolak dan Ha diterima. (2) Tingkat pengaruh film animasi Shaun The Sheep 
terhadap proses berfikir kreatif anak sebesar 24,8%. Artinya, film animasi Shaun 
The Sheep mempunyai pengaruh rendah terhadap proses berfikir kreatif anak. 

Bertitik tolak dari penelitian ini, beberapa saran yang diperkirakan dapat 
dijadikan bahan pertimbangan bagi peningkatan kekreatifan anak dan produksi 
filmnya adalah (1) Untuk mendukung adanya proses berfikir kreatif anak, maka 
seharusnya para orang tua mendampingi anaknya menonton televisi. Agar orang 
tua bisa mengarahkan mana yang harus di tiru dan baik untuk anaknya dan mana 
yang tidak boleh ditiru oleh anaknya, supaya tidak terjadi penyimpangan-
penyimpangan. (2) Agar pemerintah lebih aktif dalam memilah sebuah program 
yang akan ditayangkan. (3) Sebaiknya selalu menayangkan film anak-anak pada 
jam yang tepat dan menayangkan sebuah program yang mempunyai unsur 
menghibur dan bermanfaat bagi semua yang sedang menonton. 
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