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ABSTRAK

Siti Mu’amanah, 2016. “Efektivitas Penggunaan Media Swishmax untuk
Meningkatkan Keterampilan Membaca Siswa di MTs Tarbiyatul Islam Soko
Tuban”.

Kata Kunci : Media Swishmax, Keterampilan Membaca

Membaca merupakan salah satu keterampilan dalam berbahasa yang harus
dimiliki siswa dalam belajar bahasa Arab, kita mengetahui bahwa keterampilan
membaca merupakan hal yang urgen dalam mempelajari bahasa karena membaca
dapat membantu siswa untuk mengembangkan pemikiran dan menambah
wawasan.

Salah satu media yang digunakan dalam pembelajaran membaca adalah
media swishmax. Swishmax merupakan program pembuat animasi untuk
menghasilkan animasi Flash tanpa menggunakan Adobe Flash. Swishmax relatif
lebih mudah digunakan dibandingkan dengan Macromedia Flash, sehingga
memudahkan peneliti dalam penggunaannya dan dapat menciptakan banyak
animasi seperti animasi teks, gambar, lukisan, suara, dan lain-lain. Penggunaan
media ini dilakukan untuk meningkatkan keterampilan membaca siswa Secara
mandiri dan terlibat langsung dalam proses pembelajaran.

Dalam penelitian ini, peneliti ingin mengetahui efektifitas penggunaan
media Swishmax untuk meningkatkan keterampilan membaca siswa di MTs
Tarbiyatul Islam Soko Tuban. Adapun jenis penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode kuantitatif, yang menjadi populasi adalah siswa kelas
VIII MTs Tarbiyatul Islam Soko Tuban yang berjumlah 144 siswa dan sampel
yang diambil berjumlah 35 siswa. Adapun rumusan masalah yang dibahas adalah :
(1) Bagaimana penggunaan media Swishmax dalam pembelajaran keterampilan
membaca siswa di MTs Tarbiyatul Islam Soko Tuban? (2) Bagaimana
keterampilan membaca siswa di MTs Tarbiyatul Islam Soko Tuban? (3)
Bagaimana efektifitas penggunaan media Swishmax untuk meningkatkan
keterampilan membaca siswa di MTs Tarbiyatul Islam Soko Tuban?. Adapun
metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah: (1) Observasi, (2)
Wawancara, (3) Angket, (4) Dokumentasi, (5) Tes.

Adapun hasil yang diperoleh dalam penelitian ini dengan menggunakan Uji-
T adalah to sebesar 13,36 dan t; dengan taraf signifikansi 5% sebesar 2,03 yang
menunjukkan bahwa ty, > t; (13,36 > 2,03). Dengan demikian Hg ditolak dan H,
diterima.

Dengan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa terdapat efektifitas dalam
penggunaan media Swishmax untuk meningkatkan keterampilan membaca siswa
di MTs Tarbiyatul Islam Soko Tuban.
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