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ABSTRAK 

  

Maharani, Restu (2024). HISTORIOGRAFI PERMAINAN CATUR DALAM 

SEJARAH ISLAM”. Program Studi Sejarah Peradaban Islam, Fakultas Adab 

dan Humaniora, UIN Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing: (I) Nuriyadin. 

(II) Ridwan 

 

Penelitian ini berjudul “Historiografi Permainan Catur dalam Sejarah 

Islam”. Terdapat tiga rumusan masalah yang akan dibahas, antara lain: (1) 

Bagaimana asal-usul permainan catur dan perkembangannya dalam catatan sejarah 

dunia? (2) Bagaimana sejarah perkembangan permainan catur pada masa Islam abad 

klasik? (3)Apa saja karakteristik permainan catur pada masa Islam abad klasik? 

 

Untuk menjawab permasalahan tersebut penulis menggunakan metode 

penelitian sejarah (historis) yang meliputi empat tahap, yakni heuristik, verifikasi, 

interpretasi dan historiografi. Terkait dengan heuristik, penulis menggunakan 

literatur klasik berbahasa asing untuk mengungkapkan perkembangan permainan 

catur dalam konteks kebudayaan dan peradaban Islam selama periode klasik. Selain 

itu, metode pendekatan sejarah menjadi pilihan utama dalam penelitian ini, kemudian akan 

disempurnakan dengan teori Continuity and Change dan Teori Bermain. 

 

Hasil penelitian menunjukkan kesimpulan bahwa; (1) Catur, atau yang 

disebut Chaturanga dalam bahasa Sanskerta, diyakini berasal dari India pada sekitar 

abad ke-6 Masehi. Istilah Chaturanga, berasal dari bahasa Sanskerta, mengacu pada 

empat divisi militer: gajah, kuda, kereta, dan prajurit pejalan kaki atau Pion. Selain 

sebagai hiburan, catur juga berfungsi sebagai alat pembelajaran strategi dan 

kecerdasan pada masa itu. (2) Permainan catur diperkenalkan ke dunia Islam pada 

abad ke-7 Masehi melalui penaklukan Iran oleh pasukan Arab. Tepatnya pada tahun  

638 M dan 651 M, beberapa tahun setelah kematian Nabi Muhammad (632 M). 

Nama permainan ini dalam bahasa Persia adalah "chatrang," yang kemudian 

dikenal dengan kata "shatranj" dalam bahasa Arab. (3) Permainan shatranj 

memiliki sejumlah peraturan yang berbeda dengan catur modern. Permainan ini 

lebih lambat dan kurang dinamis daripada catur modern. Terdapat banyak aspek 

yang menjelaskan karakteristik dari permainan catur abad klasik. Yakni meliputi 

aspek bentuk & warna bidak,  bentuk papan, strategi, perkembangan teori, peran 

federasi catur, dan teknologi yang berkembang. Abad ke-9 dan ke-10 menjadi era 

emas budaya Arab yang benar-benar berpengaruh pada perkembangan shatranj. 

Teori permainan ini berkembang dengan cepat, dan shatranj menjadi sangat 

populer di dunia Arab pada saat itu. 

 

Kata Kunci:  Sejarah Catur, Shatranj, Catur dalam Islam. 
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ABSTRACT 

 

Maharani, Restu (2024). "The History of Chess during the Classical Islamic Era". 

Department of Islamic Civilization History, Faculty of Literature and 

Humanities, UIN Sunan Ampel Surabaya. Supervisors: (I) Nuriyadin. (II) 

Ridwan. 

 

This thesis is titled "The History of Chess during the Classical Islamic Era." 

There are three research questions to be addressed, namely: (1) What is the origin 

of chess and its development in world history? (2) What is the history of the 

development of chess during the classical Islamic era? (3) What are the 

characteristics of chess during the classical Islamic era? 

 

To answer these questions, the author employs a historical research method 

consisting of four stages: heuristic, verification, interpretation, and historiography. 

In terms of heuristic, the author uses classic foreign language literature to explore 

the development of chess within the context of Islamic culture and civilization 

during the classical period. Additionally, the historical approach method is the 

primary choice for this research, complemented by the Continuity and Change 

theory and the Play Theory. 

 

The research findings conclude that: (1) Chess, or Chaturanga in Sanskrit, 

is believed to originate from India around the 6th century CE. The term Chaturanga 

refers to the four divisions of the military: elephant, horse, chariot, and foot soldier 

or Pawn. Besides entertainment, chess also served as a tool for teaching strategy 

and intelligence during that time. (2) Chess was introduced to the Islamic world in 

the 7th century CE through the conquest of Iran by Arab forces, precisely between 

638 CE and 651 CE, a few years after the death of Prophet Muhammad in 632 CE. 

The game was called "chatrang" in Persian, which later became known as "shatranj" 

in Arabic. (3) Shatranj has several rules that differ from modern chess. The game is 

slower and less dynamic than modern chess. There are many aspects explaining the 

characteristics of classical-era chess, including the form and color of pieces, the 

board shape, strategies, theory development, the role of chess federations, and 

evolving technologies. The 9th and 10th centuries were the golden age of Arab 

culture, which significantly influenced the development of shatranj. The theory of 

this game evolved rapidly, and shatranj became very popular in the Arab world at 

that time. 

 

Keywords: Chess History, Shatranj, Chess in Islam. 
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