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ABSTARK

Siti Nailur Rif’ah, 2024. Pengaruh Media Assemblr Edu berbantuan model
Team Games Tournament (TGT) Terhadap Minat Belajar Bahasa Indonesia
Siswa Kelas V Min 2 Sidoarjo. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan
Ampel Surabaya. Pembimbing | : Prof. Dr. Jauharoti Alfin, S.Pd. M.Si.
Pembimbing Il : Juhaeni, M.Pd.I.

Kata Kunci : Assemblr Edu, Team Games Tournament, Minat Belajar,

Pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas V dilakukan dengan metode
konvensional, tidak ada media sebagai pendukung dan sumber literatur lainnya.
Hal ini yang menyebabkan siswa asik sendiri saat guru menerangkan materi,
siswa merasa tidak tertarik bahkan bosan. Keadaan tersebut mempengaruhi minat
belajar siswa. penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media Assemblr
Edu berbantuan model Team Games Tournament (TGT) terhadap minat belajar
Bahasa Indonesia siswa kelas V' MIN 2 Sidoarjo.

Peneliti menggunakan pendekatan kuantitatif, jenis metode penelitiannya
ialah quasi experiment dengan desain penelitian nonequivalent kontrol group
design. Penelitian ini dilakukan kepada peserta didik kelas V MIN 2 Sidoarjo
menggunakan Teknik purposive sampling. Peneliti mengambil sampel penelitian
pada kelas 5 C sebagai kelas eksperimen yang memperoleh perlakuan (treatment)
dengan menerapkan Media Assemblr Edu berbantuan model Team Games
Tournament (TGT) dan kelas 5 D sebagai kelas kontrol yang memperoleh
pembelajaran konvensional.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata yang diperoleh siswa
di kelas eksperimen lebih tinggi yakni sebesar 81,16 dibandingkan dengan nilai
rata-rata di kelas kontrol yakni 64,85. Hasil uji hipotesis (uji T-test) pada nilai
signifikan (2 tailed) equal variences assumed sebesar 0,001 dimana jika dilihat
dari dasar pengambilan keputusan uji Independent Sample T-test adalah nilai
signifikan (2 tailed) 0,001 < 0,05 maka Ho ditolak, artinya terdapat pengaruh yang
signifikan pada penerapan media Assemblr Edu berbantuan model Team Games
Tournament (TGT) terhadap minat belajar Bahasa Indonesia siswa kelas V Min 2
Sidoarjo. Hasil penghitungan N-Gain kelas eksperimen memperoleh peningkatan
lebih tinggi daripada kelas kontrol yaitu sebesar 0,456 (kategori sedang) dan kelas
kontrol yaitu sebesar 0,023 (kategori rendah).
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