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ABSTRAK

Afiyah Wildah Rahayu, 2024. Pengaruh Media Game Edukasi Berbasis Educandy
Terhadap Peningkatan Penguasaan Mufradat Peserta Didik KelasV MIN 2
Kota Surabaya. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Ampel Surabaya.
Pembimbing 1: Dr. Taufik, M.Pd.I. Pembimbing 2: Uswatun Chasanah,
M.Pd.l.

Kata Kunci: : Media Game Edukasi, Penguasaan Mufradat, Bahasa Arab

Penelitian ini dilatar belakangi dengan permasalahan kurangnya
penggunaan media pembel gjaran yang inovatif sehingga pembel gjaran bahasa Arab
menjadi monoton dan membosankan yang mengakibatkan rendahnya kemampuan
pesertadidik dalam mengingat kosakata (mufradat) bahasa Arab karena rendahnya
motivasi belgjar peserta didik pada mata pelgaran bahasa Arab. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media game edukasi berbasis
aplikasi educandy terhadap peningkatan penguasaan kosakata (mufradat) bahasa
Arab pesertadidik kelsV MIN 2 Kota Surabaya.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan jenis
desain penelitian berupa quasi experimental design dengan model nonequivalent
group design. Pendlitian ini dilakukan di kelas V MIN 2 Kota Surabaya, dengan
menggunakan duakelasyakni kelasV C diberi treatment menggunakan mediagame
edukas berbasis educandy Arabic Fun dan kelas VA menggunakan media
pembelgaran konvensional. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini yakni
tes tulis berupa pilihan ganda. Sebelum dilakukan treatment peneliti memberikan
pretest dan memberikan tes akhir yakni posttest untuk mengukur peningkatan
penguasaan mufradat peserta didik. Teknik analisis data yang digunakan yakni uji
validitas, uji reliabilitas, analisis statistik deskriptif, uji normalitas, uji homogenitas,
serta uji hipotesis (independent sampl e-test).

Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai peserta didik pada
pretest pada kelas ekperimen sebesar 47,75 sedangkan pada kelas kontrol sebesar
44,25. Nila rata-rata yang didapat pada posttest pada kelas eksperimen sebesar
71,00 sedangkan pada kelas kontrol sebesar 61,63. Selisih antara nilai sebelum dan
sudah perlakuan membuktikan bahwa adanya peningkatan nilai setelah diberikan
perlakuan. Hasil uji-t pada penelitian ini menunjukkan bahwa Ho ditolak artinya
terdapat perbedaan skor pada kel as eksperimen dan kelas kontrol setelah pemberian
perlakuan. Maka pada penelitian ini dinyatakan terdapat pengaruh yang signifikan
dalam penggunaan media game edukasi berbasis educandy yang diberi nama
ArabicFun terhadap peningkatan penguasaan mufradat peserta didik.
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