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Abstrak

Penulisan ini di angkat dengan pembahasan menganlisis sistem buy gacha dalam
permainan online, khususnya pada game mobile legends, karena mobile legends
kerap mendapatkan kritik sebagai game yang mengandung unsur gharar
(ketidakpastian) yang sering kali di samakan dengan aktivitas perjudian. Pernyataan
ini didasari karena terdapat elemen spekulatif dalam transaksi buy gacha. Melalui
penelitian ini penulis akan mengkaji tentang mekanisme buy gacha yang terjadi
pada game mobile legends serta menganalisis perspektif hukum ekonomi syariah
dalam transaksi buy gacha pada game mobile legends

Melalui metode kualitatif daeskriptif studi ini mengidentifikasi bagaimana upaya
pihak developer membuat inovasi baru, melalui, pengurangan elemen spekulatif
dalam mekanisme buy gacha yang disadiakan seperti memberikan jaminan hadiah
ketika memenuhi syarat tertentu. Tranformasi yang terstruktur dan transparan
menjadikan fitur buy gacha lebih adil bagi para player, sehingga hal ini lebih serupa
dengan game hiburan pada umumnya daripada perjudian atau lotre pada zaman

Hasil analisis juga menunjukan bahwa sistem buy gacha yang sekarang lebih
selaras dengan bai al-wafa, yaitu sebuah inovasi transaksi jual beli yang memiliki
tujuan pengurangan ketidakpastian dan meminimalisir madhorot dalam transaksi.
Keserupaan ini dapat dilihat dalam mobile legends ketika pemain memulai transaksi
dengan membeli diamond, yang kemudian digunakan untuk mengikuti gacha.
Sistem ini memberikan sebuh jaminan bahawa player dapat memeperoleh item
yang di inginkan ketika sudah memenuhi syarat. Seperti, telah melakukan spin
sebanyak yang di tentukan. Letak kesamaan dengan bai al-wafa pada pengurangan
sistem gharar, karena pihak developer.telah:menjamin peluang untuk memperoleh
item ekslusif setelah' mencapai upaya tertentu

Sejalan dengan kesimpulan diatas penulis menyarankan pertama edukasi para
player tentang resiko yang akan didapat jika melakukan transaksi gacha karena
sistem ini sangat mempengarui financial dengan mengeluarkan uang yang tidak
sedikit, kedua diperlukan upaya untuk meningkatkan kejelasan peraturan terkait
buy gacha. Langkah ini guna agar para player dapat memahami prosedur, peluang
serta ketentuan yang berlaku

Kata kunci: Buy Gacha, Mobile legends, Hukum Ekonomi Syariah

vii



Daftar isi

PEDOMAN TRANSLITERASI ..ottt e ettt e e e s e e enabans 5
| B S0 ) 1110 1 V2 U 5
Y0 - T vil

N 0137 07 1 T vii

Kata PENGANEAY ...........ooooiiiiiiiiiiiiie et viii

J D 2 21l () U X

Daftar Gambar ... xii

| 37N 3 20 (O T SRR 1

L i DN D J-N & LU0 0 0N e TR 1
AL Latar belakang ..o 1
B. Identifikasi masalah ..........oiiiiiiiiieiiiie et e e e e e e e et b e e e e e eereeen 7
C. Batasan Masalahl ....c..ooemieeii et e et a e aaaean 8
D. RUmMUSan Masalali.....ccciieeeiiiiiiiiiiiiie ettt e et eeata s re e e e e s eeesabn s e eeeeseeens 8
E. TUJUAN PENULISAN .....ooiiiiiiiiiir et 9
F. Penulisan terdalUIU ...oo.iiveeieeieeieeeeieisseeeessessinsnnseesssssesssssnsseseesseessssnnnseeeeeseenns 9
G. Definisi Oprasional.......c.cieeiiiiiiieiie it 12
H. Metode penuliSan............cccuiiiiiiiiiiiniisis e 13
I. Sitematika pembahasan............ccccoeiiieiiiiii 17

|

Bab IL........... 57 LA L A A A LA AL LA e, 19

Landasan TeO ... ..o e e e e e, 19
A. Konsep jual beli Dersyarat ...........ccooveieiiiiieiiiiiiieiie e 19
B. KONSEP MAISIT....coiiiiiiiiieiiiieiiie et 33

L 332100 1 0 (TR 42

Mekanisme Buy gacha pada Mobile legends.....................cccoevvviiiniinininnnnn. 42
A. Gambaran Mobile [eQends ................cocooviiiiiiiiiiii e 42
B. Mekanisme Transaksi Buy Gacha pada Game Mobile legends ................... 44

B A B LV e et — e e e e e et ——————aaaaara——— 63

HASILANALISA OBJEK ..., 63

A. Analisis mekanisme transaksi buy gacha yang terjadi pada Mobile legends 63



B. Perspektif Hukum Ekonomi Syariah Dalam Transaksi Buy gacha Pada

Game Mobile [6GENdS ..............ccccccvveiiiiiiiiiiii i 68
Bab V e 75
Kesimpulan dan Saramn ..o 75
Daftar Pustaka.............coooiiiiiii 76
LamPiran ... 79

!

Xi



Gambar 1.
legends.....

Gambar 2.
Gambar 3.

Gambar 4.
Gambar 5.
Gambar 6.
Gambar 7.
Gmabar 8.

Daftar gambar

Tampilan buy gacha melalui tiket pada game mobile

Tampilan web top up resmi dari game mobile legends.....

Halaman top up salah satu influencer yang membuka jasa

Ketentuan dari gacha dengan diamond.......................
Gacha dengan tiket..........ooooii i,
Ketentuan dari sistem gacha denga tiket.....................
Fitur koleksi pada game mobile legends.....................

Tingkatan kolektor..............ooo i

xii



Daftar Pustaka

Al-Kasani, Abu Bakr ibn Mas’ud. KITAB BADAI’ AL-SANAI’ FI TARTIB AL-
SHARA'’I. Dar al-Kutub al-’Ilmiyah, 1986.
https://books.google.co.id/books?id=pXZiwAEACAAI.

Al-Zuhayli, Wahbah. Kitab Figh al-Islam wa Adillatuhu. Vol. jilid 5. Dar al-Fikr,
1984.

An- Nawawi, Yahya bin Sharaf. AI-Majmu’Syarh al-Muhadzdzab, An-Nawawi, .
Vol. juz.9. Riyadh: Dar Alam al-Kutub, 1999.

Andika. “Wawancara ‘Mekanisme dan Tujuan Gacha,”” Oktober 2024.

Anggraini, tuti. Buku Ajar Desain Akad Perbankan Syariah. 01. Merdeka Kreasi
Grup, 2021.

Ayu Prawida, Rizky, and Tr1 Mulyani Wahyuningsih. “The Analysis of Gacha
Game Addiction on the Players’ Personal Monthly Expenses.” Konferensi
Sarjana tentang Bahasa, Sastra, dan Budaya (UNCLLE) 03 (April 2023):
372.

Chen, Canhui, and Zhixuan Fang. “Gacha Game Analysis and Design.”
Proceedings of the ACM on Measurement and Analysis of Computing
Systems 7, no. 1 (February 27, 2023): 1-45.

299

dimas, alfan. “Wawancara ‘Mekanisme Game dan Gacha Mobile legends,
oktober 2024.

Dwi, Yulia. “Wawancara Mekanisme Mobile legends,” Oktober 2024.
i

EIl. “Judi.” Ensiklopedia Islam, August 11, 2022." Accessed September 10, 2024.
https://ensiklopediaislam.id/judi/.

Haidar, Ali. Durar al-Hukkam Syarh Majallah al-Ahkam. Beirut: Dar al-Kutub
al-Ilmiyyah, n.d.

Hilyatin, Dewi Laela. “Larangan Maisir dalam Al-Quran dan Relevansinya
dengan Perekonomian.” MAGHZA: Jurnal Ilmu Al-Qur’an dan Tafsir 6,
no. 1 (June 9, 2021): 16-29.

itona, tuah. “Muamalat: Jurnal Kajian Hukum Ekonomi Syariah.” Muamalat:
Jurnal Kajian Hukum Ekonomi Syariah 14 (desember 2022).

Mufid, Mohammad. Kaidah Fikih Ekonomi Dan Keuangan Kontemporer:
Pendekatan Tematis Dan Praktis. 1. KENCANA, 2019.

Munawwir, Ahmad Warson. Kamus Al-Munawwir Arab-Indonesia. 03 ed. Pustaka
Progressif, 1997.

76



Nugrahani, farida. Metode Penulisan Kualitatif dalam Penulisan Pendidikan
Bahasa, 2014. Accessed May 19, 2024.
http://repository.stikim.ac.id/file/21-07-1730.pdf.

Nursa’dah, Cut. BAI’AL-WAFA’ MENURUT PERSPEKTIF KITAB UNDANG-
UNDANG HUKUM PERDATA DAN FIKIH SYAFI'IYAH. IAIN
Lhokseumawe., 2019. Accessed August 30, 2024.
https://repo.iainlhokseumawe.ac.id/index.php?p=show_detail&id=1803&k
eywords=.

Pranacitra, Resi, Andri Wahyudi, Aisha Mutiara Safitri, Agnes Harvelian, and
karli. “Penyuluhan Pengabdian Hukum Dalam Mengatasi Dampak Negatif
Judi Onlineterhadap Kesejahteraan Buruh.” PUNDIMAS: Publikasi
Kegiatan Abdimas Vol 02 (May 15, 2023).

Prayoga, Fais. “Wawancara Mekanisme Mobile legends dan Gacha,” Oktober
2024.

Prayogo, Devin, Diah Priharsari, and Andi Reza Perdanakusuma. “Eksplorasi
Faktor yang Mempengaruhi Minat Pembelian Gacha pada Game Online.”
Jurnal Pengembangan Teknologi Informasi dan llmu Komputer 06 (July
2022): 3190.

Putri, Erviyanti. “Perlindungan Hukum Konsumen Terhadap Jual Beli Jilbab
Dalam Perspektif Undang-Undang No. 8 Tahun 1999 Dan Hukum Islam,”
2020. https://etheses.iainkediri.ac.id/2286/3/931201514%20bab2.pdf.

Rafiqah, Lailan, and Harunur Rasyid. “Dampak Judi Online Terhadap Kehidupan
Sosial Ekonomi Masyarakat.” Al-Mutharahah: Jurnal Penulisan
danKajian Sosial Keagamaan 20 (desember 2023).

Sabiq, Sayyid. Fikih Sunnah. Vol. 5. Cakrawala Publishing, 2008. ‘
https://archive.org/details/fikih-sunnah-oleh-sayyid-
sabiq/Fikih%20Sunnah%201%20by%20Sayyid%20Sabiq/page/l1/mode/2u

p.

Sanjaya, Muhammad Igbal. “Konfigurasi Hukum Ekonomi Syariah Terhadap
Siasat Dalam Jual Beli Bersyarat.” Al- ujrah: Jurnal Ekonomi Syariah 1,
no. 1 (2023): 18.

Sofyandi, Aryo Sahid. “KONSUMSI VIRTUAL ITEM PADA GAMER JEPANG
DALAM SOCIAL GAME FATE/GRAND ORDER.” Jurnal Japanology 7,
no. 1 (2018): 53.

Solikhah, Fitriyatus. “IMPLEMENTASI BAIUL WAFA PERSPEKTIF
IKHTILAF ULAMA.” PROSPEKS : Prosiding Pengabdian Ekonomi dan
Keuangan Syariah 1 (May 2023).

77



Suhardi. “Bai’ Al-Wafa’ Studi Komparatif Antara Ulama Hanafiyah Dan Ulama
Syafi’iyah Serta Implemetasinya Di Indonesia,.” Ensiklopedia of Journal 2
(October 1, 2019).

Syazali, Hasan. “JUAL BELI BAI’'UL WAFA’ DITINJAU MENURUT HUKUM
ISLAM.” Jurnal Tahgiqa: Jurnal llmiah Pemikiran Hukum Islam 13
(2019).

Trandi, Trandi, and Leo Slamet M.A. “PENGARUH GAME MOBILE LEGENDS
TERHADAP ANTUSIAS REMAJA (USIA 19-24 TAHUN.”
FILADELFIA: Jurnal Teologi dan Pendidikan Kristen 2, no. 2 (October
30, 2021): 236-248.

Yeza Pradhipta, Amelia. “Mekanisme ‘gacha’ dan ‘parasocial interaction’pemain
gim seluler.” Jurnal Studi komunikasi 5 (March 2021): 230.

Akhirnya Bisa Ketemu Sang Raja Terakhir!! Ini Dia Sosok Pembuat MIbb!! -
Empetalk Justin Ceo Moonton. YT: Jhonatan Liandi, 2024.

“Jual-Beli Dalam Islam | Muhammadiyah,” n.d. Accessed August 22, 2024.
https://muhammadiyah.or.id/2020/07/jual-beli-dalam-islam/.

“Sejarah Mobile legends: Bang Bang Dan Kontroversinya.” Esport Mu - Berita
Esports Terbaru Dan Akurat, n.d. Accessed November 8, 2024.
https://esportmu.com/sejarah-awal-game-mobile-legends-bang-bang-dan-
kontroversinya/.

78



