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Abstrak 
Penulisan ini di angkat dengan pembahasan menganlisis sistem buy gacha dalam 

permainan online, khususnya pada game mobile legends, karena mobile legends 

kerap mendapatkan kritik sebagai game yang mengandung unsur gharar 

(ketidakpastian) yang sering kali di samakan dengan aktivitas perjudian. Pernyataan 

ini didasari karena terdapat elemen spekulatif dalam transaksi buy gacha. Melalui 

penelitian ini penulis akan mengkaji tentang mekanisme buy gacha yang terjadi 

pada game mobile legends serta menganalisis perspektif hukum ekonomi syariah 

dalam transaksi buy gacha pada game mobile legends 

Melalui metode kualitatif daeskriptif studi ini mengidentifikasi bagaimana upaya 

pihak developer membuat inovasi baru, melalui, pengurangan elemen spekulatif 

dalam mekanisme buy gacha yang disadiakan seperti memberikan jaminan hadiah 

ketika memenuhi syarat tertentu. Tranformasi yang terstruktur dan transparan 

menjadikan fitur buy gacha lebih adil bagi para player, sehingga hal ini lebih serupa 

dengan game hiburan pada umumnya daripada perjudian atau lotre pada zaman    

Hasil analisis juga menunjukan bahwa sistem buy gacha yang sekarang lebih 

selaras dengan bai al-wafa, yaitu sebuah inovasi transaksi jual beli  yang memiliki 

tujuan pengurangan ketidakpastian dan meminimalisir madhorot dalam transaksi. 

Keserupaan ini dapat dilihat dalam mobile legends ketika pemain memulai transaksi 

dengan membeli diamond, yang kemudian digunakan untuk mengikuti gacha. 

Sistem ini memberikan sebuh jaminan bahawa player dapat memeperoleh item 

yang di inginkan ketika sudah memenuhi syarat. Seperti, telah melakukan spin 

sebanyak yang di tentukan. Letak kesamaan dengan bai al-wafa pada pengurangan 

sistem gharar, karena pihak developer telah menjamin peluang untuk memperoleh 

item ekslusif setelah mencapai upaya tertentu  

Sejalan dengan kesimpulan diatas penulis menyarankan pertama edukasi para 

player tentang resiko yang akan didapat jika melakukan transaksi gacha karena 

sistem ini sangat mempengarui financial dengan mengeluarkan uang yang tidak 

sedikit, kedua diperlukan upaya untuk meningkatkan kejelasan peraturan terkait 

buy gacha. Langkah ini guna agar para player dapat memahami prosedur, peluang 

serta ketentuan yang berlaku 

 

 

Kata kunci: Buy Gacha, Mobile legends, Hukum Ekonomi Syariah 
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