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ABSTRAK 

 
Ainur Rahmah, 2024. Eksplorasi Pengalaman Belajar Siswa 

Menggunakan Media Augmented Reality Pelajaran IPA Materi 

Organ Pernafasan Manusia Di MI Darun Najah Sidoarjo. Skripsi 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Ampel 

Surabaya. Pembimbing I: Dr. Nur Wakhidah, S.Pd.,M.Si dan 

Pembimbing II: Raden Syaifuddin, M.Pd 

Kata Kunci: Pengalama Belajar, Media Augmented Reality, Organ 

Pernafasan manusia. 

Penggunaan teknologi media Augmented Reality penting untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran. Penelitian di MI Darun Najah Sidoarjo 

ini mengeksplorasi pengalaman siswa saat menggunakan media Augmented 

Reality untuk mempelajari organ pernapasan manusia pada pelajaran IPA. 

Hasil wawancara dengan guru menunjukkan bahwa guru belom menerapkan 

media Augmented Reality pada ssat pembelajaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk: Mengidentifikasi pengalaman belajar 

siswa saat menggunakan  media Augmented Reality pada pembelajara IPA 

materi organ pernafasan di MI Darun Najah sidoarjo. 

 Melalui metode kualitatif dengan pendekatan fenomenologi, penelitian 

ini menemukan bahwa pengalaman menggunakan media Augmented Reality 

membuat pembelajaran lebih menarik dan interaktif. Pendekatan 

fenomenologi dipilih untuk mengeksplorasi pengalaman subjektif siswa 

dalam berinteraksi dengan teknologi Augmented Reality dan untuk memahami 

bagaimana media ini mempengaruhi pemahaman mereka terhadap materi 

pembelajaran.  

Hasil penelitian menunjukkan media Augmented Reality terbukti dalam 

meningkatkan keterlibatan, pemahaman, motivasi, dan interaksi siswa selama 

pembelajaran. Namun, diperlukan pendampingan tambahan agar siswa dapat 

lebih percaya diri dan mandiri dalam memanfaatkan teknologi ini. Dari 

pengalaman yang di ceritakan juga Siswa merasa bahwa media  Augmented 

Reality memberikan pengalaman belajar yang unik dan menyenangkan, 

seolah-olah mereka "masuk" ke dalam tubuh manusia untuk memahami cara 

kerja organ pernapasan. Hal ini memperkaya pengalaman belajar mereka, 

menjadikannya lebih mendalam dan bermakna. 
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