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ABSTRAK 

Zuhrotun Najichah, 2024. Pengembangan E-Book INCREASYS (Interactive Creative 

Thinking Excretory System) untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kreatif Peserta 

Didik di kelas VIII UPT SMPN 10 Gresik. Skripsi Program Studi Pendidikan Ilmu 

Pengetahuan Alam Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan 

Ampel Surabaya. Pembimbing I : Ita Ainun Jariyah, M. Pd dan Pembimbing II : 

Maunah Setyawati, M. Si. 

Kata Kunci : Media, E-Book Interaktif, Keterampilan Berpikir Kreatif, Sistem Ekskresi. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan berpikir kreatif sebagai 

tuntutan kurikulum merdeka yang menerapkan keterampilan abad 21. Pembelajaran pada 

kurikulum merdeka juga mengolaborasikan media berbasis digital. Hasil studi awal di 

UPT SMPN 10 Gresik menunjukkan bahwa media pembelajaran digital belum 

dimanfaatkan secara optimal. Selain itu, keterampilan berpikir kreatif peserta didik masih 

tergolong rendah mencapai 53%. Media E-Book INCREASYS (Interactive Creative 

Thinking Excretory System) diharapkan mampu meningkatkan keterampilan berpikir 

kreatif peserta didik dalam proses kegiatan pembelajaran. 

Tujuan dari penelitian ini adalah mendeskripsikan (1) kevalidan, (2) kepraktisan, (3) 

keefektifan media E-Book INCREASYS (Interactive Creative Thinking Excretory System) 

untuk meningkatkan keterampilan berpikir kreatif peserta didik. Metode yang digunakan 

yaitu Research and Development (R&D) dengan model ADDIE. Media diuji dengan 

validitas konstruk oleh ahli media, ahli materi, dan ahli soal keterampilan berpikir kreatif. 

Kepraktisan media diuji secara teori oleh ahli praktisi dan secara praktek oleh peserta 

didik baik kelompok kecil maupun kelompok besar. Efektivitas media diukur melalui uji 

coba kelompok besar yang melibatkan 30 peserta didik kelas VIII UPT SMPN 10 Gresik. 

Data yang sudah diperoleh dianalisis menggunakan uji paired sample t-test dan uji N-

Gain. 

Hasil pengembangan E-Book INCREASYS (Interactive Creative Thinking 

Excretory System) dinyatakan dalam kategori ―valid‖ berdasarkan validasi ahli media 

sebesar 80, ahli materi sebesar 98 dengan kategori ―sangat valid‖, dan ahli soal 

keterampilan berpikir kreatif sebesar 97 berkategori ―sangat valid‖. Kepraktisan media 

dinyatakan dalam kategori ―sangat praktis‖ secara teori yang diperoleh nilai 91. Secara 

praktek berkategori ―sangat praktis‖ dengan nilai 99 pada uji coba kelompok kecil dan uji 

coba kelompok besar dengan nilai sebesar 89. Hasil uji paired sample t-test menunjukkan 

nilai Sig. (2-tailed) sebesar <0,001 yang mengindikasikan adanya perbedaan signifikan 

antara pre-test dan post-test. Sementara, N-Gain score memperoleh nilai rata-rata 0,6 

pada setiap peserta didik dengan kategori sedang dan tiap indikator memperoleh nilai ≥ 

0,3 berkategori sedang, sehingga E-Book INCREASYS (Interactive Creative Thinking 

Excretory System) efektif meningkatkan keterampilan berpikir kreatif peserta didik.  
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