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ABSTRAK

Kurnia Putri Wiranti. 2024. Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran
(Augmented Reality) Untuk Meningkatkan Maharah Istima wa Kalam Pada Siswa
Kelas VIII di MTsN 1 Kota Surabaya.

Pembimbing I  : Drs. H. Saefullah Azhari, M.Pd.I
Pembimbing I  : Ida Miftakhul Jannah, M.Pd.I

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Augmented Reality, Keterampilan
Mendengarkan dan Berbicara.

MTsN 1 Kota Surabaya khususnya kelas VIII peneliti menemukan
beberapa permasalahan dalam proses pembelajaran Bahasa Arab terutama dalam
keterampilan mendengar dan berbicara dan belum digunakan media yang modern
dan sesuai dengan materi hanya menggunakan buku sebagai media, oleh kare itu
menyebabkan siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi terkait
mendengar dan berbicara. Siswa lebih senang jika media yang digunakan modern
dan sesuai dengan materi yang dipelajari. Dengan demikian peneliti menggunakan
media pembelajaran (Augmented Reality) sehingga siswa dapat memahami materi
dengan baik.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana keterampilan
mendengarkan dan berbicara siswa kelas VIII MTsN 1 Kota Surabaya sebelum
menggunakan media pembelajaran (Augmented Reality), mengetahui penerapan
media pembelajaran (Augmented Reality) untuk meningkatkan keterampilan
mendengarkan dan berbicara siswa kelas VIII MTsN 1 Kota Surabaya, dan
mengetahui pengaruh penerapan media pembelajaran (Augmented Reality) untuk
meningkatkan keterampilan mendengarkan dan berbicara siswa kelas VIII MTsN
1 Kota Surabaya. !

Metode penelitian yang digunakan peneliti adalah metode kuantitatif dan
dalam mengumpulkan data peneliti menggunakan metode wawancara, observasi.
dokumentasi, dan tes. Sampel peneliti berjumlah 28 siswa kelas VIII B di MTsN 1
Kota Surabaya. Adapun hasil penelitian ini adalah untuk keterampilan mendengar
nilai Sig (0,008) lebih kecil dari 0,05 dan nilai t-hitung (2,855) lebih besar dari t-
tabel (2,056) dan ini menunjukkan Ho ditolak dan Ha diterima. Sedangkan untuk
keterampilan berbicara nilai Sig (0,013) lebih kecil dari 0,05 dan nilai t hitung
(2,672) lebih besar dari t tabel (2,056) dan ini menunjukkan Ho ditolak dan Ha
diterima. Maka dengan demikian terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran (Augmented Reality) untuk meningkatkan keterampilan mendengar
dan berbicara siswa kelas VIII MTsN 1 Kota Surabaya.
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